
การเขียน Prompt เบ้ืองตนใหมีประสิทธิภาพ 
 
 

หลักการพื้นฐานของการเขียน Prompt ที่ด ี
 

1. ความชัดเจนและความเฉพาะเจาะจง - ระบุส่ิงท่ีคุณตองการใหชัดเจน อยาคลุมเครือ 
 ไมดี: "เขียนเก่ียวกับธุรกิจ" 
 ดี: "เขียนบทความ 500 คำเก่ียวกับ 5 กลยุทธการตลาดดิจิทัลสำหรับธุรกิจขนาดเล็กในป 2025" 

2. กำหนดบทบาทให AI - บอก AI วาคุณตองการใหมันแสดงบทบาทอะไร 
 "ในฐานะผูเช่ียวชาญดานการตลาดดิจิทัลท่ีมีประสบการณ 15 ป กรุณาวิเคราะหแคมเปญโฆษณา
ของฉัน..." 

3. ระบุรูปแบบผลลัพธ - บอกวาคุณตองการรูปแบบเน้ือหาแบบใด 
 "...ในรูปแบบตารางเปรียบเทียบท่ีมีหัวขอ: ขอดี ขอเสีย และตนทุน" 

4. ใหตัวอยาง - แสดงตัวอยางของส่ิงท่ีคุณตองการ 
 "ฉันตองการใหคุณเขียนอีเมลขายสินคา ในลักษณะน้ี: 'เรียนคุณ [ช่ือ], เรามีขอเสนอพิเศษสำหรับ
คุณ...'" 

5. สงเสริมการคิดแบบข้ันตอน - ขอให AI แสดงกระบวนการคิด 
 "วิเคราะหโจทยทางคณิตศาสตรน้ีทีละข้ันตอน แสดงการคิดในแตละข้ัน" 

เทคนิคข้ันสูง 

1. การใช XML/HTML Tags – ใชแท็กเพ่ือกำหนดโครงสราง 

"วิเคราะหบทความน้ี โดยแบงเปน <ขอดี>...</ขอดี> <ขอเสีย>...</ขอเสีย> <สรุป>...</สรุป>" 

2. Zero-shot, Few-shot, Chain-of-Thought 
Zero-shot: ถามโดยตรงไมมีตัวอยาง 
Few-shot: ใหตัวอยาง 2-3 ตัวอยางกอนถาม 
Chain-of-Thought: ขอให AI คิดทีละข้ันตอน 
 

3. Temperature Setting - แนะนำระดับความสรางสรรค 
 "ฉันตองการคำตอบท่ีสรางสรรคและหลากหลาย กรุณาใชมุมมองท่ีแปลกใหม" 

  



ตัวอยาง Prompt ที่มีประสิทธิภาพ 

 

สำหรับการเขียนเน้ือหา 
 ในฐานะผูเช่ียวชาญดานการเขียนเน้ือหา กรุณาเขียนบทความ 800 คำเก่ียวกับ [หัวขอ] สำหรับ
กลุมเปาหมายท่ีเปน [กลุมเปาหมาย] โดยใชโทนเสียงท่ี [แบบทางการ/เปนกันเอง/กระตุน] รวมขอมูลสถิติ
ลาสุด และตัวอยางจริง 3 ตัวอยาง จัดรูปแบบดวยหัวขอยอย ยอหนาส้ันๆ และจุดสำคัญเปนขอๆ 
 
สำหรับการวิเคราะหขอมูล 

ในฐานะนักวิเคราะหขอมูล กรุณาตรวจสอบขอมูลตอไปน้ี: [ขอมูลของคุณ] 
โปรดวิเคราะหโดย:  

1. สรุปแนวโนมหลัก 
2. ระบุความผิดปกติหรือขอมูลท่ีนาสนใจ 

 3. ใหขอเสนอแนะ 3 ขอ 
 4. เสนอแนวทางการเก็บขอมูลเพ่ิมเติม 
 นำเสนอผลลัพธในรูปแบบรายงานส้ันๆ พรอมแผนภูมิหรือตารางท่ีเหมาะสม (อธิบายดวยขอความ) 
 
NOTE: เคล็ดลับเพ่ิมเติม 

1. ปรับปรุง Prompt อยูเสมอ - ลองปรับแก prompt หากไมไดผลลัพธท่ีตองการ 

2. แบง Prompt เปนสวนๆ - สำหรับงานซับซอน แบงเปนข้ันตอนยอยๆ 
3. ระบุความยาว - หากตองการความยาวเฉพาะ ใหระบุจำนวนคำหรือยอหนา 
4. กำหนดกลุมเปาหมาย - บอกวาเน้ือหาควรเหมาะกับกลุมคนระดับใด 

  



การเขียน Prompt พื้นฐานสำหรับครูผูสอน 

 

การใช AI เปนเคร่ืองมือชวยสอนสามารถเพ่ิมประสิทธิภาพการทำงานของคุณครูไดอยางมาก ตอไปน้ี
คือคำแนะนำสำหรับการเขียน prompt ท่ีจะชวยใหคุณครูไดประโยชนสูงสุดจาก AI 

 
การเขียน Prompt สำหรับการเตรียมเน้ือหาการสอน 
 

การเตรียมเน้ือหาการสอนเปนข้ันตอนสำคัญท่ีคุณครูตองทำเปนประจำ การใช AI ชวยในข้ันตอนน้ีจะ
ประหยัดเวลาและชวยเพ่ิมคุณภาพของเน้ือหาไดมาก ตอไปน้ีคือรายละเอียดเพ่ิมเติมพรอมตัวอยาง 

องคประกอบของ Prompt ท่ีดีสำหรับการเตรียมเน้ือหาการสอน 

1. ระบุรายละเอียดของผูเรียน 
- ระดับช้ัน (อนุบาล, ประถม, มัธยม, อุดมศึกษา) 
- อายุเฉล่ีย 
- ระดับความรูพ้ืนฐาน 
- ความสนใจหรือความถนัดเฉพาะ 

2. กำหนดขอบเขตของเน้ือหา 
- หัวขอและหัวขอยอยท่ีตองครอบคลุม 
- มาตรฐานการเรียนรูหรือตัวช้ีวัดตามหลักสูตร 
- ความลึกของเน้ือหา (พ้ืนฐาน, ปานกลาง, กาวหนา) 
- ระยะเวลาของการสอน (คาบเรียน, หนวยการเรียนรู) 

3. ระบุรูปแบบการสอน 
- วิธีการสอน (บรรยาย, อภิปราย, สาธิต, ปฏิบัติ) 
- กิจกรรมการเรียนรู (เด่ียว, กลุม, ท้ังช้ัน) 
- ส่ือการสอนท่ีมีหรือตองการใช 
- สถานท่ีหรือบริบทการเรียนรู (ในหอง, นอกหอง, ออนไลน) 

4. ขอรายละเอียดเก่ียวกับโครงสรางหรือรูปแบบท่ีตองการ 
- แผนการสอนแบบเต็มรูปแบบหรือโครงราง 
- ใบความรูหรือเอกสารประกอบการสอน 
- สไลดหรือส่ือนำเสนอ 
- แบบฝกหัดหรือใบงาน 

 



ตัวอยาง Prompt สำหรับการเตรียมเน้ือหาการสอน 
 
 ในฐานะผูเช่ียวชาญดานการศึกษาและหลักสูตรการสอนระดับประถมศึกษาตอนตน กรุณาสราง
แผนการสอนเร่ือง “ช่ือเร่ือง" สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี  [ระบุช้ัน] อายุ [ระบุอายุ] ป  โดยใชเวลา
สอน 1 คาบ (คาบละ 50 นาที) โดยขอใหครอบคลุมผลลัพธของผูเรียนตามหลักสูตร [ระบุหลักสูตร]  ดานการ
อานและการเขียน ดังน้ี: [ระบุผลลัพธท่ีตองการ] 
 - อานออกเสียงคำท่ีมีสระแปรรูปไดถูกตอง 
 - เขียนคำท่ีมีสระแปรรูปไดถูกตอง 
 
 ขอใหแผนการสอนประกอบดวย: 
 1. วัตถุประสงคการเรียนรูท่ีชัดเจนและวัดผลได (2-3 ขอ ท่ีครอบคลุม K S  A) 
 2. กิจกรรมนำเขาสูบทเรียนท่ีสนุกและดึงดูดความสนใจเด็กเล็ก (5-7 นาที) 
 3. เน้ือหาหลักท่ีจะสอนพรอมเรียงลำดับจากงายไปยาก โดยเนนสระแปรรูป 2-3 ตัวท่ีพบบอย 
 4. กิจกรรมการเรียนรูแบบ Active Learning ท่ีเหมาะกับเด็ก ป.[ระบุช้ัน]  และเนนการเรียนผาน
การเลน (Play-based Learning) 
 5. ส่ือการสอนท่ีเปนรูปธรรม เชน บัตรคำ บัตรภาพ เกม หรือเพลงท่ีเก่ียวของ 
 6. วิธีการประเมินความเขาใจระหวางเรียนท่ีไมเครียด (Formative Assessment) 
 7. กิจกรรมสรุปบทเรียนท่ีสนุกและมีสวนรวม (3-5 นาที) 
 8. การบานหรือกิจกรรมตอเน่ืองท่ีเหมาะสมกับวัย 
 9. ขอเสนอแนะสำหรับการชวยเหลือนักเรียนท่ีอานเขียนชา 
 โดยโรงเรียนมีอุปกรณพ้ืนฐาน, ส่ือดิจิทัล, บัตรคำ บัตรภาพ และของเลนท่ีหลากหลาย 

ตัวอยางการนำไปใชจริง 

ตอไปน้ีเปนตัวอยางการนำ Prompt ไปใชจริงสำหรับวิชาคณิตศาสตร: 
ในฐานะผูเช่ียวชาญดานการสอนคณิตศาสตรระดับประถมศึกษา กรุณาสรางแผนการสอนเร่ือง "การ

บวกจำนวนสองหลัก" สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 (อายุ 7-8 ป) 
ขอมูลเพ่ิมเติม: 

- นักเรียนเขาใจการบวกเลขหน่ึงหลักไดคลองแลว แตยังสับสนเร่ืองการทด 
- มีนักเรียนท่ีมีความสามารถแตกตางกันในหอง: บางคนเร่ิมทำการบวกสองหลักได บางคนยังตองใช

อุปกรณชวย 
- เวลาสอน 1 คาบ (50 นาที) 
- มีส่ืออุปกรณ: ไมบล็อก แผนรอย-สิบ-หนวย ตารางสิบ-หนวย และบัตรตัวเลข 

ขอใหแผนการสอนประกอบดวย: 
1. วัตถุประสงคการเรียนรูท่ีชัดเจนตามสมรรถนะดานการคิดคำนวณของหลักสูตรฐานสมรรถนะ 

2568 
2. กิจกรรมนำเขาสูบทเรียนท่ีเช่ือมโยงกับชีวิตประจำวันของเด็ก ป.2 (5-7 นาที) 
3. ข้ันตอนการสอนเร่ืองการบวกจำนวนสองหลักท่ีเปนรูปธรรมและเขาใจงาย 
4. กิจกรรมท่ีใหนักเรียนไดลงมือปฏิบัติดวยอุปกรณจริง (15-20 นาที) 



5. ตัวอยางโจทยปญหาการบวกท่ีเก่ียวของกับชีวิตประจำวัน 
6. เทคนิคการสอนท่ีชวยใหเด็กเขาใจเร่ืองการทด 
7. กลยุทธในการชวยเหลือนักเรียนท่ียังบวกเลขไมคลอง 
8. กิจกรรมทาทายสำหรับนักเรียนท่ีเรียนเร็ว 
9. วิธีการประเมินความเขาใจท่ีหลากหลายและเหมาะกับเด็กเล็ก 
10. เกมคณิตศาสตรส้ันๆ ท่ีใชทบทวนการบวกเลขสองหลัก 
 

ตัวอยางสำหรับการสอนภาษาภาษาไทย: 
 ในฐานะผูเช่ียวชาญดานการศึกษาและหลักสูตรการสอนระดับประถมศึกษาตอนตน กรุณาสราง
แผนการสอนเร่ือง "การอานและเขียนสระแปรรูป" สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 (อายุ 6-7 ป) ท่ีเพ่ิง
เรียนรูเร่ืองพยัญชนะและสระพ้ืนฐานมาแลว แตยังสับสนเร่ืองสระแปรรูป เชน เ-ะ, เ-าะ, -ัวะ โดยใชเวลาสอน 
1 คาบ (คาบละ 50 นาที) โดยขอใหครอบคลุมผลลัพธของผูเรียนตามหลักสูตรฐานสมรรถนะ 2568 ดาน
การอานและการเขียน ดังน้ี: 
 - อานออกเสียงคำท่ีมีสระแปรรูปไดถูกตอง 
 - เขียนคำท่ีมีสระแปรรูปไดถูกตอง 
 
 ขอใหแผนการสอนประกอบดวย: 
 1. วัตถุประสงคการเรียนรูท่ีชัดเจนและวัดผลได (2-3 ขอ) 
 2. กิจกรรมนำเขาสูบทเรียนท่ีสนุกและดึงดูดความสนใจเด็กเล็ก (5-7 นาที) 
 3. เน้ือหาหลักท่ีจะสอนพรอมเรียงลำดับจากงายไปยาก โดยเนนสระแปรรูป 2-3 ตัวท่ีพบบอย 
 4. กิจกรรมการเรียนรูแบบ Active Learning ท่ีเหมาะกับเด็ก ป.1 และเนนการเรียนผานการเลน 
(Play-based Learning) 
 5. ส่ือการสอนท่ีเปนรูปธรรม เชน บัตรคำ บัตรภาพ เกม หรือเพลงท่ีเก่ียวของ 
 6. วิธีการประเมินความเขาใจระหวางเรียนท่ีไมเครียด (Formative Assessment) 
 7. กิจกรรมสรุปบทเรียนท่ีสนุกและมีสวนรวม (3-5 นาที) 
 8. การบานหรือกิจกรรมตอเน่ืองท่ีเหมาะสมกับวัย 
 9. ขอเสนอแนะสำหรับการชวยเหลือนักเรียนท่ีอานเขียนชา 
 โดยโรงเรียนมีอุปกรณพ้ืนฐาน, ส่ือดิจิทัล, บัตรคำ บัตรภาพ และของเลนท่ีหลากหลาย 
 

 

 
 

 
 
 
 



การเขียน Prompt สำหรับการออกแบบการเรียนรูแบบบูรณาการ 
Prompt : 
 
 ในฐานะผูเช่ียวชาญดานการพัฒนาหลักสูตรและการจัดการเรียนการสอนแบบบูรณาการ กรุณาชวย
ออกแบบหนวยการเรียนรูบูรณาการสำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี [ระบุระดับช้ัน 1/2/3] เร่ือง "ระบุช่ือ
หนวย เชน น้ำและชีวิต/อาหารในทองถ่ินของเรา/การเดินทาง]" ตามหลักสูตรการศึกษาประถมศึกษาตอนตน 
(ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 - 3) พุทธศักราช 2568 
 
ขอมูลพ้ืนฐาน: 
 - ระยะเวลาในการจัดการเรียนรู: [ระบุจำนวนคาบ/วัน/สัปดาห] 
 - ลักษณะของนักเรียน: [ระบุขอมูลสำคัญ เชน บริบทชุมชน ความหลากหลายของผูเรียน] 
 - ทรัพยากรท่ีมี: [ระบุทรัพยากรท่ีมีในโรงเรียน เชน อุปกรณ เทคโนโลยี แหลงเรียนรู] 
 
โดยขอใหออกแบบตามกรอบพัฒนาผูเรียนดังน้ี: 
 1. ความสามารถพ้ืนฐานดานการเรียนรู (Basic Literacy) 
    - การอาน (Reading Literacy): ขอใหระบุกิจกรรมท่ีสงเสริมการอานและเขาใจความหมายของคำ 
ขอความ สัญลักษณตางๆ 
    - การเขียน (Writing Literacy): ขอใหระบุกิจกรรมท่ีสงเสริมการเรียบเรียงคำหรือขอความใหเปน
ประโยค เร่ืองราว 
    - การคิดคำนวณ (Numeracy): ขอใหระบุกิจกรรมท่ีสงเสริมการใชความเขาใจตัวเลขและแนวคิด
ทางคณิตศาสตร 
 
 2. ความสามารถดานการประยุกตใชในชีวิตประจำวัน (Functional Literacy) 
    - วิทยาศาสตร ส่ิงแวดลอม และเทคโนโลยี: ขอใหระบุกิจกรรมท่ีเช่ือมโยงความรูดานวิทยาศาสตร
กับชีวิตประจำวัน 
    - สังคมและความเปนพลเมือง: ขอใหระบุกิจกรรมท่ีสงเสริมการอยูรวมกันในสังคมและความเปน
พลเมือง 
    - เศรษฐกิจและการเงิน: ขอใหระบุกิจกรรมท่ีเสริมสรางความรูความเขาใจดานเศรษฐกิจและ
การเงิน 
    - สุขภาพและรางกาย: ขอใหระบุกิจกรรมท่ีสงเสริมสุขภาพและการดูแลรางกาย 
 
 3. การบูรณาการกลุมสาระการเรียนรู ขอใหอธิบายวิธีการบูรณาการกลุมสาระการเรียนรูตางๆ เขา
ดวยกัน (อยางนอย 4 กลุมสาระ) โดยระบุ: 
    - เน้ือหาสาระสำคัญในแตละกลุมสาระ 
    - วิธีการเช่ือมโยงเน้ือหาระหวางกลุมสาระ 
    - กิจกรรมการเรียนรูแบบบูรณาการท่ีเปนรูปธรรม 
 



 4. การพัฒนาผูเรียนตามจุดมุงหมายของหลักสูตร ขอใหอธิบายวาหนวยการเรียนรูน้ีจะพัฒนา
ผูเรียนใหบรรลุจุดมุงหมายตอไปน้ีอยางไร: 
    - การใชทักษะพ้ืนฐานเปนเคร่ืองมือในการเรียนรูและการดำเนินชีวิตประจำวัน 
    - การประยุกตใชความรูในชีวิตประจำวัน 
    - การพัฒนาทักษะการคิดข้ันสูง (สรางสรรค วิเคราะห มีวิจารณญาณ แกปญหา) 
    - การปลูกฝงคุณธรรม จริยธรรม และคุณลักษณะอันพึงประสงค 
 
 5. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู ขอใหนำเสนอแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยละเอียด อยาง
นอย 1 กิจกรรมหลัก ซ่ึงควรประกอบดวย: 
    - ข้ันนำ: กิจกรรมกระตุนความสนใจและเช่ือมโยงประสบการณ 
    - ข้ันสอน/กิจกรรม: รายละเอียดกิจกรรมท่ีใหนักเรียนลงมือปฏิบัติจริง 
    - ข้ันสรุป: วิธีการสรุปความรูและสะทอนการเรียนรู 
    - การวัดและประเมินผล: วิธีการและเคร่ืองมือท่ีใชในการประเมิน 
 
 6. ช้ินงาน/ภาระงาน  ขอใหออกแบบช้ินงานหรือภาระงานท่ีแสดงถึงการบูรณาการความรูและ
ทักษะตางๆ ซ่ึงควรมีลักษณะดังน้ี: 
    - สอดคลองกับบริบทชีวิตจริง 
    - บูรณาการความรูและทักษะจากหลายกลุมสาระ 
    - สงเสริมการคิดข้ันสูงและความคิดสรางสรรค 
    - สะทอนคุณลักษณะอันพึงประสงค 
 
 7. การปรับใหเหมาะกับผูเรียนท่ีมีความหลากหลาย ขอใหเสนอแนวทางในการปรับกิจกรรมหรือ
การประเมินผลใหเหมาะกับผูเรียนท่ีมีความสามารถ ความถนัด หรือรูปแบบการเรียนรูท่ีแตกตางกัน 
 
 8. การมีสวนรวมของครอบครัวและชุมชน ขอใหเสนอแนวทางในการใหครอบครัวและชุมชนมีสวน
รวมในการจัดการเรียนรูหรือการประเมินผล  
 
 กรุณาออกแบบโดยคำนึงถึงหลักการของการเรียนรูเชิงรุก (Active Learning) การจัดการเรียนรูโดย
ใชบริบทเปนฐาน (Context-based Learning) และการพัฒนาสมรรถนะหลักตามหลักสูตรฐานสมรรถนะ 
  



การเขียน Prompt เพื่อออกแบบหนวยการจัดการเรียนรู 
สำหรับประถมศึกษาตอนตน(ชั้นประถมศึกษาปที่ 1-3)  

 
ตามหลักสูตรการศึกษาประถมศึกษาตอนตน (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 - 3) พุทธศักราช 2568 

 
 
หลักการสำคัญในการเขียน Prompt ที่มีประสิทธิภาพ 

1. ระบุขอมูลหลักสูตรฐานสมรรถนะ - แนวคิดการจัดการศึกษาฐานสมรรถนะ (Competency-based 
Education) 

2. ระบุความสามารถหลักและการบูรณาการ - ความสามารถพ้ืนฐานและการประยุกตใชใน
ชีวิตประจำวัน 

3. ระบุสัดสวนเวลาเรียนตามระดับช้ัน - ระบุตามโครงสรางสัดสวนของหลักสูตร 2568 
4. เนนแนวทางการเรียนรูเชิงรุก - Active Learning และ Formative Assessment 
5. ระบุบริบทผูเรียนและโรงเรียน – ขอมูลท่ีจำเปนตอการออกแบบหนวยการเรียนรู 

 
 

Prompt พื้นฐานการออกแบบหนวยการจัดการเรียนรู 
Prompt: 

ชวยเปนผูเช่ียวชาญการออกแบบหนวยการเรียนรู ชวยออกแบบหนวยการเรียนรูแบบบูรณาการ
สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี ……… ….. ตามหลักสูตรการศึกษาประถมศึกษาตอนตน (ช้ันประถมศึกษา
ปท่ี 1 - 3) พุทธศักราช 2568 ตามรายละเอียดตอไปน้ี: 
  1. ขอมูลพ้ืนฐาน:  หัวขอหนวย  “………………..”   ระยะเวลา: ………… ช่ัวโมง  จำนวนนักเรียน 
………..คน (มีเด็กท่ีอานชา …….. คน) 
  2. ความสามารถท่ีตองการพัฒนาตามกรอบหลักสูตร: 
                - ความสามารถพ้ืนฐานดานการเรียนรูท่ีแสดงอยางชัดเจนในแตละประเด็น : การอาน   การเขียน  
การคิดคำนวณ 
                - ความสามารถดานการประยุกตใชในชีวิตประจำวันแสดงอยางชัดเจนในแตละประเด็น  : 
วิทยาศาสตร ส่ิงแวดลอม และเทคโนโลยี สังคมและความเปนพลเมือง เศรษฐกิจและการเงิน  สุขภาพและ
รางกาย  อารมณและความรูสึก 

3. รูปแบบท่ีตองการในหนวยการเรียนรู: การจัดการเรียนรูแบบ Active Learning  กิจกรรมท่ี
หลากหลาย ท้ังกิจกรรมเด่ียว กลุม และการเรียนรูนอกหองเรียน มีแนวทางการประเมินระหวางเรียน 
(Formative Assessment)  มีส่ือการเรียนรูท่ีสามารถจัดหาไดงายและประหยัด   

4. โครงสรางของหนวยการเรียนรูท่ีตองการ: สาระสำคัญของหนวย  ความสามารถท่ีคาดหวัง 
(Learning Outcomes)  กิจกรรมการเรียนรูแบบบูรณาการตามลำดับ และมีช่ือแผนการจัดการเรียนรูแตเร่ือง
ท่ีนาสนใจพรอมท้ังระบุสัดสวนจำนวนช่ัวโมงท่ีใชในการจัดกิจกรรม โดยแสดงเปนตาราง  ส่ือและแหลงการ
เรียนรู  แนวทางการวัดและประเมินผล (ท้ัง Formative และ Summative) กิจกรรมเสริมสำหรับนักเรียนท่ีมี
ความตองการพิเศษ 
  



ตัวอยาง Prompt สำหรับการออกแบบหนวยการเรียนรูระดับประถมศึกษาตอนตน 
 
ตัวอยาง Prompt ท่ี 1 : หนวยการเรียนรูแบบบูรณาการ ป.1 
 ชวยออกแบบหนวยการเรียนรูแบบบูรณาการสำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 ตามหลักสูตร
การศึกษาประถมศึกษาตอนตน (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 - 3) พุทธศักราช 2568 ตามรายละเอียดตอไปน้ี: 
 
1. ขอมูลพ้ืนฐาน: 
    - หัวขอหนวย: "อาหารดีมีประโยชน" 
    - ระยะเวลา: 4 สัปดาห (20 ช่ัวโมง) 
    - จำนวนนักเรียน: 25 คน (มีเด็กท่ีอานชา 3 คน) 
 
2. ความสามารถท่ีตองการพัฒนาตามกรอบหลักสูตร: 
    - ความสามารถพ้ืนฐานดานการเรียนรู (70-80% ของเวลาเรียน): 
       * การอาน: อานคำและประโยคงายๆ เก่ียวกับอาหาร 
       * การเขียน: เขียนคำศัพทเก่ียวกับอาหาร และเขียนประโยคส้ันๆ 
       * การคิดคำนวณ: นับจำนวน เปรียบเทียบปริมาณอาหาร 
    - ความสามารถดานการประยุกตใชในชีวิตประจำวัน (15-25% ของเวลาเรียน): 
       * สุขภาพและรางกาย: เลือกรับประทานอาหารท่ีมีประโยชน 
       * วิทยาศาสตร: สังเกตลักษณะอาหารประเภทตางๆ 
 
3. รูปแบบท่ีตองการในหนวยการเรียนรู: 
    - การจัดการเรียนรูแบบ Active Learning 
    - กิจกรรมท่ีหลากหลาย ท้ังกิจกรรมเด่ียว กลุม และการเรียนรูนอกหองเรียน 
    - มีแนวทางการประเมินระหวางเรียน (Formative Assessment) 
    - มีส่ือการเรียนรูท่ีสามารถจัดหาไดงายและประหยัด 
 
4. โครงสรางของหนวยการเรียนรูท่ีตองการ: 
    - สาระสำคัญของหนวย 
    - ความสามารถท่ีคาดหวัง (Learning Outcomes) 
   - กิจกรรมการเรียนรูแบบบูรณาการตามลำดับสัปดาห 
   - ส่ือและแหลงการเรียนรู 
    - แนวทางการวัดและประเมินผล (ท้ัง Formative และ Summative) 
    - กิจกรรมเสริมสำหรับนักเรียนท่ีมีความตองการพิเศษ 
  



 

ตัวอยาง Prompt ท่ี 2: หนวยการเรียนรูเนนความสามารถพ้ืนฐาน ป.2 
 
 ชวยออกแบบหนวยการเรียนรูท่ีเนนความสามารถพ้ืนฐานดานการอานและการเขียน สำหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 ตามหลักสูตรการศึกษาประถมศึกษาตอนตน (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 - 3) 
พุทธศักราช 2568 โดยมีรายละเอียดดังน้ี: 
 
1. ขอมูลพ้ืนฐาน: 
    - หัวขอหนวย: "เร่ืองเลาในทองถ่ินของเรา" 
    - ระยะเวลา: 3 สัปดาห (15 ช่ัวโมง) 
    - บริบทโรงเรียน: โรงเรียนชนบท นักเรียนสวนใหญใชภาษาถ่ินในชีวิตประจำวัน 
 
2. สัดสวนการจัดการเรียนรูตามโครงสรางหลักสูตร: 
    - ความสามารถพ้ืนฐานดานการเรียนรู (60-70%): เนนการอานและการเขียนเร่ืองราวทองถ่ิน 
    - ความสามารถดานการประยุกตใชในชีวิตประจำวัน (25-35%): บูรณาการดานสังคมและความ
เปนพลเมือง ผานการเรียนรูวัฒนธรรมทองถ่ิน 
 
3. ความสามารถท่ีมุงพัฒนา: 
   - การอาน: อานเร่ืองเลา นิทานทองถ่ิน และตอบคำถามจากเร่ืองท่ีอานได 
    - การเขียน: เขียนเลาเร่ืองราวส้ันๆ เก่ียวกับทองถ่ินของตนเองได 
     - การประยุกตใช: เช่ือมโยงเร่ืองเลาทองถ่ินกับวิถีชีวิตและวัฒนธรรมปจจุบัน 
 
4. แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู: 
    - ใชการสอนแบบเรียนรูเชิงรุก (Active Learning) 
    - ใหผูปกครองและชุมชนมีสวนรวมในการใหขอมูลเร่ืองเลาทองถ่ิน 
     - ออกแบบกิจกรรมท่ีหลากหลาย เชน การเลาเร่ือง การวาดภาพประกอบ การแสดงบทบาทสมมติ 
 
5. การประเมินผล: 
    - ใชการประเมินระหวางเรียนเพ่ือพัฒนาการเรียนรู 
    - มีแนวทางการประเมินผลตามระดับความสามารถ 4 ระดับตามท่ีหลักสูตรกำหนด 
  



 
ตัวอยาง Prompt ท่ี 3: หนวยการเรียนรูเนนการประยุกตใช ป.3 
 ชวยออกแบบหนวยการเรียนรูท่ีเนนการประยุกตใชในชีวิตประจำวัน สำหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 3 ตามหลักสูตรการศึกษาประถมศึกษาตอนตน (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 - 3) พุทธศักราช 
2568 โดยมีรายละเอียดดังน้ี: 
 
1. ขอมูลพ้ืนฐาน: 
    - หัวขอหนวย: "น้ำและการใชทรัพยากรอยางรูคุณคา" 
    - ระยะเวลา: 4 สัปดาห (24 ช่ัวโมง) 
    - ผูเรียนมีความหลากหลายทางความสามารถ 
 
2. สัดสวนการจัดการเรียนรูตามโครงสรางหลักสูตร: 
    - ความสามารถพ้ืนฐานดานการเรียนรู (50-60%): 
       * การอาน: อานขอมูลเก่ียวกับน้ำและทรัพยากร 
       * การเขียน: เขียนรายงานส้ันๆ และส่ือสารความคิด 
         * การคิดคำนวณ: คำนวณปริมาณการใชน้ำในชีวิตประจำวัน 
 
    - ความสามารถดานการประยุกตใชในชีวิตประจำวัน (35-45%): 
       * วิทยาศาสตรและส่ิงแวดลอม: วงจรน้ำ การอนุรักษน้ำ 
       * สังคมและความเปนพลเมือง: การใชทรัพยากรรวมกัน 
       * เศรษฐกิจและการเงิน: คาใชจายในการใชน้ำ การประหยัด 
 
3. ลักษณะกิจกรรมการเรียนรู: 
    - มีโครงงานกลุมเก่ียวกับการอนุรักษน้ำในโรงเรียนหรือชุมชน 
    - จัดการเรียนรูแบบสืบเสาะหาความรู (Inquiry-based Learning) 
    - บูรณาการการใชเทคโนโลยีในการนำเสนอขอมูล 
 
4. การวัดและประเมินผล: 
    - ประเมินท้ังความสามารถพ้ืนฐานและการประยุกตใช 
    - ใชวิธีการประเมินท่ีหลากหลาย ท้ังการสังเกต การตรวจผลงาน แฟมสะสมงาน 
    - ใหนักเรียนมีสวนรวมในการประเมินตนเองและเพ่ือน 
 
5. ผลงานหรือช้ินงานท่ีคาดหวัง: 
    - แผนผังความคิด (Mind Map) เก่ียวกับการใชน้ำอยางรูคุณคา 
    - บันทึกการใชน้ำในครัวเรือนและแผนการประหยัดน้ำ 
    - โครงงานกลุมเก่ียวกับการอนุรักษน้ำในโรงเรียนหรือชุมชน 
  



การเขียน Prompt เพื่อออกแบบแผนการจัดการเรียนรู 
สำหรับประถมศึกษาตอนตน(ชั้นประถมศึกษาปที่ 1-3)  

ตามหลักสูตรการศึกษาประถมศึกษาตอนตน (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 - 3) พุทธศักราช 2568 

 
หลักการสำคัญในการเขียน Prompt ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู 

1. ระบุขอมูลพ้ืนฐาน - ช้ันเรียน หนวยการเรียนรู เวลาท่ีใช และบริบทผูเรียน 
2. กำหนดความสามารถท่ีมุงพัฒนา - ท้ังความสามารถพ้ืนฐานและการประยุกตใชในชีวิตประจำวัน 
3. ระบุแนวทางการจัดการเรียนรูเชิงรุก - Active Learning และการบูรณาการ 
4. กำหนดแนวทางการประเมินเพ่ือพัฒนา - Formative Assessment ท่ีชัดเจน 
5. ระบุความตองการในโครงสรางของแผน – องคประกอบท่ีตองการในแผนการจัดการเรียนรู 

 
 

Prompt พื้นฐานการออกแบบหนวยการจัดการเรียนรู 
 
Prompt:  

ชวยเปนผูเช่ียวชาญการออกแบบการเรียนรู และชวยออกแบบแผนการจัดการเรียนรูสำหรับนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปท่ี ……….. ตามหลักสูตรการศึกษาประถมศึกษาตอนตน (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 - 3) 
พุทธศักราช 2568 โดยมีรายละเอียดดังน้ี: 
               1. ขอมูลพ้ืนฐาน: หนวยการเรียนรู: "……………………………." แผนการจัดการเรียนรูท่ี: ……………  
เร่ือง "………………………"  เวลาท่ีใช: …………….. ช่ัวโมง  จำนวนนักเรียน: ……. คน (มีนักเรียนท่ีอานชา… คน) 
               2. จุดประสงคการเรียนรู: ท่ีครอบคลุม KSA และสอดคลองความสามารถท่ีคาดหวัง (Learning 
Outcomes) 
              3. รูปแบบแผนการจัดการเรียนรูท่ีตองการ: 
                              - ข้ันนำเขาสูบทเรียน: กิจกรรมสรางความสนใจ 5-10 นาที 
                              - ข้ันสอน: กิจกรรมการเรียนรูเชิงรุกท่ีพัฒนาความสามารถท้ังสองดาน 
                              - ข้ันสรุป: กิจกรรมสรุปความเขาใจ 
                              - การวัดและประเมินผล: แนวทางการประเมินระหวางเรียน มีเกณฑการประเมิน 
และ rubic score ท่ีชัดเจนและสามารถนำไปใชได 
                              - ส่ือและแหลงการเรียนรู: ระบุส่ือท่ีใชในการจัดการเรียนรู 
                              - การปรับเปล่ียนสำหรับนักเรียนท่ีอานชา: แนวทางชวยเหลือเพ่ิมเติม 
               5. เนนการจัดการเรียนรูแบบ:  Active Learning ท่ีเหมาะสมกับวัย ใชเกม เพลง นิทาน กิจกรรม
ท่ีสนุกสนาน มีการประเมินระหวางเรียนอยางตอเน่ือง 
  



 

ตัวอยาง Prompt ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู 
ตัวอยางท่ี 1: แผนการจัดการเรียนรู ป.1 เนนพัฒนาความสามารถดานการอาน 
 ชวยออกแบบแผนการจัดการเรียนรูสำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 ตามหลักสูตรการศึกษา
ประถมศึกษาตอนตน (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 - 3) พุทธศักราช 2568 โดยมีรายละเอียดดังน้ี: 
 1. ขอมูลพ้ืนฐาน: 
     - หนวยการเรียนรู: "สัตวนารักรอบตัวเรา" 
     - แผนการจัดการเรียนรูท่ี: 2 เร่ือง "สัตวเล้ียงของฉัน" 
     - เวลาท่ีใช: 2 ช่ัวโมง 
     - จำนวนนักเรียน: 30 คน (มีนักเรียนท่ีอานชา 5 คน) 
 
 2. ความสามารถท่ีมุงพัฒนา (ตามสัดสวนของ ป.1): 
     - ความสามารถพ้ืนฐานดานการเรียนรู (70-80%): 
        * การอาน: อานคำศัพทเก่ียวกับสัตวเล้ียง และประโยคงายๆ 
        * การเขียน: เขียนคำศัพทเก่ียวกับสัตวเล้ียง 
     - ความสามารถดานการประยุกตใชในชีวิตประจำวัน (15-25%): 
        * วิทยาศาสตร: สังเกตลักษณะท่ัวไปของสัตวเล้ียง 
        * สังคม: การดูแลสัตวเล้ียงอยางเหมาะสม 
 3. จุดประสงคการเรียนรู: 
     - นักเรียนสามารถอานออกเสียงคำศัพทเก่ียวกับสัตวเล้ียงไดถูกตอง 
     - นักเรียนสามารถเขียนคำศัพทเก่ียวกับสัตวเล้ียงได 
     - นักเรียนสามารถบอกวิธีการดูแลสัตวเล้ียงอยางเหมาะสมได 
 4. รูปแบบแผนการจัดการเรียนรูท่ีตองการ: 
     - ข้ันนำเขาสูบทเรียน: กิจกรรมสรางความสนใจ 5-10 นาที 
      - ข้ันสอน: กิจกรรมการเรียนรูเชิงรุกท่ีพัฒนาความสามารถท้ังสองดาน 
     - ข้ันสรุป: กิจกรรมสรุปความเขาใจ 
     - การวัดและประเมินผล: แนวทางการประเมินระหวางเรียน 
     - ส่ือและแหลงการเรียนรู: ระบุส่ือท่ีใชในการจัดการเรียนรู 
     - การปรับเปล่ียนสำหรับนักเรียนท่ีอานชา: แนวทางชวยเหลือเพ่ิมเติม 
 5. เนนการจัดการเรียนรูแบบ: 
     - Active Learning ท่ีเหมาะสมกับวัย 
     - ใชเกม เพลง นิทาน กิจกรรมท่ีสนุกสนาน 
     - มีการประเมินระหวางเรียนอยางตอเน่ือง 
 
ตัวอยางท่ี 2: แผนการจัดการเรียนรู ป.2 เนนพัฒนาความสามารถดานการคิดคำนวณและการประยุกตใช 
 ชวยออกแบบแผนการจัดการเรียนรูสำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 ตามหลักสูตรการศึกษา
ประถมศึกษาตอนตน (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 - 3) พุทธศักราช 2568 โดยมีรายละเอียดดังน้ี: 
 1. ขอมูลพ้ืนฐาน: 



     - หนวยการเรียนรู: "รานคาของหนู" 
     - แผนการจัดการเรียนรูท่ี: 3 เร่ือง "บวก ลบ เงินในกระเปา" 
     - เวลาท่ีใช: 3 ช่ัวโมง 
     - จำนวนนักเรียน: 25 คน (มีความหลากหลายทางความสามารถ) 
 2. ความสามารถท่ีมุงพัฒนา (ตามสัดสวนของ ป.2): 
     - ความสามารถพ้ืนฐานดานการเรียนรู (60-70%): 
        * การคิดคำนวณ: บวก ลบ จำนวนเงินไมเกิน 100 บาท 
        * การอาน: อานโจทยปญหาเก่ียวกับเงิน    
     - ความสามารถดานการประยุกตใชในชีวิตประจำวัน (25-35%): 
        * เศรษฐกิจและการเงิน: การใชเงินในชีวิตประจำวัน 
        * สังคม: การซ้ือขายสินคา 
 3. จุดประสงคการเรียนรู: 
     - นักเรียนสามารถบวก ลบ จำนวนเงินไมเกิน 100 บาทได 
     - นักเรียนสามารถแกโจทยปญหาเก่ียวกับเงินในชีวิตประจำวันได 
     - นักเรียนสามารถนำความรูไปใชในสถานการณจำลองการซ้ือขายได 
 4. รูปแบบแผนการจัดการเรียนรูท่ีตองการ: 
     - ข้ันนำ: กิจกรรมเราความสนใจเก่ียวกับเงินและการซ้ือขาย 
     - ข้ันสอน: แบงเปน 3 กิจกรรมยอยตามลำดับความยากงาย 
     - ข้ันฝก: กิจกรรมกลุมและเด่ียวท่ีใหนักเรียนไดฝกปฏิบัติจริง 
     - ข้ันประยุกตใช: สถานการณจำลองรานคาในหองเรียน 
     - ข้ันสรุป: นักเรียนสรุปความรูและการนำไปใช 
     - การวัดและประเมินผล: วิธีการและเคร่ืองมือท่ีใชประเมิน 
 5. เนนการจัดการเรียนรูแบบ: 
     - การเรียนรูผานการเลน (Play-based Learning) 
     - การเรียนรูจากสถานการณจำลอง (Simulation) 
     - การเรียนรูแบบรวมมือ (Cooperative Learning) 
 
ตัวอยางท่ี 3: แผนการจัดการเรียนรู ป.3 แบบบูรณาการความสามารถหลายดาน 
 ชวยออกแบบแผนการจัดการเรียนรูแบบบูรณาการสำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 ตาม
หลักสูตรการศึกษาประถมศึกษาตอนตน (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 - 3) พุทธศักราช 2568 โดยมีรายละเอียด
ดังน้ี: 
 1. ขอมูลพ้ืนฐาน: 
     - หนวยการเรียนรู: "น้ำ ทรัพยากรมีคา" 
     - แผนการจัดการเรียนรูท่ี: 5 เร่ือง "วิธีการประหยัดน้ำในชุมชนของเรา" 
     - เวลาท่ีใช: 4 ช่ัวโมง 
     - บริบทโรงเรียน: โรงเรียนในชุมชนท่ีประสบปญหาขาดแคลนน้ำในฤดูแลง 
 2. ความสามารถท่ีมุงพัฒนา (ตามสัดสวนของ ป.3): 
     - ความสามารถพ้ืนฐานดานการเรียนรู (50-60%): 



        * การอาน: อานและทำความเขาใจขอมูลเก่ียวกับการใชน้ำ 
        * การเขียน: เขียนแผนและวิธีการประหยัดน้ำ 
        * การคิดคำนวณ: คำนวณปริมาณน้ำท่ีใชและประหยัดได 
    
     - ความสามารถดานการประยุกตใชในชีวิตประจำวัน (35-45%): 
        * วิทยาศาสตรและส่ิงแวดลอม: วงจรน้ำและการอนุรักษน้ำ 
        * สังคมและความเปนพลเมือง: การรวมมือกันดูแลทรัพยากรน้ำ 
        * เศรษฐกิจและการเงิน: คาใชจายเก่ียวกับน้ำในครัวเรือน 
 3. จุดประสงคการเรียนรู: 
     - นักเรียนสามารถอธิบายความสำคัญของการประหยัดน้ำได 
     - นักเรียนสามารถคำนวณปริมาณน้ำท่ีใชในกิจกรรมตางๆ ได 
     - นักเรียนสามารถเขียนแผนการประหยัดน้ำในชีวิตประจำวันได 
     - นักเรียนสามารถนำเสนอวิธีการประหยัดน้ำในชุมชนได 
 4. โครงสรางแผนการจัดการเรียนรูท่ีตองการ: 
     - สาระสำคัญ: แนวคิดหลักของแผนการจัดการเรียนรู 
     - จุดประสงคการเรียนรู: ระบุตามความสามารถท่ีตองการพัฒนา 
     - สาระการเรียนรู: ความรูและทักษะท่ีเก่ียวของ 
     - กิจกรรมการเรียนรู: แบงเปนข้ันตอนชัดเจน 
     - ส่ือและแหลงเรียนรู: ระบุส่ือและแหลงเรียนรูท่ีใช 
     - การวัดและประเมินผล: ระบุวิธีการและเคร่ืองมือ 
     - บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู: ตรวจสอบความสำเร็จและปญหา 
 5. เนนการจัดการเรียนรูแบบ: 
     - การเรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน (Problem-based Learning) 
     - การเรียนรูผานการสำรวจ (Inquiry-based Learning) 
     - การเรียนรูผานโครงงานขนาดเล็ก (Mini-Project) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

เทคนิคขั้นสูงในการเขียน Prompt ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู 
1. การระบุลำดับข้ันตอนการจัดการเรียนรูเชิงรุกท่ีชัดเจน 

Prompt :  
 ในแผนการจัดการเรียนรูน้ี ขอใหออกแบบกิจกรรมการเรียนรูเชิงรุก (Active Learning) ตามลำดับ
ข้ันตอนดังน้ี: 
 1. ข้ันสรางความสนใจ (Engage): 
     - รูปแบบกิจกรรม: [ระบุ เชน เกม คลิปวิดีโอ คำถามกระตุนคิด] 
     - ระยะเวลา: [ระบุ] 
     - บทบาทครู/นักเรียน: [ระบุ] 
 2. ข้ันสำรวจและคนหา (Explore): 
     - รูปแบบกิจกรรม: [ระบุ เชน การทดลอง การสำรวจ] 
     - การจัดกลุมนักเรียน: [ระบุ] 
     - ส่ือและอุปกรณ: [ระบุ] 
     - ระยะเวลา: [ระบุ] 
     - บทบาทครู/นักเรียน: [ระบุ] 
 3. ข้ันอธิบายและลงขอสรุป (Explain): 
     - รูปแบบกิจกรรม: [ระบุ เชน การอภิปราย การนำเสนอ] 
     - คำถามสำคัญท่ีใช: [ระบุ] 
     - ระยะเวลา: [ระบุ] 
     - บทบาทครู/นักเรียน: [ระบุ] 
 4. ข้ันขยายความรู (Elaborate): 
     - รูปแบบกิจกรรม: [ระบุ เชน การประยุกตใช] 
     - ใบงาน/ภาระงาน: [ระบุ] 
     - ระยะเวลา: [ระบุ] 
     - บทบาทครู/นักเรียน: [ระบุ] 
 5. ข้ันประเมินผล (Evaluate): 
     - รูปแบบการประเมิน: [ระบุ] 
     - เคร่ืองมือท่ีใช: [ระบุ] 
     - ระยะเวลา: [ระบุ] 
     - เกณฑการประเมิน: [ระบุ] 
 
 
 
 
 
 



2. การกำหนดแนวทางการประเมินระหวางเรียนท่ีละเอียด 
 
Prompt :  
 ในแผนการจัดการเรียนรูน้ี ขอใหออกแบบการประเมินระหวางเรียน (Formative Assessment) 
อยางละเอียดดังน้ี: 
 1. การประเมินกอนเรียน: 
     - วิธีการ: [ระบุ เชน การสนทนา แบบทดสอบส้ันๆ] 
    - ประเด็นท่ีตองการวัด: [ระบุ] 
     - การนำผลไปใช: [ระบุ] 
 2. การประเมินระหวางกิจกรรม: 
     - จุดประเมินท่ี 1: [ระบุชวงเวลา เชน หลังกิจกรรมท่ี 1] 
        * วิธีการ: [ระบุ เชน การสังเกต การซักถาม] 
        * ประเด็นท่ีตองการวัด: [ระบุ] 
        * เคร่ืองมือท่ีใช: [ระบุ] 
        * การใหขอมูลยอนกลับ: [ระบุ] 
   - จุดประเมินท่ี 2: [ระบุชวงเวลา] 
        * [รายละเอียดเชนเดียวกับจุดประเมินท่ี 1] 
 
 3. การประเมินหลังเรียน: 
     - วิธีการ: [ระบุ] 
     - ประเด็นท่ีตองการวัด: [ระบุ] 
    - เกณฑการพิจารณาระดับความสามารถ (4 ระดับ): [ระบุ] 
 
 4. การปรับการเรียนการสอน: 
    - กรณีท่ี 1: นักเรียนสวนใหญยังไมบรรลุจุดประสงค 
        * แนวทางปรับ: [ระบุ] 
     - กรณีท่ี 2: นักเรียนบางคนยังไมบรรลุจุดประสงค 
        * แนวทางชวยเหลือเพ่ิมเติม: [ระบุ] 
     - กรณีท่ี 3: นักเรียนบรรลุจุดประสงคเร็วกวาท่ีคาดไว 
        * กิจกรรมเสริม/ตอยอด: [ระบุ] 
  



 
3. การบูรณาการเทคโนโลยีในแผนการจัดการเรียนรู 

Prompt :  
 ในแผนการจัดการเรียนรูน้ี ขอใหบูรณาการการใชเทคโนโลยีท่ีเหมาะสมกับระดับช้ันและบริบทดังน้ี: 
 1. เทคโนโลยีสำหรับการนำเสนอเน้ือหา: 
     - ประเภท: [ระบุ เชน วิดีโอส้ัน ส่ือมัลติมีเดีย] 
     - รายละเอียด: [ระบุเน้ือหาท่ีนำเสนอ] 
     - แหลงท่ีมา/วิธีการเขาถึง: [ระบุ] 
     - เหตุผลท่ีเลือกใช: [ระบุ] 
 2. เทคโนโลยีสำหรับกิจกรรมการเรียนรู: 
     - ประเภท: [ระบุ เชน แอปพลิเคชัน เกมการศึกษา] 
     - วิธีการใชในกิจกรรม: [ระบุ] 
     - การจัดการในกรณีท่ีมีขอจำกัดดานอุปกรณ: [ระบุ] 
 3. เทคโนโลยีสำหรับการวัดและประเมินผล: 
     - ประเภท: [ระบุ เชน แบบทดสอบออนไลน] 
    - วิธีการใช: [ระบุ] 
     - การเก็บและวิเคราะหขอมูล: [ระบุ] 
 4. ทางเลือกในกรณีท่ีไมสามารถใชเทคโนโลยีได: 
     - แนวทางการปรับกิจกรรม: [ระบุ] 
     - ส่ือทดแทน: [ระบุ] 
 
4. การระบุการจัดการช้ันเรียนและสภาพแวดลอมการเรียนรู 
Prompt :  
 ในแผนการจัดการเรียนรูน้ี ขอใหระบุรายละเอียดการจัดการช้ันเรียนและสภาพแวดลอมการเรียนรู
ดังน้ี: 
 1. การจัดพ้ืนท่ีหองเรียน: 

   - รูปแบบการจัดโตะเรียน: [ระบุ เชน กลุม รูปตัวยู วงกลม] 
   - แผนผังหองเรียน: [ระบุ] 
   - เหตุผลท่ีเลือกรูปแบบน้ี: [ระบุ] 

 2. การจัดกลุมนักเรียน: 
   - รูปแบบการจัดกลุม: [ระบุ เชน คละความสามารถ กลุมแบบรวมมือ] 
   - จำนวนคนตอกลุม: [ระบุ] 
   - บทบาทสมาชิกในกลุม: [ระบุ] 
   - วิธีการจัดกลุม: [ระบุ] 

 3. บรรยากาศการเรียนรู: 
     - มุมการเรียนรู: [ระบุ] 
    - ปายแสดงผลงาน: [ระบุ] 
     - ส่ือและอุปกรณสนับสนุน: [ระบุ] 



 4. การจัดการพฤติกรรม: 
     - กติกาและขอตกลงในช้ันเรียน: [ระบุ] 
     - การใหแรงเสริมทางบวก: [ระบุ] 
     - การจัดการกับพฤติกรรมท่ีไมพึงประสงค: [ระบุ] 
 
5. การออกแบบกิจกรรมท่ีคำนึงถึงความหลากหลายของผูเรียน 
Prompt :  
 ในแผนการจัดการเรียนรูน้ี ขอใหออกแบบกิจกรรมท่ีคำนึงถึงความหลากหลายของผูเรียนดังน้ี: 
 1. การปรับกิจกรรมสำหรับผูเรียนท่ีมีความตองการพิเศษ: 
     - กลุมท่ีมีความสามารถสูง: 
        * การเพ่ิมความทาทาย: [ระบุ]  
    * กิจกรรมเสริม: [ระบุ] 
     - กลุมท่ีตองการความชวยเหลือเพ่ิมเติม: 
        * การปรับความยากงาย: [ระบุ] 
        * การสนับสนุนเพ่ิมเติม: [ระบุ] 
        * ส่ือท่ีปรับใหเหมาะสม: [ระบุ] 
 2. การจัดกิจกรรมท่ีตอบสนองรูปแบบการเรียนรูท่ีแตกตาง: 
     - สำหรับผูเรียนแบบภาพและเสียง (Visual-Auditory): [ระบุกิจกรรม] 
     - สำหรับผูเรียนแบบการเคล่ือนไหว (Kinesthetic): [ระบุกิจกรรม] 
     - สำหรับผูเรียนแบบปฏิสัมพันธ (Interactive): [ระบุกิจกรรม] 
 3. ทางเลือกในการแสดงผลงานหรือการประเมิน: 
     - รูปแบบท่ี 1: [ระบุ เชน การนำเสนอปากเปลา] 
     - รูปแบบท่ี 2: [ระบุ เชน การวาดภาพ] 
     - รูปแบบท่ี 3: [ระบุ เชน การทำแผนผังความคิด] 

ดวยแนวทางและตัวอยาง Prompt ขางตน คุณจะสามารถใช AI ออกแบบแผนการจัดการเรียนรูท่ี
สอดคลองกับหลักสูตรการศึกษาประถมศึกษาตอนตน พ.ศ. 2568 ไดอยางมีประสิทธิภาพ โดยคำนึงถึง
หลักการสำคัญของหลักสูตรฐานสมรรถนะ ท้ังดานความสามารถพ้ืนฐานการเรียนรู การประยุกตใชใน
ชีวิตประจำวัน การเรียนรูเชิงรุก และการประเมินเพ่ือพัฒนา 
  



การเขียน Prompt เพื่อออกแบบจุดประสงคการเรียนรู 
สำหรับประถมศึกษาตอนตน(ชั้นประถมศึกษาปที่ 1-3)  

ตามหลักสูตรการศึกษาประถมศึกษาตอนตน (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 - 3) พุทธศักราช 2568 

 
 
หลักการสำคัญในการเขียน Prompt ออกแบบจุดประสงคการเรียนรู 

1. เขาใจหลักการฐานสมรรถนะ - จุดประสงคตองมุงเนนความสามารถพ้ืนฐานและการประยุกตใช 
2. ระบุระดับช้ันชัดเจน - แตละระดับช้ันมีจุดเนนและสัดสวนความสามารถท่ีแตกตางกัน 
3. ระบุความสามารถท่ีตองการพัฒนา - ท้ังความสามารถพ้ืนฐานและการประยุกตใช 
4. กำหนดพฤติกรรมบงช้ีท่ีสังเกตได - เพ่ือการวัดและประเมินผลท่ีชัดเจน 
5. เช่ือมโยงกับบริบทจริง - จุดประสงคควรสัมพันธกับการนำไปใชในชีวิตจริง 

ตัวอยาง Prompt สำหรับออกแบบจุดประสงคการเรียนรู 

ตัวอยาง prompt ท่ี 1: จุดประสงคการเรียนรูสำหรับช้ัน ป.1 
 ชวยออกแบบจุดประสงคการเรียนรูสำหรับหนวยการเรียนรู "สัตวนารูรอบตัวเรา" ในระดับช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 1 ตามหลักสูตรการศึกษาประถมศึกษาตอนตน (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 - 3) พุทธศักราช 
2568 โดยมีรายละเอียดดังน้ี: 
 1. ขอมูลพ้ืนฐาน: 
     - ระยะเวลาของหนวย: 2 สัปดาห (10 ช่ัวโมง) 
       - ส่ิงท่ีตองการใหนักเรียนเรียนรู: สัตวในทองถ่ิน ลักษณะและท่ีอยูอาศัย ประโยชน
และการดูแลรักษา 
 2. ความสามารถท่ีตองพัฒนาตามสัดสวนของ ป.1 (70-80% ความสามารถพ้ืนฐาน, 15-25% 
การประยุกตใช): 
     - ความสามารถพ้ืนฐานดานการเรียนรู: 
        * การอาน: คำศัพทเก่ียวกับสัตวและลักษณะของสัตว 
       * การเขียน: คำศัพทเก่ียวกับสัตวและประโยคงายๆ 
        * การคิดคำนวณ: การนับจำนวนสัตว เปรียบเทียบขนาด 
 
     - ความสามารถดานการประยุกตใชในชีวิตประจำวัน: 
        * วิทยาศาสตร: สังเกตลักษณะของสัตว 
        * สังคม: การดูแลสัตวและความรับผิดชอบ 
 3. ลักษณะของจุดประสงคการเรียนรูท่ีตองการ: 
     - แยกตามความสามารถพ้ืนฐานและการประยุกตใช 
     - ระบุพฤติกรรมท่ีสังเกตและวัดผลไดชัดเจน 
     - เขียนในรูปแบบท่ีแสดงพฤติกรรมผูเรียน (เชน "นักเรียนสามารถ...") 
     - ระบุเกณฑความสำเร็จท่ีเหมาะสมกับวัย 
     - มีจุดประสงคท่ีครอบคลุมท้ังดานความรู ทักษะ และเจตคติ 



 
ตัวอยาง prompt ท่ี 2: จุดประสงคการเรียนรูสำหรับช้ัน ป.2 
 
 ชวยออกแบบจุดประสงคการเรียนรูสำหรับหนวยการเรียนรู "เงินทองของมีคา" ในระดับช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 2 ตามหลักสูตรการศึกษาประถมศึกษาตอนตน (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 - 3) พุทธศักราช 
2568 โดยมีรายละเอียดดังน้ี: 
 1. ขอมูลพ้ืนฐาน: 
     - ระยะเวลาของหนวย: 3 สัปดาห (15 ช่ัวโมง) 
     - บริบทโรงเรียน: โรงเรียนในเขตเมือง ผูปกครองสวนใหญมีอาชีพคาขายและรับจาง 
     - ส่ิงท่ีตองการใหนักเรียนเรียนรู: เงินไทย การใชจาย การออม และการวางแผนการใช
เงินอยางงาย 
 
 2. ความสามารถท่ีตองพัฒนาตามสัดสวนของ ป.2 (60-70% ความสามารถพ้ืนฐาน, 25-35% 
การประยุกตใช): 
     - ความสามารถพ้ืนฐานดานการเรียนรู: 
        * การอาน: อานคำศัพทท่ีเก่ียวของกับเงินและการใชจาย 
        * การเขียน: เขียนบันทึกรายรับ-รายจายอยางงาย 
        * การคิดคำนวณ: บวก ลบ จำนวนเงิน การทอนเงิน 
 
     - ความสามารถดานการประยุกตใชในชีวิตประจำวัน: 
        * เศรษฐกิจและการเงิน: เขาใจคาของเงิน การออม 
        * สังคม: การใชเงินอยางเหมาะสม 
 
 3. ลักษณะของจุดประสงคการเรียนรูท่ีตองการ: 
     - ออกแบบจุดประสงคการเรียนรูท่ีครอบคลุมท้ังความสามารถพ้ืนฐานและการ
ประยุกตใช 
     - แบงเปนจุดประสงคยอยตามลำดับข้ันของการเรียนรู 
     - เนนการวัดและประเมินผลตามสภาพจริง 
     - ระบุระดับความสามารถท่ีคาดหวัง (ระดับ 1-4) ในแตละจุดประสงค 
  



ตัวอยาง prompt ท่ี 3: จุดประสงคการเรียนรูสำหรับช้ัน ป.3 

 ชวยออกแบบจุดประสงคการเรียนรูสำหรับหนวยการเรียนรู "ตะลุยเมืองไทย" ในระดับช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 3 ตามหลักสูตรการศึกษาประถมศึกษาตอนตน (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 - 3) พุทธศักราช 
2568 โดยมีรายละเอียดดังน้ี: 
 1. ขอมูลพ้ืนฐาน: 
     - ระยะเวลาของหนวย: 4 สัปดาห (20 ช่ัวโมง) 
     - ส่ิงท่ีตองการใหนักเรียนเรียนรู: ภูมิภาคตางๆ ของประเทศไทย ลักษณะทางภูมิศาสตร 
วัฒนธรรม และวิถีชีวิต 
 2. ความสามารถท่ีตองพัฒนาตามสัดสวนของ ป.3 (50-60% ความสามารถพ้ืนฐาน, 35-45% 
การประยุกตใช): 
     - ความสามารถพ้ืนฐานดานการเรียนรู: 
        * การอาน: อานขอมูลเก่ียวกับภูมิภาคตางๆ และวัฒนธรรมทองถ่ิน 
        * การเขียน: เขียนเรียงความส้ันๆ เก่ียวกับภูมิภาคท่ีสนใจ 
        * การคิดคำนวณ: คำนวณระยะทาง ระยะเวลาการเดินทาง 
     - ความสามารถดานการประยุกตใชในชีวิตประจำวัน: 
        * สังคมและความเปนพลเมือง: เรียนรูวัฒนธรรมท่ีหลากหลาย 
        * วิทยาศาสตรและส่ิงแวดลอม: ความสัมพันธของสภาพภูมิประเทศกับวิถีชีวิต 
 3. ลักษณะของจุดประสงคการเรียนรูท่ีตองการ: 
     - มีการบูรณาการระหวางความสามารถพ้ืนฐานและการประยุกตใช 
     - เนนการคิดวิเคราะหและสรางสรรค 
     - แสดงความกาวหนาในการพัฒนาทักษะตามลำดับ 
     - มีความทาทายเหมาะสมกับวัยและระดับช้ัน 
    - สอดคลองกับการประเมินแบบฐานสมรรถนะ 
 
 
 
  



เทคนิคการเขียน Promptข้ันสูงเพ่ือออกแบบจุดประสงคการเรียนรู 

1. การใชหลักการ SMART ในการกำหนดจุดประสงค 
 
Prompt :  
 ชวยออกแบบจุดประสงคการเรียนรูตามหลักการ SMART สำหรับหนวยการเรียนรู "[ช่ือหนวย]" ใน
ระดับช้ัน ป.[ระบุช้ัน] โดยมีรายละเอียดดังน้ี: 
 1. Specific (เฉพาะเจาะจง): จุดประสงคการเรียนรูควรระบุอยางชัดเจนวาผูเรียนจะสามารถทำ
อะไรได 
 2. Measurable (วัดผลได): ควรระบุวิธีการหรือเกณฑท่ีใชในการวัดผลความสำเร็จ 
 3. Achievable (เปนไปได): เหมาะสมกับระดับความสามารถและวัยของผูเรียน 
 4. Relevant (สัมพันธ): เช่ือมโยงกับความสามารถตามกรอบหลักสูตร พ.ศ. 2568 
 5. Time-bound (มีกรอบเวลา): ระบุวาจะบรรลุเม่ือใดหรือในระยะเวลาเทาใด 
สำหรับความสามารถพ้ืนฐานและการประยุกตใชตอไปน้ี: 
[ระบุความสามารถท่ีตองการพัฒนา] 
 
2. การเขียนจุดประสงคท่ีแสดงระดับความสามารถชัดเจน 
Prompt :  
 ชวยเขียนจุดประสงคการเรียนรูท่ีแสดงระดับความสามารถ 4 ระดับตามหลักสูตร พ.ศ. 2568 
สำหรับความสามารถ "[ระบุความสามารถ]" ในหนวยการเรียนรู "[ช่ือหนวย]" ช้ัน ป.[ระบุช้ัน] ดังน้ี: 
 1. ระดับ 1 เร่ิมตน:  [อธิบายพฤติกรรมข้ันต่ำท่ีคาดหวัง] 
 2. ระดับ 2 พัฒนา:  [อธิบายพฤติกรรมท่ีแสดงการพัฒนา] 
 3. ระดับ 3 เช่ียวชาญ: [อธิบายพฤติกรรมท่ีแสดงความเช่ียวชาญ] 
 4. ระดับ 4 ข้ันสูง: [อธิบายพฤติกรรมท่ีแสดงความสามารถข้ันสูง] 
     โดยเขียนในรูปแบบ "นักเรียนสามารถ..." และระบุพฤติกรรมท่ีสังเกตไดชัดเจน 
 
3. การเขียนจุดประสงคท่ีสะทอนวิธีการประเมินระหวางเรียน 
Prompt :   
 ชวยออกแบบจุดประสงคการเรียนรูพรอมแนวทางการประเมินระหวางเรียน (Formative 
Assessment) สำหรับหนวยการเรียนรู "[ช่ือหนวย]" ช้ัน ป.[ระบุช้ัน] โดยมีรายละเอียดดังน้ี: 
1. ความสามารถดาน[ระบุความสามารถ]: 
    - จุดประสงคการเรียนรู: นักเรียนสามารถ... [ระบุพฤติกรรมท่ีคาดหวัง] 
    - วิธีการประเมินระหวางเรียน: [ระบุวิธีการสังเกต/วัดผล] 
    - เคร่ืองมือท่ีใช: [ระบุเคร่ืองมือ เชน แบบสังเกต แบบบันทึก] 
    - เกณฑการพิจารณา: [ระบุเกณฑ] 
    - การใหขอมูลยอนกลับ: [ระบุวิธีการ] 
 2. ความสามารถดาน[ระบุความสามารถ]:  [ทำเชนเดียวกับขอ 1] 
ออกแบบใหครอบคลุมท้ังความสามารถพ้ืนฐานและการประยุกตใช โดยคำนึงถึงสัดสวนตามระดับช้ัน 



4. การเขียนจุดประสงคแบบบูรณาการหลายความสามารถ 

Prompt :   
 ชวยออกแบบจุดประสงคการเรียนรูแบบบูรณาการท่ีเช่ือมโยงหลายความสามารถเขาดวยกัน 
สำหรับหนวยการเรียนรู "[ช่ือหนวย]" ช้ัน ป.[ระบุช้ัน] โดยมีรายละเอียดดังน้ี: 
 1. จุดประสงคบูรณาการท่ี 1: 
    - ความสามารถหลักท่ีบูรณาการ: [ระบุความสามารถ 2-3 ดานท่ีตองการบูรณาการ] 
    - พฤติกรรมบงช้ี: นักเรียนสามารถ... [ระบุพฤติกรรมท่ีบูรณาการความสามารถเหลาน้ัน] 
    - สถานการณ/บริบท: [ระบุสถานการณท่ีนักเรียนจะไดแสดงความสามารถ] 
    - หลักฐานการเรียนรู: [ระบุช้ินงาน/ผลงานท่ีแสดงการบูรณาการ] 
 2. จุดประสงคบูรณาการท่ี 2 :  [ทำเชนเดียวกับขอ 1] 
 ออกแบบใหจุดประสงคแตละขอแสดงการบูรณาการระหวางความสามารถพ้ืนฐานและการ
ประยุกตใชอยางชัดเจน 
 
5. การเขียนจุดประสงคท่ีสงเสริมทักษะการคิดข้ันสูง 
Prompt :    
 ชวยออกแบบจุดประสงคการเรียนรูท่ีสงเสริมทักษะการคิดข้ันสูงตามแนวคิดของ Bloom's 
Taxonomy ฉบับปรับปรุง สำหรับหนวยการเรียนรู "[ช่ือหนวย]" ช้ัน ป.[ระบุช้ัน] โดยเรียงลำดับจากระดับการ
คิดพ้ืนฐานไปสูการคิดข้ันสูง: 
 1. จดจำ (Remembering): นักเรียนสามารถ... [ระบุพฤติกรรมท่ีเก่ียวกับการระลึก จดจำ] 
 2. เขาใจ (Understanding): นักเรียนสามารถ... [ระบุพฤติกรรมท่ีเก่ียวกับการอธิบาย ตีความ] 
 3. ประยุกตใช (Applying): นักเรียนสามารถ... [ระบุพฤติกรรมท่ีเก่ียวกับการนำไปใช] 
 4. วิเคราะห (Analyzing): นักเรียนสามารถ... [ระบุพฤติกรรมท่ีเก่ียวกับการแยกแยะ เปรียบเทียบ] 
 5. ประเมินคา (Evaluating): นักเรียนสามารถ... [ระบุพฤติกรรมท่ีเก่ียวกับการตัดสิน ใหเหตุผล] 
 6. สรางสรรค (Creating): นักเรียนสามารถ... [ระบุพฤติกรรมท่ีเก่ียวกับการออกแบบ สราง ผลิต] 
 ออกแบบจุดประสงคใหเหมาะสมกับวัยและระดับช้ัน และสอดคลองกับความสามารถท่ีตองพัฒนา
ตามหลักสูตร พ.ศ. 2568 
 
 



การเขียน Prompt เพื่อออกแบบกิจกรรมการเรียนรู 
สำหรับประถมศึกษาตอนตน(ชั้นประถมศึกษาปที่ 1-3)  

ตามหลักสูตรการศึกษาประถมศึกษาตอนตน (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 - 3) พุทธศักราช 2568 
 

หลักการสำคัญในการเขียน Prompt ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู 
1. ระบุความสามารถท่ีตองการพัฒนา - ท้ังความสามารถพ้ืนฐานและการประยุกตใช 
2. กำหนดลักษณะกิจกรรมเชิงรุก - ระบุประเภทของ Active Learning ท่ีตองการ 
3. ระบุบริบทผูเรียนและหองเรียน - ขอมูลเก่ียวกับนักเรียนและทรัพยากรท่ีมี 
4. ระบุรูปแบบการประเมินระหวางเรียน - แนวทางการประเมินท่ีเปน Formative 
5. ระบุเวลาและข้ันตอนของกิจกรรม – โครงสรางและลำดับข้ันตอนท่ีชัดเจน 

 

ตัวอยาง Prompt ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู 
 
ตัวอยาง Prompt ท่ี 1: กิจกรรมการเรียนรูสำหรับ ป.1 เนนการอานและเขียน 
 ชวยออกแบบกิจกรรมการเรียนรูเชิงรุก (Active Learning) สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 
ตามหลักสูตรการศึกษาประถมศึกษาตอนตน (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 - 3) พุทธศักราช 2568 โดยมี
รายละเอียดดังน้ี: 
 1. ขอมูลพ้ืนฐาน: 
     - หัวขอ: "สัตวนารักในบานของเรา" 
     - เวลา: 60 นาที 
     - จำนวนนักเรียน: 30 คน (มีนักเรียนท่ีอานชา 5 คน) 
     - ทรัพยากรท่ีมี: บัตรภาพสัตว บัตรคำ กระดาษ สีเทียน และพ้ืนท่ีสำหรับเคล่ือนไหว 
 2. ความสามารถท่ีตองการพัฒนา (สัดสวนตาม ป.1): 
     - ความสามารถพ้ืนฐาน (70-80%): 
        * การอาน: อานคำศัพทเก่ียวกับสัตวเล้ียงท้ังภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 
        * การเขียน: เขียนคำศัพทงาย  ๆเก่ียวกับสัตวเล้ียงท้ังภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 
     - การประยุกตใชในชีวิตประจำวัน (15-25%): 
        * วิทยาศาสตร: จำแนกประเภทของสัตวเล้ียง 
        * สุขภาพและรางกาย: การดูแลสัตวเล้ียงอยางถูกวิธี 
 3. รูปแบบกิจกรรมท่ีตองการ: 
     - เปนกิจกรรมการเรียนรูเชิงรุก (Active Learning) ท่ีเหมาะกับวัย 
     - มีการเคล่ือนไหวรางกายและการเลนประกอบการเรียนรู 
     - บูรณาการการอาน เขียน กับการเรียนรูเร่ืองสัตว 
    - มีกิจกรรมกลุมและกิจกรรมเด่ียว 
     - มีการประเมินระหวางเรียนท่ีไมเครียด 
 
 



 
 4. โครงสรางกิจกรรมท่ีตองการ: 
     - ข้ันนำ: กิจกรรมกระตุนความสนใจ (5-10 นาที) 
     - ข้ันกิจกรรม: กิจกรรมหลักท่ีพัฒนาความสามารถ (40-45 นาที) 
     - ข้ันสรุป: การสรุปความรูและประเมินผล (5-10 นาที) 
  - ระบุการจัดการช้ันเรียนและวิธีสนับสนุนนักเรียนท่ีอานชา 
 
ตัวอยาง Prompt ท่ี 2: กิจกรรมการเรียนรูสำหรับ ป.2 เนนการคิดคำนวณและการประยุกตใช 
 ชวยออกแบบกิจกรรมการเรียนรูแบบเนนการปฏิบัติ (Hands-on Learning) สำหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 2 ตามหลักสูตรการศึกษาประถมศึกษาตอนตน (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 - 3) พุทธศักราช 
2568 โดยมีรายละเอียดดังน้ี: 
 1. ขอมูลพ้ืนฐาน: 
     - หัวขอ: "ตลาดนัดหองเรียน" 
     - เวลา: 90 นาที 
     - จำนวนนักเรียน: 28 คน (มีความหลากหลายทางความสามารถ) 
     - บริบทโรงเรียน: โรงเรียนในชุมชนเมือง มีโรงอาหารและลานอเนกประสงค 
 2. ความสามารถท่ีตองการพัฒนา (สัดสวนตาม ป.2): 
     - ความสามารถพ้ืนฐาน (60-70%): 
        * การคิดคำนวณ: บวก ลบ จำนวนเงินไมเกิน 100 บาท และทอนเงิน 
        * การอานและเขียน: อานและเขียนปายราคา ปายสินคา 
     - การประยุกตใชในชีวิตประจำวัน (25-35%): 
        * เศรษฐกิจและการเงิน: การซ้ือขาย การออม การใชเงินอยางรูคุณคา 
        * สังคมและความเปนพลเมือง: การส่ือสาร การแลกเปล่ียน การรับผิดชอบ 
 3. รูปแบบกิจกรรมท่ีตองการ: 

   - เปนกิจกรรมเรียนรูผานสถานการณจำลอง (Simulation) 
   - มีการเตรียมการและวางแผนท่ีเปนข้ันตอน 
   - มีการบูรณาการทักษะการคิดคำนวณกับสถานการณจริง 
   - มีการทำงานรวมกันเปนกลุมยอย 
   - มีการประเมินผลตามสภาพจริง (Authentic Assessment) 

 4. โครงสรางกิจกรรมท่ีตองการ: 
   - ข้ันเตรียมการ: การวางแผนและการเตรียมอุปกรณ (20 นาที) 
   - ข้ันดำเนินการ: การจำลองตลาดนัด การซ้ือขาย (50 นาที) 
   - ข้ันสรุปและประเมิน: ทบทวนบทเรียนและประเมินผล (20 นาที) 
   - ระบุบทบาทของครูและนักเรียนในแตละข้ันตอน 
 
 
 
 



 
 

ตัวอยาง Prompt ท่ี 3: กิจกรรมการเรียนรูสำหรับ ป.3 แบบโครงงาน 
 ชวยออกแบบกิจกรรมการเรียนรูแบบโครงงาน (Project-based Learning) สำหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 3 ตามหลักสูตรการศึกษาประถมศึกษาตอนตน (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 - 3) พุทธศักราช 
2568 โดยมีรายละเอียดดังน้ี: 
 1. ขอมูลพ้ืนฐาน: 

   - หัวขอโครงงาน: "น้ำด่ืมปลอดภัยในโรงเรียนของเรา" 
   - เวลา: 120 นาที ตอสัปดาห (ตอเน่ือง 3 สัปดาห) 
   - จำนวนนักเรียน: 32 คน แบงเปน 8 กลุม กลุมละ 4 คน 
   - ทรัพยากรท่ีมี: หองวิทยาศาสตร อุปกรณตรวจวัดคุณภาพน้ำอยางงาย คอมพิวเตอร 

 2. ความสามารถท่ีตองการพัฒนา (สัดสวนตาม ป.3): 
     - ความสามารถพ้ืนฐาน (50-60%): 
        * การอาน: อานและทำความเขาใจขอมูลเก่ียวกับน้ำและการอนุรักษ 
        * การเขียน: บันทึกขอมูลการสำรวจ เขียนรายงานโครงงาน 
       * การคิดคำนวณ: วัดปริมาณและคำนวณคาเฉล่ีย 
      - การประยุกตใชในชีวิตประจำวัน (35-45%): 
        * วิทยาศาสตรและส่ิงแวดลอม: การตรวจสอบคุณภาพน้ำ การอนุรักษ 
        * สังคมและความเปนพลเมือง: การทำงานรวมกัน ความรับผิดชอบตอสวนรวม 
        * สุขภาพและรางกาย: ความสำคัญของน้ำด่ืมสะอาดตอสุขภาพ 
 3. โครงสรางของโครงงาน: 

   - สัปดาหท่ี 1: การวางแผนและเก็บขอมูล 
   - สัปดาหท่ี 2: การวิเคราะหขอมูลและออกแบบแนวทางแกไข 
   - สัปดาหท่ี 3: การนำเสนอผลงานและสรุปบทเรียน 
   - ระบุกิจกรรมยอยในแตละสัปดาห 

 4. แนวทางการประเมินผล: 
   - การประเมินกระบวนการทำงาน: วิธีการและเคร่ืองมือ 
   - การประเมินผลงาน: เกณฑการใหคะแนน (Rubric) 
   - การประเมินการนำเสนอ: รูปแบบและเกณฑ 
   - การสะทอนคิด: วิธีการใหนักเรียนไดสะทอนการเรียนรู 

  



 
เทคนิคการข้ันสูงในการเขียน Prompt ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู 
 
1. การระบุรูปแบบการเรียนรูเชิงรุกท่ีเฉพาะเจาะจง 
Prompt:  
 ฉันตองการออกแบบกิจกรรมการเรียนรูโดยใชแนวคิด [ระบุแนวคิด เชน การเรียนรูแบบสืบเสาะ, 
การเรียนรูผานการเลน] สำหรับนักเรียนช้ัน ป.[ระบุ] เร่ือง "[ระบุหัวขอ]" โดยมีลักษณะดังน้ี: 
 1. ลักษณะเฉพาะของการเรียนรูแบบ[ระบุแนวคิด]: 
     - ข้ันตอนสำคัญ: [ระบุข้ันตอนของแนวคิดน้ัน] 
     - บทบาทของครู: [ระบุ] 
     - บทบาทของนักเรียน: [ระบุ] 
     - ลักษณะกิจกรรมท่ีเหมาะสม: [ระบุ] 
 2. ความสามารถท่ีตองการพัฒนา: 
     - ความสามารถพ้ืนฐาน ([ระบุสัดสวน]%): [ระบุรายละเอียด] 
     - การประยุกตใชในชีวิตประจำวัน ([ระบุสัดสวน]%): [ระบุรายละเอียด] 
 3. ทรัพยากรและเง่ือนไข: 
     - เวลาท่ีมี: [ระบุ] 
     - อุปกรณท่ีมี: [ระบุ] 
     - ขอจำกัด: [ระบุ] 
 ขอใหออกแบบกิจกรรมการเรียนรูท่ีระบุรายละเอียดของทุกข้ันตอน คำถามท่ีใช ส่ือท่ีใช และ
แนวทางการประเมินท่ีสอดคลองกับแนวคิดการเรียนรูและหลักสูตรฐานสมรรถนะ 
 
2. การกำหนดกิจกรรมตามระดับความสามารถท่ีหลากหลายของผูเรียน 
Prompt :  
 ชวยออกแบบกิจกรรมการเรียนรูเร่ือง "[ระบุหัวขอ]" สำหรับนักเรียนช้ัน ป.[ระบุ] ท่ีคำนึงถึงความ
หลากหลายของผูเรียน โดยมีรายละเอียดดังน้ี: 
 1. ขอมูลเก่ียวกับความหลากหลายของผูเรียนในช้ัน: 
     - กลุมท่ี 1: นักเรียนท่ีมีความสามารถสูง ([ระบุจำนวน]%) 
     - กลุมท่ี 2: นักเรียนระดับปานกลาง ([ระบุจำนวน]%) 
     - กลุมท่ี 3: นักเรียนท่ีตองการความชวยเหลือเพ่ิมเติม ([ระบุจำนวน]%) 
    - ลักษณะพิเศษอ่ืนๆ: [ระบุ เชน มีนักเรียนท่ีเรียนรูผานการฟงดีกวาการอาน] 
 2. ความสามารถท่ีตองการพัฒนา: [ระบุตามท่ีตองการ] 
 3. กิจกรรมพ้ืนฐานสำหรับทุกคน: 
     - ลักษณะกิจกรรม: [ระบุ] 
     - ส่ือและอุปกรณ: [ระบุ] 
     - เปาหมายการเรียนรูข้ันต่ำ: [ระบุ] 
 
 



 4. การปรับระดับความทาทายของกิจกรรม: 
     - สำหรับกลุมท่ี 1 (เพ่ิมความทาทาย): [ระบุ] 
     - สำหรับกลุมท่ี 2 (ระดับมาตรฐาน): [ระบุ] 
     - สำหรับกลุมท่ี 3 (การสนับสนุนเพ่ิมเติม): [ระบุ] 
 5. แนวทางการประเมินท่ียืดหยุน: 
     - วิธีการประเมินท่ีหลากหลาย: [ระบุ] 
     - เกณฑความสำเร็จท่ีแตกตางกัน: [ระบุ] 
 
3. การบูรณาการเทคโนโลยีในกิจกรรมการเรียนรู 
Prompt :  
 ชวยออกแบบกิจกรรมการเรียนรูท่ีบูรณาการเทคโนโลยีอยางเหมาะสมสำหรับนักเรียนช้ัน ป.[ระบุ] 
เร่ือง "[ระบุหัวขอ]" โดยมีรายละเอียดดังน้ี: 
 1. ขอมูลพ้ืนฐาน: 
     - ทรัพยากรดานเทคโนโลยีท่ีมี: [ระบุ เชน หองคอมพิวเตอร 1 หอง, แท็บเล็ต 10 เคร่ือง] 
     - ระดับทักษะดานเทคโนโลยีของนักเรียน: [ระบุ] 
     - เวลาท่ีมี: [ระบุ] 
 2. ความสามารถท่ีตองการพัฒนา:  [ระบุตามท่ีตองการ] 
 3. การใชเทคโนโลยีท่ีตองการบูรณาการ: 
     - เทคโนโลยีหลัก: [ระบุ เชน แอปพลิเคชัน, เว็บไซต] 
     - วัตถุประสงคการใชเทคโนโลยี: [ระบุ เชน นำเสนอ คนควา สรางสรรค] 
     - ความเช่ือมโยงกับการพัฒนาความสามารถ: [ระบุ] 
 4. โครงสรางกิจกรรม: 
     - กอนใชเทคโนโลยี: กิจกรรมเตรียมความพรอม 
     - ระหวางใชเทคโนโลยี: ข้ันตอนการใชและการสนับสนุน 
     - หลังใชเทคโนโลยี: การอภิปรายและสรุปบทเรียน 
 5. แผนสำรอง: 
     - กรณีท่ีเทคโนโลยีไมพรอมใชงาน: [ระบุกิจกรรมทางเลือก] 
     - การรองรับนักเรียนท่ีไมคุนเคยกับเทคโนโลยี: [ระบุแนวทาง] 
 
4. การออกแบบกิจกรรมแบบสถานี (Station-based Learning) 
Prompt: 
 ชวยออกแบบกิจกรรมการเรียนรูแบบสถานี (Station-based Learning) สำหรับนักเรียนช้ัน ป.
[ระบุ] เร่ือง "[ระบุหัวขอ]" โดยมีรายละเอียดดังน้ี: 
 1. ขอมูลพ้ืนฐาน: 
     - จำนวนนักเรียน: [ระบุ] 
     - เวลาท้ังหมด: [ระบุ] 
     - พ้ืนท่ีหองเรียน: [ระบุ] 
 



 2. ความสามารถท่ีตองการพัฒนา:  [ระบุตามท่ีตองการ] 
 3. การจัดสถานีการเรียนรู: 
     - จำนวนสถานีท้ังหมด: [ระบุ] สถานี 
     - เวลาท่ีใชในแตละสถานี: [ระบุ] นาที 
     - ลักษณะการหมุนเวียนสถานี: [ระบุ] 
 4. รายละเอียดแตละสถานี: 
     - สถานีท่ี 1: [ช่ือสถานี] 
       * ความสามารถท่ีพัฒนา: [ระบุ] 
        * กิจกรรม: [ระบุ] 
        * ส่ือและอุปกรณ: [ระบุ] 
        * บทบาทครู/ผูชวย: [ระบุ] 
      - สถานีท่ี 2: [ช่ือสถานี] 
        [เชนเดียวกับสถานีท่ี 1] 
      [ระบุสถานีท่ีเหลือตามจำนวนท่ีตองการ] 
 5. การเตรียมการและการบริหารจัดการ: 

   - การช้ีแจงกติกา: [ระบุ] 
   - การจัดกลุมนักเรียน: [ระบุ] 
   - การติดตามความกาวหนา: [ระบุ] 
   - การจัดการเวลา: [ระบุ] 

 6. การประเมินผล: 
     - วิธีการบันทึกผลงานของนักเรียนในแตละสถานี: [ระบุ] 
     - วิธีการประเมินความสำเร็จรวม: [ระบุ] 
 
5. การออกแบบกิจกรรมท่ีสงเสริมคุณลักษณะอันพึงประสงค 
Prompt:  
 ชวยออกแบบกิจกรรมการเรียนรูท่ีบูรณาการการพัฒนาคุณลักษณะอันพึงประสงคสำหรับนักเรียน
ช้ัน ป.[ระบุ] เร่ือง "[ระบุหัวขอ]" โดยมีรายละเอียดดังน้ี: 
 1. ขอมูลพ้ืนฐาน:  [ระบุตามท่ีตองการ] 
 2. ความสามารถท่ีตองการพัฒนา:  [ระบุตามท่ีตองการ] 
 3. คุณลักษณะอันพึงประสงคท่ีตองการเนน (ตามหลักสูตร 2568): 
     - คุณลักษณะท่ี 1: [ระบุ เชน มีวินัย, อยูอยางพอเพียง, มีจิตสาธารณะ] 
        * พฤติกรรมบงช้ี: [ระบุพฤติกรรมท่ีแสดงถึงคุณลักษณะน้ี] 
        * แนวทางการสงเสริม: [ระบุ] 
     - คุณลักษณะท่ี 2: [ระบุ] [เชนเดียวกับคุณลักษณะท่ี 1] 
 
 
 
 



 4. การบูรณาการในกิจกรรมการเรียนรู: 
     - ข้ันนำ: 
        * กิจกรรม: [ระบุ] 
        * คุณลักษณะท่ีพัฒนา: [ระบุ] 
     - ข้ันกิจกรรมหลัก: 
      * กิจกรรม: [ระบุ] 
        * คุณลักษณะท่ีพัฒนา: [ระบุ] 
     - ข้ันสรุป: 
        * กิจกรรม: [ระบุ] 
        * คุณลักษณะท่ีพัฒนา: [ระบุ] 
 5. การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค: 
     - วิธีการสังเกตและบันทึกพฤติกรรม: [ระบุ] 
     - เกณฑการประเมิน: [ระบุ] 
     - การใหขอมูลยอนกลับ: [ระบุ] 
 

 ดวยแนวทางและตัวอยาง Prompt ขางตน คุณสามารถใช AI เพ่ือออกแบบกิจกรรมการเรียนรูท่ี
สอดคลองกับหลักสูตรการศึกษาประถมศึกษาตอนตน พ.ศ. 2568 ไดอยางมีประสิทธิภาพ โดยคำนึงถึง
หลักการสำคัญของหลักสูตรฐานสมรรถนะ ท้ังดานความสามารถพ้ืนฐานการเรียนรู การประยุกตใชใน
ชีวิตประจำวัน การเรียนรูเชิงรุก และการประเมินเพ่ือพัฒนา กิจกรรมท่ีออกแบบจะชวยใหนักเรียนไดพัฒนา
ความสามารถอยางเต็มศักยภาพและมีความสุขในการเรียนรู 

  



การเขียน Prompt เพื่อออกแบบการวัดและประเมินผลการจัดการเรียนรู 
สำหรับประถมศึกษาตอนตน(ชั้นประถมศึกษาปที่ 1-3)  

ตามหลักสูตรการศึกษาประถมศึกษาตอนตน (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 - 3) พุทธศักราช 2568 
 

หลักการสำคัญในการเขียน Prompt ออกแบบการวัดและประเมินผล 
1. ระบุความสามารถท่ีตองการประเมิน - ท้ังความสามารถพ้ืนฐานและการประยุกตใช 
2. กำหนดรูปแบบการประเมินเพ่ือพัฒนา (Formative) - เนนการใหขอมูลยอนกลับ 
3. ระบุระดับความสามารถ 4 ระดับ - ตามแนวทางของหลักสูตร (เร่ิมตน พัฒนา เช่ียวชาญ ข้ันสูง) 
4. กำหนดวิธีการและเคร่ืองมือท่ีหลากหลาย - สอดคลองกับธรรมชาติของความสามารถ 
5. ระบุการนำผลไปใชในการพัฒนาผูเรียน – ไมใชเพียงเพ่ือตัดสินผล 

 

ตัวอยาง Prompt ออกแบบการวัดและประเมินผล 
 
ตัวอยาง Prompt ท่ี 1: การประเมินความสามารถดานการอานสำหรับช้ัน ป.1 
 ชวยออกแบบการวัดและประเมินผลความสามารถดานการอานสำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 1  
ตามหลักสูตรการศึกษาประถมศึกษาตอนตน (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 - 3) พุทธศักราช 2568 โดยมี
รายละเอียดดังน้ี: 
 1. ขอมูลพ้ืนฐาน: 

   - หนวยการเรียนรู: "สัตวนารักรอบตัวเรา" 
   - ระยะเวลาของหนวย: 3 สัปดาห 
   - จำนวนนักเรียน: 30 คน (มีนักเรียนท่ีมีความตองการพิเศษ 3 คน) 

 2. ความสามารถดานการอานท่ีตองการประเมิน: 
   - อานออกเสียงคำและประโยคงายๆ เก่ียวกับสัตว 
   - เขาใจความหมายของคำศัพทเก่ียวกับสัตว 
   - จับใจความสำคัญจากเร่ืองท่ีอานเก่ียวกับสัตว 

 3. แนวทางการประเมินท่ีตองการ: 
   - การประเมินระหวางเรียน (Formative Assessment) 70% 
   - การประเมินผลสรุป (Summative Assessment) 30% 
   - วิธีการประเมินท่ีหลากหลายและเหมาะสมกับวัย 
   - เกณฑการประเมินตามระดับความสามารถ 4 ระดับของหลักสูตร 2568 
   - แนวทางการปรับการประเมินสำหรับนักเรียนท่ีมีความตองการพิเศษ 

 4. ประเด็นท่ีตองการคำแนะนำเพ่ิมเติม: 
   - เคร่ืองมือประเมินท่ีเหมาะสมสำหรับเด็ก ป.1 
   - วิธีการเก็บรวบรวมหลักฐานการเรียนรู 
   - การใหขอมูลยอนกลับท่ีสรางสรรคสำหรับเด็กเล็ก 
   - วิธีการนำผลการประเมินไปปรับปรุงการเรียนการสอน 
 



 
ตัวอยาง Prompt ท่ี 2: การประเมินความสามารถดานการคิดคำนวณสำหรับช้ัน ป.2 
 
 ชวยออกแบบการวัดและประเมินผลความสามารถดานการคิดคำนวณสำหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 2 ตามหลักสูตรการศึกษาประถมศึกษาตอนตน (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 - 3) พุทธศักราช 
2568 โดยมีรายละเอียดดังน้ี: 
 1. ขอมูลพ้ืนฐาน: 
     - หนวยการเรียนรู: "การซ้ือขายในชีวิตประจำวัน" 
     - ความสามารถดานการคิดคำนวณท่ีตองประเมิน: 
        * บวกลบจำนวนเงินไมเกิน 1,000 บาท 
         * เปรียบเทียบจำนวนเงิน 
         * แกโจทยปญหาการซ้ือขายอยางงาย 
     - ความสามารถดานการประยุกตใชท่ีเก่ียวของ: 
        * เศรษฐกิจและการเงิน: การใชจายเงินอยางเหมาะสม 
 2. รูปแบบการประเมินระหวางเรียน (Formative Assessment) ท่ีตองการ: 

   - เนนการประเมินท่ีไมสรางความกดดันใหนักเรียน 
   - ใชวิธีการประเมินท่ีหลากหลาย เชน การสังเกต การซักถาม การตรวจผลงาน 
   - เก็บขอมูลอยางตอเน่ืองระหวางเรียน 
   - มีการใหขอมูลยอนกลับทันทีเพ่ือปรับปรุง 

 3. การประเมินระดับความสามารถตามเกณฑ 4 ระดับ: 
   - ระดับ 1 เร่ิมตน: ตองการคำอธิบายของพฤติกรรมบงช้ี 
   - ระดับ 2 พัฒนา: ตองการคำอธิบายของพฤติกรรมบงช้ี 
   - ระดับ 3 เช่ียวชาญ: ตองการคำอธิบายของพฤติกรรมบงช้ี 
   - ระดับ 4 ข้ันสูง: ตองการคำอธิบายของพฤติกรรมบงช้ี 

 4. เคร่ืองมือการประเมินท่ีตองการ: 
     - ตัวอยางแบบสังเกตพฤติกรรม 
     - ตัวอยางใบงานท่ีใชในการประเมิน 
     - ตัวอยางแบบบันทึกการประเมิน 
     - เกณฑการใหคะแนน (Rubric) ท่ีเขาใจงาย 
  



 
ตัวอยาง Prompt ท่ี 3: การประเมินแบบบูรณาการหลายความสามารถสำหรับช้ัน ป.3 
 ชวยออกแบบการวัดและประเมินผลแบบบูรณาการสำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3  
ตามหลักสูตรการศึกษาประถมศึกษาตอนตน (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 - 3) พุทธศักราช 2568 โดยมี
รายละเอียดดังน้ี: 
 1. ขอมูลพ้ืนฐาน: 

   - หนวยการเรียนรู: "น้ำทรัพยากรมีคา" 
   - โครงงานยอย: "การอนุรักษน้ำในโรงเรียนของเรา" 
   - ระยะเวลา: 4 สัปดาห 

 2. ความสามารถท่ีตองการประเมินแบบบูรณาการ: 
     - ความสามารถพ้ืนฐาน: 
       * การอาน: อานและเขาใจขอมูลเก่ียวกับน้ำและการอนุรักษ 
        * การเขียน: เขียนรายงานโครงงานและแผนการอนุรักษน้ำ 
        * การคิดคำนวณ: คำนวณปริมาณการใชน้ำและการประหยัด 
      - การประยุกตใชในชีวิตประจำวัน: 
        * วิทยาศาสตรและส่ิงแวดลอม: การอนุรักษน้ำ 
        * สังคมและความเปนพลเมือง: ความรับผิดชอบตอทรัพยากรสวนรวม 
 3. แนวทางการประเมินตามสภาพจริง (Authentic Assessment) ท่ีตองการ: 

   - การประเมินโดยใชช้ินงาน/ภาระงานท่ีสะทอนการบูรณาการความสามารถ 
   - การประเมินกระบวนการทำงานและผลงาน 
   - การประเมินแบบรวมมือ (ครู เพ่ือน ตนเอง) 
   - การประเมินท่ีคำนึงถึงความแตกตางของผูเรียน 

 4. ส่ิงท่ีตองการใหครอบคลุม: 
   - แนวทางการประเมินระหวางเรียน (Formative) 
   - เคร่ืองมือการประเมินท่ีหลากหลาย 
   - เกณฑการประเมินแบบ Rubric 4 ระดับ 
   - วิธีการรวบรวมและสรุปผลการประเมิน 
   - การรายงานผลการประเมินใหผูปกครองและนักเรียน 
 

  



เทคนิคข้ันสูงในการเขียน Prompt ออกแบบการวัดและประเมินผล 
 
1. การออกแบบการประเมินระหวางเรียนท่ีมีประสิทธิภาพ 
Prompt :  
 ชวยออกแบบแนวทางการประเมินระหวางเรียน (Formative Assessment) สำหรับความสามารถ
ดาน[ระบุความสามารถ] ในหนวยการเรียนรู "[ระบุช่ือหนวย]" ช้ัน ป.[ระบุช้ัน] โดยยึดหลักการประเมินเพ่ือ
พัฒนาตามหลักสูตรการศึกษาประถมศึกษาตอนตน (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 - 3) พุทธศักราช 2568  ดังน้ี: 
 1. จุดประสงคของการประเมินระหวางเรียน: 

   - เพ่ือตรวจสอบความเขาใจของนักเรียนระหวางการเรียนรู 
   - เพ่ือใหขอมูลยอนกลับท่ีทันเวลาและมีประสิทธิภาพ 
   - เพ่ือปรับการสอนใหเหมาะสมกับความตองการของผูเรียน 
   - เพ่ือพัฒนาการเรียนรูอยางตอเน่ือง 

 2. จุดประเมินท่ีสำคัญในหนวยการเรียนรู: 
   - จุดท่ี 1: [ระบุชวงเวลา/กิจกรรม] - ประเมิน [ระบุประเด็น] 
   - จุดท่ี 2: [ระบุชวงเวลา/กิจกรรม] - ประเมิน [ระบุประเด็น] 
   - จุดท่ี 3: [ระบุชวงเวลา/กิจกรรม] - ประเมิน [ระบุประเด็น] 

 3. วิธีการประเมินท่ีหลากหลายและเหมาะกับวัย: 
   - การสังเกตพฤติกรรม: [ระบุรายละเอียด] 
   - การซักถาม/สัมภาษณ: [ระบุรายละเอียด] 
   - การตรวจผลงาน: [ระบุรายละเอียด] 
   - การใชเกมหรือกิจกรรมประเมิน: [ระบุรายละเอียด] 

 4. เคร่ืองมือบันทึกผลการประเมิน: 
   - แบบบันทึกการสังเกต: [ระบุรายละเอียด] 
   - แบบตรวจสอบรายการ (Checklist): [ระบุรายละเอียด] 
   - แบบบันทึกความกาวหนารายบุคคล: [ระบุรายละเอียด] 

 5. แนวทางการใหขอมูลยอนกลับ: 
     - การใหขอมูลยอนกลับทันที: [ระบุรายละเอียด] 
    - การใหขอมูลยอนกลับเปนลายลักษณอักษร: [ระบุรายละเอียด] 
     - การใหขอมูลยอนกลับแบบรายบุคคล/กลุม: [ระบุรายละเอียด] 
 6. การนำผลการประเมินไปใช: 
     - การปรับกิจกรรมการเรียนรู: [ระบุรายละเอียด] 
     - การใหความชวยเหลือเพ่ิมเติม: [ระบุรายละเอียด] 
     - การตอยอดการเรียนรู: [ระบุรายละเอียด] 
  



 
2. การออกแบบเกณฑการประเมินตามระดับความสามารถ 4 ระดับ 
Prompt :  
 ชวยออกแบบเกณฑการประเมิน (Rubric) 4 ระดับตามหลักสูตรการศึกษาประถมศึกษาตอนตน 
(ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 - 3) พุทธศักราช 2568 สำหรับความสามารถดาน[ระบุความสามารถ] ช้ัน ป.[ระบุ
ช้ัน] ในหนวยการเรียนรู "[ระบุช่ือหนวย]" โดยมีรายละเอียดดังน้ี: 
 1. ความสามารถท่ีตองการประเมิน: 

   - [ระบุความสามารถยอยท่ี 1] 
   - [ระบุความสามารถยอยท่ี 2] 
   - [ระบุความสามารถยอยท่ี 3] 

 2. ช้ินงาน/ภาระงานท่ีใชในการประเมิน:  [ระบุช้ินงาน/ภาระงาน] 
 3. เกณฑการประเมินตามระดับความสามารถ 4 ระดับ: **ความสามารถยอยท่ี 1: [ระบุ]** 
     - ระดับ 1 (เร่ิมตน): 
        * พฤติกรรมบงช้ี: [ระบุพฤติกรรมท่ีแสดงถึงระดับเร่ิมตน] 
        * ตัวอยางผลงานในระดับน้ี: [ระบุตัวอยาง] 
     - ระดับ 2 (พัฒนา): 
        * พฤติกรรมบงช้ี: [ระบุพฤติกรรมท่ีแสดงถึงระดับพัฒนา] 
        * ตัวอยางผลงานในระดับน้ี: [ระบุตัวอยาง] 
     - ระดับ 3 (เช่ียวชาญ): 
        * พฤติกรรมบงช้ี: [ระบุพฤติกรรมท่ีแสดงถึงระดับเช่ียวชาญ] 
        * ตัวอยางผลงานในระดับน้ี: [ระบุตัวอยาง] 
     - ระดับ 4 (ข้ันสูง): 
        * พฤติกรรมบงช้ี: [ระบุพฤติกรรมท่ีแสดงถึงระดับข้ันสูง] 
        * ตัวอยางผลงานในระดับน้ี: [ระบุตัวอยาง] 
     [ทำเชนเดียวกันสำหรับความสามารถยอยท่ี 2 และ 3] 
 4. การส่ือสารเกณฑกับนักเรียน: 
     - วิธีการนำเสนอเกณฑใหเขาใจงายสำหรับเด็ก: [ระบุ] 
     - ตัวอยางเกณฑแบบภาพหรือสัญลักษณ: [ระบุ] 
 5. การนำเกณฑไปใชในการประเมิน: 
     - วิธีการบันทึกผล: [ระบุ] 
     - การแปลความหมายผลการประเมิน: [ระบุ] 
 
 
 
 
 
 
 



3. การออกแบบการประเมินตามสภาพจริง (Authentic Assessment) 
 
Prompt :  
 ชวยออกแบบการประเมินตามสภาพจริง (Authentic Assessment) สำหรับนักเรียนช้ัน ป.[ระบุ
ช้ัน] ในหนวยการเรียนรู "[ระบุช่ือหนวย]" ตามหลักสูตรการศึกษาประถมศึกษาตอนตน (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 
1 - 3) พุทธศักราช 2568 โดยมีรายละเอียดดังน้ี: 
 1. ขอมูลพ้ืนฐาน: 

   - ความสามารถท่ีตองการประเมิน: [ระบุ] 
   - สถานการณจริงหรือสถานการณจำลองท่ีใช: [ระบุ] 
   - ระยะเวลาในการประเมิน: [ระบุ] 

 2. ภาระงานหรือช้ินงานตามสภาพจริง: 
   - ลักษณะของภาระงาน: [ระบุ] 
   - ความเช่ือมโยงกับชีวิตจริง: [ระบุ] 
   - ข้ันตอนการปฏิบัติงาน: [ระบุ] 
   - ผลผลิตท่ีคาดหวัง: [ระบุ] 

 3. วิธีการประเมิน: 
     - การประเมินกระบวนการทำงาน: 
        * วิธีการสังเกต/บันทึก: [ระบุ] 
        * ประเด็นท่ีสังเกต: [ระบุ] 
     - การประเมินผลงาน: 
        * เกณฑการประเมินคุณภาพผลงาน: [ระบุ] 
        * วิธีการตรวจสอบผลงาน: [ระบุ] 
     - การประเมินการสะทอนคิดของนักเรียน: 
        * คำถามสะทอนคิด: [ระบุ] 
        * วิธีการบันทึกการสะทอนคิด: [ระบุ] 
 4. ผูประเมิน: 
     - การประเมินโดยครู: [ระบุบทบาทและวิธีการ] 
     - การประเมินโดยเพ่ือน: [ระบุบทบาทและวิธีการ] 
     - การประเมินตนเอง: [ระบุบทบาทและวิธีการ] 
 5. การสรุปและรายงานผล: 
     - วิธีการรวบรวมขอมูลจากหลายแหลง: [ระบุ] 
     - วิธีการสรุประดับความสามารถ: [ระบุ] 
     - รูปแบบการรายงานผล: [ระบุ] 
 
 
 
 
 



 
4. การออกแบบการประเมินสำหรับผูเรียนท่ีมีความตองการพิเศษ 
 
Prompt:  
 ชวยออกแบบแนวทางการปรับการวัดและประเมินผลสำหรับนักเรียนท่ีมีความตองการพิเศษ 
ในช้ัน ป.[ระบุช้ัน] สำหรับความสามารถดาน[ระบุความสามารถ] ตามหลักสูตรการศึกษาประถมศึกษาตอนตน 
(ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 - 3) พุทธศักราช 2568 โดยมีรายละเอียดดังน้ี: 
 1. ขอมูลพ้ืนฐาน: 

   - ลักษณะความตองการพิเศษของนักเรียน: [ระบุประเภท เชน อานชา สมาธิส้ัน] 
   - ความสามารถท่ีตองการประเมิน: [ระบุ] 
   - จุดแข็งและความสนใจของนักเรียน: [ระบุ] 

 2. การปรับวิธีการประเมินใหเหมาะสม: 
   - การปรับดานเวลา: [ระบุ เชน ใหเวลาเพ่ิม แบงชวงการประเมิน] 
   - การปรับดานรูปแบบ: [ระบุ เชน ใชการพูดแทนการเขียน ใชภาพประกอบ] 
   - การปรับดานเน้ือหา: [ระบุ เชน ลดความซับซอน เพ่ิมตัวอยาง] 
   - การปรับดานสภาพแวดลอม: [ระบุ เชน สถานท่ีประเมิน ความเปนสวนตัว] 

 3. เคร่ืองมือประเมินท่ีปรับใหเหมาะสม: 
   - เคร่ืองมือเดิม: [ระบุ] 
   - การปรับเปล่ียน: [ระบุรายละเอียดการปรับ] 
   - เหตุผลท่ีปรับ: [ระบุ] 

 4. เกณฑการประเมินท่ีปรับใหเหมาะสม: 
   - การปรับเกณฑความสำเร็จ: [ระบุ] 
   - การกำหนดเปาหมายเฉพาะบุคคล: [ระบุ] 
   - การใหน้ำหนักองคประกอบตางๆ: [ระบุ] 

 5. การใหขอมูลยอนกลับท่ีเหมาะสม: 
   - วิธีการส่ือสารผล: [ระบุ] 
   - ความถ่ีของการใหขอมูล: [ระบุ] 
   - การเสริมแรงและใหกำลังใจ: [ระบุ] 

 6. การบันทึกความกาวหนาระยะยาว: 
   - รูปแบบการบันทึก: [ระบุ] 
   - การเปรียบเทียบพัฒนาการกับตนเอง: [ระบุ] 
   - การส่ือสารกับผูปกครอง: [ระบุ] 

  



 
5. การออกแบบการประเมินแฟมสะสมงาน (Portfolio Assessment) 
 
Prompt:  
 ชวยออกแบบการประเมินโดยใชแฟมสะสมงาน (Portfolio Assessment) สำหรับนักเรียนช้ัน ป.
[ระบุช้ัน] ตามหลักสูตรการศึกษาประถมศึกษาตอนตน (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 - 3) พุทธศักราช 2568 โดยมี
รายละเอียดดังน้ี: 
 1. ขอมูลพ้ืนฐาน: 

   - หนวยการเรียนรู/ความสามารถท่ีประเมิน: [ระบุ] 
   - ระยะเวลาในการเก็บรวบรวมผลงาน: [ระบุ เชน 1 ภาคเรียน] 
   - วัตถุประสงคของการจัดทำแฟมสะสมงาน: [ระบุ] 

 2. โครงสรางของแฟมสะสมงาน: 
   - สวนประกอบหลักของแฟม: [ระบุ เชน ปก คำนำ สารบัญ ผลงาน การสะทอนคิด] 
   - ประเภทของผลงานท่ีตองการเก็บรวบรวม: [ระบุ] 
   - จำนวนช้ินงานท่ีควรคัดเลือก: [ระบุ] 
   - รูปแบบของแฟม: [ระบุ เชน แฟมกระดาษ แฟมดิจิทัล] 

 3. การคัดเลือกผลงาน: 
   - เกณฑการคัดเลือกผลงาน: [ระบุ] 
   - บทบาทของนักเรียนในการคัดเลือก: [ระบุ] 
   - บทบาทของครูในการแนะนำ: [ระบุ] 
   - ความถ่ีในการคัดเลือกและปรับปรุง: [ระบุ] 

 4. การสะทอนคิดและการประเมินตนเอง: 
   - คำถามนำสำหรับการสะทอนคิด: [ระบุ] 
   - รูปแบบการบันทึกการสะทอนคิด: [ระบุ] 
   - วิธีการประเมินตนเอง: [ระบุ] 
   - การฝกทักษะการสะทอนคิดใหเหมาะสม 

5. การประเมินแฟมสะสมงาน: 
   - ผูมีสวนรวมในการประเมิน: [ระบุ เชน ครู นักเรียน เพ่ือน ผูปกครอง] 
   - ประเด็นท่ีใชในการประเมิน: [ระบุ] 
   - เกณฑการประเมินแฟมสะสมงาน: [ระบุ] 
   - ความถ่ีในการประเมิน: [ระบุ] 
   - การบันทึกผลการประเมิน: [ระบุ] 

 6. การนำเสนอแฟมสะสมงาน: 
   - รูปแบบการนำเสนอท่ีเหมาะสมกับวัย: [ระบุ] 
   - การเตรียมตัวนักเรียนสำหรับการนำเสนอ: [ระบุ] 
   - ผูเขารวมรับฟงการนำเสนอ: [ระบุ] 
   - การใหขอมูลยอนกลับหลังการนำเสนอ: [ระบุ] 
 



 
 7. การนำผลการประเมินไปใช: 

   - การวิเคราะหพัฒนาการจากแฟมสะสมงาน: [ระบุ] 
   - การวางแผนพัฒนานักเรียนรายบุคคล: [ระบุ] 
   - การรายงานผลใหผูปกครอง: [ระบุ] 
 

ดวยแนวทางและตัวอยาง Prompt ขางตน คุณสามารถใช AI เพื่อออกแบบการวัดและประเมินผล
ตามหลักส ูตรการศึกษาประถมศึกษาตอนตน (ชั ้นประถมศึกษาปท ี ่ 1 - 3) พุทธศักราช 2568  
ไดอยางมีประสิทธิภาพ โดยคำนึงถึงหลักการสำคัญของหลักสูตรฐานสมรรถนะ การประเมินผลที ่ดี 
ตามหลักสูตรนี้จะเนนการประเมินเพื่อพัฒนา (Formative Assessment) ที่ใหขอมูลยอนกลับทันเวลา  
ใชวิธีการประเมินที่หลากหลายเหมาะสมกับธรรมชาติของความสามารถและวัยของผูเรียน และมีการตัดสิน
ระดับความสามารถที่ชัดเจนตามเกณฑ 4 ระดับของหลักสูตร การใช AI ชวยออกแบบการประเมินจะทำใหครู
มีเครื่องมือและแนวทางที่หลากหลายในการประเมินความสามารถของผูเรียนทั้งดานความสามารถพื้นฐาน 
และการประยุกตใชในชีวิตประจำวัน ซึ่งจะนำไปสูการพัฒนาผูเรียนไดอยางเต็มศักยภาพตามเปาหมาย 
ของหลักสูตร 
 
 

 



การเขียน Prompt เพื่อออกแบบสื่อการจัดการเรียนรู 
สำหรับประถมศึกษาตอนตน(ชั้นประถมศึกษาปที่ 1-3)  

ตามหลักสูตรการศึกษาประถมศึกษาตอนตน (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 - 3) พุทธศักราช 2568 
 
หลักการสำคัญในการเขียน Prompt ออกแบบสื่อการเรียนรู 

1. ระบุความสามารถท่ีตองการพัฒนา - ท้ังความสามารถพ้ืนฐานและการประยุกตใช 
2. กำหนดลักษณะส่ือท่ีเหมาะสมกับวัย - สอดคลองกับพัฒนาการและความสนใจ 
3. ระบุการใชส่ือในกิจกรรมการเรียนรูเชิงรุก - ส่ือควรสงเสริม Active Learning 
4. กำหนดลักษณะการบูรณาการ - ส่ือควรบูรณาการความสามารถหลายดาน 
5. ระบุทรัพยากรและขอจำกัด - วัสดุท่ีมี งบประมาณ หรือเทคโนโลยีท่ีเขาถึงได 

ตัวอยาง Prompt ออกแบบสื่อการเรียนรู 
 
ตัวอยาง Prompt ท่ี 1: ส่ือการเรียนรูสำหรับช้ัน ป.1 เนนการอานและการเขียน 
 ชวยออกแบบส่ือการจัดการเรียนรูสำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 ตามหลักสูตรการศึกษา
ประถมศึกษาตอนตน (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 - 3) พุทธศักราช 2568 โดยมีรายละเอียดดังน้ี: 
 1. ขอมูลพ้ืนฐาน: 

   - หนวยการเรียนรู: "สัตวนารักรอบตัวเรา" 
   - ระยะเวลาการใชส่ือ: 3 ช่ัวโมง (แบงเปน 3 คาบ) 
   - จำนวนนักเรียน: 30 คน (มีนักเรียนท่ีอานชา 5 คน) 
   - บริบทหองเรียน: มีพ้ืนท่ีจำกัด แตมีมุมหนังสือและพ้ืนท่ีสำหรับกิจกรรมกลุม 
   - งบประมาณจำกัด: ตองการส่ือท่ีประหยัดและทำไดงาย 

 2. ความสามารถท่ีตองการพัฒนา (ตามสัดสวน ป.1): 
     - ความสามารถพ้ืนฐานดานการเรียนรู (70-80%): 
        * การอาน: อานคำศัพทเก่ียวกับสัตวเล้ียงและสัตวในทองถ่ิน 
        * การเขียน: เขียนคำศัพทเก่ียวกับสัตวและประโยคงายๆ 
     - ความสามารถดานการประยุกตใชในชีวิตประจำวัน (15-25%): 
        * วิทยาศาสตร: จำแนกประเภทสัตวตามลักษณะภายนอก 
        * สังคม: การดูแลสัตวอยางเหมาะสม 
 3. ลักษณะส่ือการเรียนรูท่ีตองการ: 

   - เปนส่ือท่ีสงเสริมการเรียนรูเชิงรุก (Active Learning) 
   - มีความหลากหลาย สามารถใชไดท้ังรายบุคคลและกลุม 
   - ชวยพัฒนาทักษะการอานและเขียนอยางสรางสรรค 
   - มีองคประกอบท่ีกระตุนความสนใจของเด็ก (สี ภาพ เสียง การเคล่ือนไหว) 
   - สามารถปรับใชไดกับนักเรียนท่ีมีความแตกตางดานการอาน 
 
 
 



 4. ประเภทของส่ือท่ีตองการ (อยางนอย 3 ประเภท): 
   - ส่ือภาพและคำศัพท: เพ่ือฝกการอานและจดจำคำศัพท 
   - ส่ือเกมการศึกษา: เพ่ือฝกทักษะอยางสนุกสนาน 
   - ส่ือนิทานหรือหนังสือ: เพ่ือสงเสริมการอานและการฟง 
   - ส่ือวัสดุจริงหรือโมเดล: เพ่ือการเรียนรูผานประสาทสัมผัส 

 5. รายละเอียดท่ีตองการในแตละส่ือ: 
   - วัตถุประสงคของส่ือ 
   - วัสดุอุปกรณท่ีใชในการผลิต (เนนวัสดุหางาย ราคาประหยัด) 
   - ข้ันตอนการผลิตอยางละเอียด 
   - วิธีการใชส่ือในกิจกรรมการเรียนรู 
   - วิธีการประเมินผลการใชส่ือ 
 

ตัวอยาง Prompt ท่ี 2: ส่ือการเรียนรูสำหรับช้ัน ป.2 เนนการคิดคำนวณและการประยุกตใช 
 ชวยออกแบบส่ือการจัดการเรียนรูสำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 ตามหลักสูตรการศึกษา
ประถมศึกษาตอนตน (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 - 3) พุทธศักราช 2568 โดยมีรายละเอียดดังน้ี: 
 1. ขอมูลพ้ืนฐาน: 

   - หนวยการเรียนรู: "เงินของหนู" 
   - ระยะเวลาการใชส่ือ: 5 ช่ัวโมง (แบงเปนหลายคาบ) 
   - จำนวนนักเรียน: 28 คน (จัดกลุมได 7 กลุม กลุมละ 4 คน) 
   - บริบทหองเรียน: มีโตะกลุม มีพ้ืนท่ีสำหรับจัดกิจกรรม มีโปรเจคเตอร 
   - ทรัพยากรท่ีมี: กระดาษ กรรไกร กาว สีตางๆ คอมพิวเตอร 1 เคร่ือง 

 2. ความสามารถท่ีตองการพัฒนา (ตามสัดสวน ป.2): 
     - ความสามารถพ้ืนฐานดานการเรียนรู (60-70%): 
        * การคิดคำนวณ: บวก ลบ จำนวนเงินไมเกิน 1,000 บาท การทอนเงิน 
        * การอานและเขียน: อานและเขียนจำนวนเงิน ปายราคา ใบเสร็จ 
    - ความสามารถดานการประยุกตใชในชีวิตประจำวัน (25-35%): 

     * เศรษฐกิจและการเงิน: รูจักเงิน การซ้ือขาย การอดออม 
     * สังคม: การใชเงินอยางเหมาะสม ความซ่ือสัตยในการซ้ือขาย 

 3. ลักษณะส่ือการเรียนรูท่ีตองการ: 
   - เปนส่ือท่ีเอ้ือตอการเรียนรูผานการลงมือปฏิบัติ (Hands-on Learning) 
   - มีความเหมือนจริงหรือจำลองสถานการณในชีวิตประจำวัน 
   - สงเสริมการทำงานรวมกันเปนกลุม 
   - สามารถปรับความยากงายตามระดับความสามารถของนักเรียน 
   - มีความคงทนสามารถใชไดหลายคร้ัง 
 
 
 
 



 4. ประเภทของส่ือท่ีตองการ (อยางนอย 3 ประเภท): 
   - ส่ือจำลองเงินและธนบัตร: เพ่ือฝกการนับเงินและทอนเงิน 
   - ส่ือเกมการซ้ือขาย: เพ่ือจำลองสถานการณจริง 
   - ส่ือแผนภาพหรือแผนภูมิการออม: เพ่ือบันทึกและติดตามการออม 
   - ส่ือดิจิทัลหรือแอปพลิเคชันอยางงาย: เพ่ือฝกทักษะการคำนวณ 

 5. รายละเอียดท่ีตองการในแตละส่ือ: 
   - วัตถุประสงคของส่ือ 
   - วัสดุอุปกรณท่ีใช 
   - ข้ันตอนการผลิตหรือพัฒนา 
   - วิธีการใชส่ือในกิจกรรมการเรียนรูท้ังแบบรายบุคคลและกลุม 
   - การประยุกตใชส่ือในสถานการณตางๆ 
   - แนวทางการประเมินการเรียนรูจากการใชส่ือ 

 
ตัวอยาง Prompt ท่ี 3: ส่ือการเรียนรูบูรณาการสำหรับช้ัน ป.3 
 ชวยออกแบบส่ือการจัดการเรียนรูแบบบูรณาการสำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 ตาม
หลักสูตรการศึกษาประถมศึกษาตอนตน (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 - 3) พุทธศักราช 2568 โดยมีรายละเอียด
ดังน้ี: 
 1. ขอมูลพ้ืนฐาน: 

   - หนวยการเรียนรูบูรณาการ: "น้ำ ทรัพยากรมีคา" 
   - ระยะเวลาการใชส่ือ: 2 สัปดาห (10 ช่ัวโมง) 
   - จำนวนนักเรียน: 32 คน (มีระดับความสามารถท่ีหลากหลาย) 
   - บริบทโรงเรียน: โรงเรียนในชนบท มีแหลงน้ำธรรมชาติใกลโรงเรียน 
   - ทรัพยากรท่ีมี: มีหองคอมพิวเตอร มีอุปกรณวิทยาศาสตรพ้ืนฐาน 

 2. ความสามารถท่ีตองการพัฒนา (ตามสัดสวน ป.3): 
     - ความสามารถพ้ืนฐานดานการเรียนรู (50-60%): 

     * การอาน: อานขอมูลเก่ียวกับน้ำและการอนุรักษ 
     * การเขียน: บันทึกขอมูลการสำรวจ เขียนรายงานส้ันๆ 
     * การคิดคำนวณ: คำนวณปริมาณการใชน้ำ การประหยัดน้ำ 

     - ความสามารถดานการประยุกตใชในชีวิตประจำวัน (35-45%): 
     * วิทยาศาสตรและส่ิงแวดลอม: วงจรน้ำ คุณภาพน้ำ การอนุรักษ 
     * สังคมและความเปนพลเมือง: ความรับผิดชอบตอทรัพยากรสวนรวม 
     * สุขภาพ: ความสำคัญของน้ำตอสุขภาพ 

 3. ลักษณะส่ือการเรียนรูท่ีตองการ: 
   - เปนส่ือท่ีบูรณาการความสามารถหลายดาน 
   - สงเสริมการเรียนรูแบบสืบเสาะ (Inquiry-based Learning) 
   - มีท้ังส่ือในหองเรียนและนอกหองเรียน 
   - เช่ือมโยงกับชีวิตจริงและทองถ่ินของนักเรียน 
   - สงเสริมการทำงานรวมกันและการนำเสนอ 



 
 4. ประเภทของส่ือท่ีตองการ (อยางนอย 4 ประเภท): 

   - ส่ือชุดสำรวจและทดลองเก่ียวกับน้ำ: เพ่ือการเรียนรูเชิงปฏิบัติการ 
   - ส่ือแผนท่ีความคิด/แผนผังมโนทัศน: เพ่ือรวบรวมและจัดระบบความรู 
   - ส่ือมัลติมีเดียหรือแอปพลิเคชัน: เพ่ือการนำเสนอและคนควาขอมูล 
   - ส่ือเกมการศึกษา: เพ่ือเสริมความเขาใจอยางสนุกสนาน 
   - ส่ือโครงงาน: เพ่ือบูรณาการความรูและทักษะ 

 5. รายละเอียดท่ีตองการในแตละส่ือ: 
   - วัตถุประสงคหลักและรอง 
   - องคประกอบของส่ือและการเตรียมการ 
   - ข้ันตอนการใชส่ือในกระบวนการเรียนรู 
   - การบูรณาการความสามารถตางๆ ผานส่ือ 
   - แนวทางการประเมินการเรียนรู 
   - การปรับใชส่ือกับกลุมผูเรียนท่ีมีความแตกตางกัน 

  



เทคนิคขั้นสูงในการเขียน Prompt ออกแบบสื่อการเรียนรู 
 
1. การออกแบบส่ือท่ีเนนการบูรณาการหลายความสามารถ 
Prompt:  
 ชวยออกแบบส่ือการเรียนรูท่ีบูรณาการความสามารถหลายดานสำหรับนักเรียนช้ัน ป.[ระบุช้ัน] ใน
หนวยการเรียนรู "[ระบุช่ือหนวย]" ตามหลักสูตรการศึกษาประถมศึกษาตอนตน (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 - 3) 
พุทธศักราช 2568 โดยมีรายละเอียดดังน้ี: 
 1. ลักษณะการบูรณาการท่ีตองการในส่ือ: 

   - ความสามารถพ้ืนฐานท่ีบูรณาการ: [ระบุความสามารถ เชน การอาน การเขียน การคิดคำนวณ] 
    - ความสามารถดานการประยุกตใชท่ีบูรณาการ: [ระบุความสามารถ เชน วิทยาศาสตร สังคม] 
   - จุดเนนของการบูรณาการ: [ระบุ เชน เน้ือหา ทักษะ กระบวนการ] 
   - ลักษณะการเช่ือมโยงระหวางความสามารถ: [ระบุ] 

 2. ขอมูลพ้ืนฐาน: 
   - บริบทผูเรียนและหองเรียน: [ระบุ] 
   - ทรัพยากรท่ีมี: [ระบุ] 
   - ขอจำกัด: [ระบุ] 

 3. ประเภทของส่ือบูรณาการท่ีตองการ: 
   - [ระบุประเภทส่ือ] 
   - เหตุผลท่ีเลือกส่ือประเภทน้ี: [ระบุ] 
   - ลักษณะเฉพาะท่ีตองการ: [ระบุ] 

 4. รายละเอียดของส่ือ: 
   - องคประกอบหลัก: [ระบุ] 
   - วัสดุอุปกรณท่ีใช: [ระบุ] 
   - กระบวนการพัฒนาส่ือ: [ระบุ] 
   - ตัวอยางเน้ือหาหรือสถานการณในส่ือ: [ระบุ] 

 5. การใชส่ือในการจัดการเรียนรู: 
     - ข้ันตอนการใชส่ือ: [ระบุ] 
     - บทบาทของครูและนักเรียน: [ระบุ] 
     - วิธีการประเมินการเรียนรูจากการใชส่ือ: [ระบุ] 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



2. การออกแบบส่ือดิจิทัลสำหรับการเรียนรู 
 
Prompt:  
 ชวยออกแบบส่ือการเรียนรูดิจิทัลท่ีเหมาะสมสำหรับนักเรียนช้ัน ป.[ระบุช้ัน] ในหนวยการเรียนรู 
"[ระบุช่ือหนวย]" ตามหลักสูตรการศึกษาประถมศึกษาตอนตน (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 - 3)  
พุทธศักราช 2568 โดยมีรายละเอียดดังน้ี: 
 1. ขอมูลพ้ืนฐาน: 

   - ความสามารถท่ีตองการพัฒนา: [ระบุ] 
   - ทรัพยากรดานเทคโนโลยีท่ีมี: [ระบุ เชน คอมพิวเตอร แท็บเล็ต อินเทอรเน็ต] 
   - ระดับความสามารถดานเทคโนโลยีของนักเรียนและครู: [ระบุ] 
   - ระยะเวลาในการใชงาน: [ระบุ] 

 2. ประเภทของส่ือดิจิทัลท่ีตองการ: 
   - [ระบุประเภท เชน แอปพลิเคชัน เว็บไซต ส่ือมัลติมีเดีย] 
   - เหตุผลท่ีเลือกส่ือประเภทน้ี: [ระบุ] 
   - คุณลักษณะสำคัญท่ีตองการ: [ระบุ] 

 3. ออกแบบองคประกอบของส่ือดิจิทัล: 
   - โครงสรางหรือฟเจอรหลัก: [ระบุ] 
   - การออกแบบหนาจอ/สวนตอประสานกับผูใช: [ระบุ] 
   - เน้ือหาและกิจกรรมการเรียนรูในส่ือ: [ระบุ] 
   - ระบบการใหขอมูลยอนกลับ: [ระบุ] 

 4. การพัฒนาหรือจัดหาส่ือดิจิทัล: 
   - แนวทางการพัฒนา/จัดหา: [ระบุ] 
   - โปรแกรม/แพลตฟอรมท่ีใช: [ระบุ] 
   - ทรัพยากรท่ีจำเปน: [ระบุ] 
   - แผนสำรองกรณีมีขอจำกัดดานเทคโนโลยี: [ระบุ] 

 5. การนำส่ือดิจิทัลไปใชในการจัดการเรียนรู: 
   - ข้ันตอนการใชส่ือ: [ระบุ] 
   - การบูรณาการกับกิจกรรมอ่ืนในหองเรียน: [ระบุ] 
   - การสนับสนุนนักเรียนท่ีมีความตองการพิเศษ: [ระบุ] 
   - การวัดและประเมินผล: [ระบุ] 
 
 
 
 
 
 
 
 



3. การออกแบบชุดการเรียนรู (Learning Kit) 
 
Prompt:  
 ชวยออกแบบชุดการเรียนรู (Learning Kit) สำหรับนักเรียนช้ัน ป.[ระบุช้ัน] ในหนวยการเรียนรู 
"[ระบุช่ือหนวย]" ตามหลักสูตรการศึกษาประถมศึกษาตอนตน (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 - 3)  
พุทธศักราช 2568 โดยมีรายละเอียดดังน้ี: 
 1. ขอมูลพ้ืนฐาน: 

   - ความสามารถท่ีตองการพัฒนา: [ระบุ] 
   - รูปแบบการใชงาน: [ระบุ เชน ใชในหองเรียน ใชท่ีบาน ใชในศูนยการเรียน] 
   - งบประมาณและทรัพยากรท่ีมี: [ระบุ] 
   - จำนวนชุดท่ีตองการผลิต: [ระบุ] 

 2. องคประกอบของชุดการเรียนรู: 
   - รายการส่ือและอุปกรณในชุด: [ระบุรายการท้ังหมด] 
   - บทบาทและความสำคัญของแตละองคประกอบ: [ระบุ] 
   - ลักษณะบรรจุภัณฑและการจัดเก็บ: [ระบุ] 
   - คูมือการใชงานสำหรับครูและนักเรียน: [ระบุลักษณะ] 

 3. กิจกรรมการเรียนรูท่ีใชชุดการเรียนรู: 
   - ลำดับกิจกรรมการเรียนรู: [ระบุ] 
   - การใชชุดการเรียนรูในแตละกิจกรรม: [ระบุ] 
   - บทบาทของครูและนักเรียน: [ระบุ] 
   - ระยะเวลาท่ีใช: [ระบุ] 

 4. การพัฒนาชุดการเรียนรู: 
   - วัสดุอุปกรณท่ีใช: [ระบุ] 
   - ข้ันตอนการผลิต: [ระบุ] 
   - การทดสอบและปรับปรุง: [ระบุ] 
   - แหลงวัสดุและทรัพยากร: [ระบุ] 

 5. การวัดและประเมินผล: 
   - แนวทางการประเมินการเรียนรูจากการใชชุด: [ระบุ] 
   - เคร่ืองมือประเมินท่ีควรมีในชุด: [ระบุ] 
   - เกณฑการประเมิน: [ระบุ] 

  



4. การออกแบบส่ือท่ีเหมาะสมกับความหลากหลายของผูเรียน 
Prompt:  
 ชวยออกแบบส่ือการเรียนรูท่ีตอบสนองความหลากหลายของผูเรียนสำหรับนักเรียนช้ัน ป.[ระบุช้ัน] 
ในหนวยการเรียนรู "[ระบุช่ือหนวย]" แผนการจัดการเรียนรูเร่ือง "[ระบุช่ือแผน]"  ตามหลักสูตรการศึกษา
ประถมศึกษาตอนตน (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 - 3) พุทธศักราช 2568 โดยมีรายละเอียดดังน้ี: 
 1. ขอมูลพ้ืนฐานเก่ียวกับความหลากหลายของผูเรียน: 

   - ลักษณะความหลากหลาย: [ระบุ เชน ระดับความสามารถ รูปแบบการเรียนรู ความสนใจ] 
   - จำนวนนักเรียนในแตละกลุม: [ระบุ] 
   - ความตองการพิเศษท่ีพบ: [ระบุ] 
   - ความสามารถท่ีตองการพัฒนา: [ระบุ] 

 2. หลักการออกแบบส่ือแบบการเรียนรูท่ีหลากหลาย (Universal Design for Learning): 
   - การนำเสนอเน้ือหาหลายรูปแบบ: [ระบุ] 
   - การใหโอกาสแสดงออกหลายวิธี: [ระบุ] 
   - การสรางความผูกพันและแรงจูงใจหลายแนวทาง: [ระบุ] 

 3. ประเภทส่ือท่ีตองการออกแบบ: 
   - [ระบุประเภทส่ือ] 
   - คุณลักษณะพิเศษท่ีตอบสนองความหลากหลาย: [ระบุ] 
   - องคประกอบหลักของส่ือ: [ระบุ] 

 4. การปรับแตงส่ือสำหรับผูเรียนแตละกลุม: 
   - สำหรับกลุมท่ีมีความสามารถสูง: [ระบุการปรับแตง] 
   - สำหรับกลุมระดับปานกลาง: [ระบุการปรับแตง] 
   - สำหรับกลุมท่ีตองการความชวยเหลือเพ่ิมเติม: [ระบุการปรับแตง] 
   - สำหรับผูเรียนท่ีมีรูปแบบการเรียนรูตางกัน: [ระบุการปรับแตง] 

 5. วิธีการใชส่ือในการจัดการเรียนรู: 
   - กิจกรรมการเรียนรูท่ีใชส่ือน้ี: [ระบุ] 
   - วิธีการแบงกลุมหรือจัดการช้ันเรียน: [ระบุ] 
   - บทบาทของครูในการสนับสนุน: [ระบุ] 
   - การสงเสริมการเรียนรูรวมกัน: [ระบุ] 

 6. การประเมินประสิทธิภาพของส่ือ: 
   - เกณฑการประเมินวาส่ือตอบสนองความหลากหลาย: [ระบุ] 
   - วิธีการเก็บขอมูลผลการใชส่ือ: [ระบุ] 
   - แนวทางการปรับปรุงส่ือ: [ระบุ] 

  



5. การออกแบบส่ือเพ่ือสงเสริมการประยุกตใชในชีวิตประจำวัน 

Prompt :  
 ชวยออกแบบส่ือการเรียนรูท่ีสงเสริมการประยุกตใชในชีวิตประจำวันสำหรับนักเรียนช้ัน ป.[ระบุ
ช้ัน] ในหนวยการเรียนรู "[ระบุช่ือหนวย]"  แผนการจัดการเรียนรูเร่ือง "[ระบุช่ือแผน]"  โดยมีรายละเอียดดังน้ี: 
 1. ขอมูลพ้ืนฐาน: 

   - ความสามารถดานการประยุกตใชท่ีตองการเนน: [ระบุ เชน วิทยาศาสตร สังคม สุขภาพ] 
   - บริบทชุมชนและทองถ่ินของนักเรียน: [ระบุ] 
   - ความสามารถพ้ืนฐานท่ีเก่ียวของ: [ระบุ] 
   - ระดับช้ันและลักษณะผูเรียน: [ระบุ] 

 2. ลักษณะของส่ือท่ีเช่ือมโยงกับชีวิตจริง: 
   - ประเภทของส่ือ: [ระบุ] 
   - การเช่ือมโยงกับสถานการณในชีวิตประจำวัน: [ระบุ] 
   - ลักษณะการจำลองสถานการณหรือบริบทจริง: [ระบุ] 
   - การสรางความตระหนักและเห็นคุณคา: [ระบุ] 

 3. องคประกอบของส่ือ: 
   - สถานการณหรือโจทยปญหาจากชีวิตจริง: [ระบุ] 
   - ขอมูลและเน้ือหาท่ีจำเปน: [ระบุ] 
   - กิจกรรมการประยุกตใช: [ระบุ] 
   - ทรัพยากรท่ีใชในการพัฒนาส่ือ: [ระบุ] 

 4. การใชส่ือในการจัดการเรียนรู: 
   - ข้ันตอนการใชส่ือ: [ระบุ] 
   - การวิเคราะหและอภิปรายเช่ือมโยงกับชีวิตจริง: [ระบุ] 
   - การตอยอดการเรียนรูนอกหองเรียน: [ระบุ] 
   - การมีสวนรวมของครอบครัวหรือชุมชน: [ระบุ] 

 5. การประเมินทักษะการประยุกตใช: 
   - วิธีการสังเกตและประเมิน: [ระบุ] 
   - หลักฐานท่ีแสดงการประยุกตใช: [ระบุ] 
   - เกณฑการประเมินระดับความสามารถ: [ระบุ] 

ดวยแนวทางและตัวอยาง Prompt ขางตน คุณสามารถใช AI เพื่อออกแบบสื่อการจัดการเรียนรู 
ที่สอดคลองกับ"[ระบุชื่อหนวย]" ไดอยางมีประสิทธิภาพ สื่อการเรียนรูที่ดีตามหลักสูตรฐานสมรรถนะควร
สงเสริมการเรียนรู เชิงรุก (Active Learning) ที ่เหมาะสมกับระดับชั ้น สามารถบูรณาการการพัฒนา
ความสามารถพื้นฐานและการประยุกตใชในชีวิตประจำวัน มีความหลากหลายตอบสนองตอความแตกตางของ
ผูเรียน และมีความเชื่อมโยงกับบริบทจริงที่ผูเรียนสามารถนำไปใชได การใช AI ออกแบบสื่อจะชวยใหครูมี
แนวทางในการผลิตหรือพัฒนาสื่อการเรียนรูที่สรางสรรค เหมาะสมกับวัย และตอบสนองตอเปาหมายของ
หลักสูตร โดยสามารถปรับใชไดตามบริบทและทรัพยากรที่มี ซึ่งจะชวยเพิ่มประสิทธิภาพการจัดการเรียนรูและ
พัฒนาผูเรียนไดอยางเต็มศักยภาพ 



 

การเขียน Prompt เพื่อออกแบบขอสอบและแบบฝกหัด 

สำหรับประถมศึกษาตอนตน(ชั้นประถมศึกษาปที่ 1-3)  

ตามหลักสูตรการศึกษาประถมศึกษาตอนตน (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 - 3) พุทธศักราช 2568 
 
หลักการสำคัญในการเขียน Prompt ออกแบบขอสอบและแบบฝกหัด 

1. ระบุความสามารถท่ีตองการวัด - ท้ังความสามารถพ้ืนฐานและการประยุกตใช 
2. กำหนดระดับความยากงาย - เหมาะสมกับระดับช้ันและพัฒนาการของเด็ก 
3. ระบุรูปแบบขอสอบ/แบบฝกหัด - หลากหลายและเหมาะสมกับธรรมชาติของความสามารถ 
4. เช่ือมโยงกับชีวิตจริง - สอดคลองกับประสบการณและบริบทของผูเรียน 
5. ระบุแนวทางการตรวจและเกณฑการใหคะแนน – ชัดเจนและสอดคลองกับระดับความสามารถ 

 

ตัวอยาง Prompt ออกแบบขอสอบและแบบฝกหัด 
 
ตัวอยาง Prompt ท่ี 1: แบบฝกหัดดานการอานสำหรับช้ัน ป.1 

 ชวยออกแบบแบบฝกหัดดานการอานสำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ตามหลักสูตรการศึกษา
ประถมศึกษาตอนตน (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 - 3) พุทธศักราช 2568 โดยมีรายละเอียดดังน้ี: 
 1. ขอมูลพ้ืนฐาน: 

   - หนวยการเรียนรู: "สัตวนารักรอบตัวเรา" 
   - ระยะเวลาท่ีใชทำแบบฝกหัด: 30 นาที 
   - จุดประสงค: วัดความสามารถการอานคำและประโยคงายๆ เก่ียวกับสัตว 
   - บริบทนักเรียน: มีพ้ืนฐานการอานท่ีแตกตางกัน มีนักเรียนท่ีอานชา 4-5 คน 

 2. ความสามารถดานการอานตามหลักสูตร ป.1 ท่ีตองการวัด: 
   - อานออกเสียงคำท่ีคุนเคยเก่ียวกับสัตว 
   - จับคูคำกับภาพสัตวท่ีสอดคลองกัน 
   - อานและเขาใจประโยคงายๆ เก่ียวกับสัตว 
   - เรียงลำดับภาพตามเร่ืองท่ีอาน 

 3. รูปแบบแบบฝกหัดท่ีตองการ: 
   - มีความหลากหลายของรูปแบบคำถาม (จับคู เลือกตอบ เติมคำ) 
   - มีภาพประกอบท่ีชัดเจนและดึงดูดความสนใจ 
   - มีระดับความยากงายท่ีเหมาะสมและเรียงจากงายไปยาก 
   - ใชตัวอักษรขนาดใหญชัดเจน เหมาะสำหรับเด็ก ป.1 
   - มีชองวางใหเขียนคำตอบท่ีกวางพอ 
 
 
 
 



 4. จำนวนและลักษณะของขอคำถาม: 
   - ตอนท่ี 1: จับคูภาพกับคำศัพท (5 ขอ) 
   - ตอนท่ี 2: เลือกคำตอบท่ีถูกตอง (5 ขอ) 
   - ตอนท่ี 3: ตอบคำถามจากเร่ืองส้ันๆ (3 ขอ) 

     - ตอนท่ี 4: เรียงลำดับเหตุการณจากเร่ือง (1 ขอ) 
 5. เกณฑการใหคะแนนและการประเมิน: 

   - แนวคำตอบท่ีชัดเจนสำหรับครู 
   - เกณฑการตรวจใหคะแนนในแตละขอ 
   - การแปลผลคะแนนตามระดับความสามารถ 4 ระดับของหลักสูตร 2568 
   - แนวทางการใหความชวยเหลือสำหรับนักเรียนท่ีทำไมได 

 
ตัวอยาง Prompt ท่ี 2: ขอสอบวัดความสามารถดานการคิดคำนวณสำหรับช้ัน ป.2 
 ชวยออกแบบขอสอบวัดความสามารถดานการคิดคำนวณสำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 
ตามหลักสูตรการศึกษาประถมศึกษาตอนตน (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 - 3) พุทธศักราช 2568โดยมี
รายละเอียดดังน้ี: 
 1. ขอมูลพ้ืนฐาน: 

   - หนวยการเรียนรู: "จำนวนและการคำนวณในชีวิตประจำวัน" 
   - ระยะเวลาในการทำขอสอบ: 45 นาที 
   - จุดประสงค: วัดความสามารถดานการบวก ลบ คูณ หาร และแกโจทยปญหา 
   - บริบทและระดับของผูเรียน: ผูเรียนผานการเรียนเร่ืองการบวก ลบไมเกิน 1,000 และ
คูณ หารไมเกิน 100 

 2. ความสามารถดานการคิดคำนวณตามหลักสูตร ป.2 ท่ีตองการวัด: 
   - บวก ลบ จำนวนไมเกิน 1,000 
   - คูณ หาร จำนวนไมเกิน 100 
   - แกโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หาร 
   - การประยุกตใชความรูเก่ียวกับจำนวนในสถานการณใกลตัว (คาของเงิน การวัด) 

 3. รูปแบบขอสอบท่ีตองการ: 
   - ปรนัย 4 ตัวเลือก (10 ขอ) 
   - เติมคำตอบ (10 ขอ) 
   - แสดงวิธีทำ (5 ขอ) 

    4. ลักษณะของขอสอบ: 
   - โจทยมีความเก่ียวของกับชีวิตประจำวันของเด็ก ป.2 
   - มีภาพประกอบท่ีชวยใหเขาใจโจทยชัดเจน 
   - มีระดับความยากงายคละกัน (งาย 40%, ปานกลาง 40%, ยาก 20%) 
   - โจทยปญหาเก่ียวของกับสถานการณใกลตัวเด็ก เชน การซ้ือขาย การแบงปน 
 
 
 



 5. เกณฑการใหคะแนนและการประเมิน: 
   - เกณฑการใหคะแนนแตละขอ 
   - เฉลยและแนวคำตอบท่ีละเอียด 
   - แนวทางการตรวจขอสอบแบบแสดงวิธีทำ 
   - การแปลผลคะแนนตามระดับความสามารถ 4 ระดับ 
   - แนวทางการวิเคราะหขอผิดพลาดและการซอมเสริม 

 
ตัวอยาง Prompt ท่ี 3: แบบฝกหัดแบบบูรณาการสำหรับช้ัน ป.3 
 ชวยออกแบบแบบฝกหัดแบบบูรณาการสำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 ตามหลักสูตร
การศึกษาประถมศึกษาตอนตน (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 - 3) พุทธศักราช 2568 โดยมีรายละเอียดดังน้ี: 
 1. ขอมูลพ้ืนฐาน: 

   - หนวยการเรียนรูบูรณาการ: "การเดินทางและการส่ือสาร" 
   - ระยะเวลาในการทำแบบฝกหัด: 60 นาที (อาจแบงทำหลายคร้ัง) 
   - จุดประสงค: บูรณาการการวัดความสามารถหลายดาน ท้ังการอาน การเขียน การ
คำนวณ และการประยุกตใช 

   - บริบทผูเรียน: ช้ัน ป.3 ในโรงเรียนเขตเมือง เนนการเรียนรูผานสถานการณจำลอง 
 2. ความสามารถท่ีตองการวัดแบบบูรณาการ: 
     - ความสามารถพ้ืนฐาน: 

     * การอาน: อานและเขาใจขอมูลเก่ียวกับการเดินทาง 
     * การเขียน: เขียนแผนการเดินทางส้ันๆ 
     * การคิดคำนวณ: คำนวณระยะทาง เวลา และคาใชจายในการเดินทาง 

     - การประยุกตใชในชีวิตประจำวัน: 
     * วิทยาศาสตร: ทิศทางและการอานแผนท่ีอยางงาย 
     * สังคม: กฎจราจรและความปลอดภัยในการเดินทาง 
     * เศรษฐกิจ: การวางแผนคาใชจายในการเดินทาง 

 3. รูปแบบแบบฝกหัดท่ีตองการ: 
   - ใชสถานการณจำลอง "การวางแผนทัศนศึกษาของหองเรียน" เปนแกนหลัก 
   - มีองคประกอบท้ังขอมูลใหอาน ภาพแผนท่ี ตาราง และขอคำถามหลากหลายรูปแบบ 
   - มีกิจกรรมท่ีตองลงมือปฏิบัติ (Performance Task) เชน วาดแผนผัง เขียนแผน 
   - มีคำถามท่ีกระตุนการคิดวิเคราะหและการตัดสินใจ 

 4. โครงสรางแบบฝกหัด: 
   - ตอนท่ี 1: การอานและทำความเขาใจขอมูลการเดินทาง (5 ขอ) 
   - ตอนท่ี 2: การคำนวณระยะทาง เวลา และคาใชจาย (5 ขอ) 
   - ตอนท่ี 3: การวางแผนการเดินทาง (3 ขอ) 
   - ตอนท่ี 4: การเขียนบันทึกประสบการณการเดินทาง (1 ขอ) 

 
 
 



 5. เกณฑการใหคะแนนและการประเมิน: 
   - เกณฑการประเมินแบบรูบริค (Rubric) สำหรับขอท่ีเปนการเขียนและการวางแผน 
   - แนวทางการใหคะแนนสำหรับขอคำนวณและขอปรนัย 
   - การแปลผลตามระดับความสามารถ 4 ระดับของหลักสูตร 
   - ตัวอยางผลงานท่ีแสดงถึงระดับความสามารถตางๆ 
 
 

เทคนิคข้ันสูงในการเขียน Prompt ออกแบบขอสอบและแบบฝกหัด 
 
1. การออกแบบขอสอบตามระดับพุทธิพิสัยของ Bloom's Taxonomy 
Prompt:  
 ชวยออกแบบขอสอบวัดความสามารถดาน[ระบุความสามารถ] สำหรับนักเรียนช้ัน ป.[ระบุช้ัน] ตาม
หลักสูตรการศึกษาประถมศึกษาตอนตน (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 - 3) พุทธศักราช 2568 โดยใชกรอบพุทธิ
พิสัยของ Bloom's Taxonomy ดังน้ี: 
 1. ขอมูลพ้ืนฐาน: 

   - หนวยการเรียนรู: [ระบุหนวย] 
   - ความสามารถท่ีตองการวัด: [ระบุความสามารถ] 
   - ระยะเวลาในการทำขอสอบ: [ระบุระยะเวลา] 

 2. ขอสอบตามระดับพุทธิพิสัย: 
     - ระดับจำ (Remembering): [จำนวนขอ] ขอ 

      * ลักษณะคำถาม: [ระบุ เชน ถามถึงคำศัพท ความหมาย ขอเท็จจริง] 
      * รูปแบบขอสอบ: [ระบุ เชน ปรนัย จับคู เติมคำ] 
      * ตัวอยางขอสอบ: [ตองการตัวอยางหรือไม] 

     - ระดับเขาใจ (Understanding): [จำนวนขอ] ขอ 
      * ลักษณะคำถาม: [ระบุ เชน ถามใหอธิบาย เปรียบเทียบ สรุปความ] 
      * รูปแบบขอสอบ: [ระบุ] 
      * ตัวอยางขอสอบ: [ตองการตัวอยางหรือไม] 

    - ระดับประยุกตใช (Applying): [จำนวนขอ] ขอ 
      * ลักษณะคำถาม: [ระบุ เชน ถามใหนำความรูไปใชแกปญหา] 
      * รูปแบบขอสอบ: [ระบุ] 
      * ตัวอยางขอสอบ: [ตองการตัวอยางหรือไม] 

     - ระดับวิเคราะห (Analyzing): [จำนวนขอ] ขอ 
      * ลักษณะคำถาม: [ระบุ เชน ถามใหแยกแยะ เปรียบเทียบ หาความสัมพันธ] 
      * รูปแบบขอสอบ: [ระบุ] 
      * ตัวอยางขอสอบ: [ตองการตัวอยางหรือไม] 
 
 
 



     - ระดับประเมินคา (Evaluating): [จำนวนขอ] ขอ 
        * ลักษณะคำถาม: [ระบุ เชน ถามใหตัดสิน ใหเหตุผล ประเมินคา] 
        * รูปแบบขอสอบ: [ระบุ] 
        * ตัวอยางขอสอบ: [ตองการตัวอยางหรือไม] 
      - ระดับสรางสรรค (Creating): [จำนวนขอ] ขอ 
        * ลักษณะคำถาม: [ระบุ เชน ถามใหออกแบบ วางแผน สรางสรรค] 
        * รูปแบบขอสอบ: [ระบุ] 
        * ตัวอยางขอสอบ: [ตองการตัวอยางหรือไม] 
 3. แนวทางการใหคะแนนและเกณฑการประเมิน: 

   - เกณฑการใหคะแนนแตละระดับ: [ระบุ] 
   - แนวคำตอบท่ีแสดงถึงระดับความสามารถตางๆ: [ระบุ] 
   - การแปลผลคะแนนตามระดับความสามารถ 4 ระดับของหลักสูตร: [ระบุ] 
 
 

2. การออกแบบแบบฝกหัดแบบเนนการประเมินตามสภาพจริง (Authentic Assessment) 
Prompt: 
 ชวยออกแบบแบบฝกหัดแบบเนนการประเมินตามสภาพจริงสำหรับนักเรียนช้ัน ป.[ระบุช้ัน] ใน
หนวยการเรียนรู "[ระบุหนวย]" ตามหลักสูตรการศึกษาประถมศึกษาตอนตน (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 - 3) 
พุทธศักราช 2568โดยมีรายละเอียดดังน้ี: 
 1. ขอมูลพ้ืนฐาน: 

   - ความสามารถท่ีตองการประเมิน: [ระบุ] 
   - สถานการณจริงหรือจำลองท่ีใช: [ระบุ เชน การจัดตลาดนัดในหองเรียน การทำโครงงานอยางงาย] 
   - ระยะเวลาในการทำกิจกรรม: [ระบุ] 
   - จำนวนนักเรียนและการจัดกลุม: [ระบุ] 

 2. ลักษณะของแบบฝกหัดตามสภาพจริง: 
   - คำอธิบายสถานการณ: [ระบุสถานการณท่ีเช่ือมโยงกับชีวิตจริง] 
   - ภาระงานท่ีตองปฏิบัติ: [ระบุรายละเอียด] 
   - ข้ันตอนการดำเนินการ: [ระบุข้ันตอนอยางชัดเจน] 
   - ขอมูล เอกสาร หรือวัสดุท่ีจำเปน: [ระบุ] 
   - ผลงานหรือช้ินงานท่ีคาดหวัง: [ระบุ] 

 3. การวัดความสามารถพ้ืนฐานผานแบบฝกหัด: 
   - การอาน: [ระบุวิธีการวัดผานกิจกรรม] 
   - การเขียน: [ระบุวิธีการวัดผานกิจกรรม] 
   - การคิดคำนวณ: [ระบุวิธีการวัดผานกิจกรรม] 

 4. การวัดความสามารถดานการประยุกตใชผานแบบฝกหัด: 
   - [ระบุความสามารถการประยุกตใชท่ีวัด]: [ระบุวิธีการวัด] 
   - [ระบุความสามารถการประยุกตใชท่ีวัด]: [ระบุวิธีการวัด] 

 



 5. เกณฑการประเมินและการใหคะแนน: 
   - เกณฑการประเมินแบบรูบริค (Rubric): [ระบุเกณฑละเอียด] 
   - แนวทางการสังเกตและบันทึกพฤติกรรม: [ระบุ] 
   - วิธีการประเมินตนเองและประเมินโดยเพ่ือน: [ระบุ] 
   - การแปลผลการประเมินตามระดับความสามารถ: [ระบุ] 

 6. การนำผลการประเมินไปใช: 
   - แนวทางการใหขอมูลยอนกลับ: [ระบุ] 
   - การปรับปรุงและพัฒนาตอยอด: [ระบุ] 
 

3. การออกแบบขอสอบหรือแบบฝกหัดตามระดับความสามารถท่ีแตกตาง 
Prompt:  
 ชวยออกแบบขอสอบ/แบบฝกหัดตามระดับความสามารถท่ีแตกตางสำหรับนักเรียนช้ัน ป.[ระบุช้ัน] 
ในหัวขอ "[ระบุหัวขอ]" ตามหลักสูตรการศึกษาประถมศึกษาตอนตน (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 - 3) พุทธศักราช 
2568 โดยมีรายละเอียดดังน้ี: 
 1. ขอมูลพ้ืนฐาน: 

   - ความสามารถท่ีตองการวัด: [ระบุ] 
   - ลักษณะความแตกตางของผูเรียนในช้ัน: [ระบุ] 
   - จำนวนขอสอบ/แบบฝกหัดท่ีตองการ: [ระบุ] 
   - ระยะเวลาในการทำ: [ระบุ] 

 2. ขอสอบ/แบบฝกหัดระดับพ้ืนฐาน (สำหรับนักเรียนท่ีตองการความชวยเหลือเพ่ิมเติม): 
   - จำนวนขอ: [ระบุ] 
   - ลักษณะขอคำถาม: [ระบุ เชน โจทยงาย มีภาพประกอบมาก มีตัวเลือกนอย] 
   - ตัวอยางขอคำถาม: [ระบุ] 
   - การชวยเหลือเพ่ิมเติม: [ระบุ เชน มีขอแนะนำ มีตัวอยางวิธีทำ] 
   - เกณฑการประเมิน: [ระบุ] 

 3. ขอสอบ/แบบฝกหัดระดับปานกลาง (สำหรับนักเรียนสวนใหญ): 
   - จำนวนขอ: [ระบุ] 
   - ลักษณะขอคำถาม: [ระบุ] 
   - ตัวอยางขอคำถาม: [ระบุ] 
   - เกณฑการประเมิน: [ระบุ] 

 4. ขอสอบ/แบบฝกหัดระดับกาวหนา (สำหรับนักเรียนท่ีมีความสามารถสูง): 
   - จำนวนขอ: [ระบุ] 
   - ลักษณะขอคำถาม: [ระบุ เชน โจทยซับซอน ตองใชการคิดวิเคราะห การประยุกตใชใน
สถานการณใหม] 
   - ตัวอยางขอคำถาม: [ระบุ] 
   - เกณฑการประเมิน: [ระบุ] 

 
 



 5. แนวทางการนำไปใช: 
   - วิธีการจัดการในช้ันเรียน: [ระบุ เชน แจกแบบฝกหัดตามระดับ ใหเลือกทำตามความสนใจ] 
   - การใหขอมูลยอนกลับท่ีเหมาะสมกับแตละระดับ: [ระบุ] 
   - การวิเคราะหผลเพ่ือพัฒนาผูเรียน: [ระบุ] 
 

4. การออกแบบแบบฝกหัดเพ่ือพัฒนาความสามารถดานการประยุกตใช 
Prompt:  
 ชวยออกแบบแบบฝกหัดเพ่ือพัฒนาความสามารถดานการประยุกตใชสำหรับนักเรียนช้ัน ป.[ระบุ
ช้ัน] ในหัวขอ "[ระบุหัวขอ]" ตามหลักสูตรการศึกษาประถมศึกษาตอนตน (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 - 3) 
พุทธศักราช 2568 โดยมีรายละเอียดดังน้ี: 
 1. ขอมูลพ้ืนฐาน: 

   - ความสามารถดานการประยุกตใชท่ีเนน: [ระบุ เชน วิทยาศาสตร สังคม เศรษฐกิจ 
สุขภาพ] 
   - ความสามารถพ้ืนฐานท่ีเก่ียวของ: [ระบุ เชน การอาน การเขียน การคิดคำนวณ] 
   - บริบทและสถานการณในชีวิตประจำวันท่ีเก่ียวของ: [ระบุ] 
   - ระยะเวลาในการทำแบบฝกหัด: [ระบุ] 

 2. รูปแบบแบบฝกหัดท่ีเนนการประยุกตใช: 
   - สถานการณจำลองจากชีวิตจริง: [ระบุรายละเอียด] 
   - ขอมูลและเง่ือนไขในสถานการณ: [ระบุ] 
   - ประเด็นปญหาหรือโจทยท่ีตองแกไข: [ระบุ] 
   - ทางเลือกหรือวิธีการท่ีตองพิจารณา: [ระบุ] 
   - คำถามท่ีกระตุนการคิดวิเคราะหและตัดสินใจ: [ระบุ] 

 3. โครงสรางของแบบฝกหัด: 
   - ตอนท่ี 1: [ระบุลักษณะและจำนวนขอ] 
   - ตอนท่ี 2: [ระบุลักษณะและจำนวนขอ] 
   - ตอนท่ี 3: [ระบุลักษณะและจำนวนขอ] 

    4. ตัวอยางขอคำถามท่ีเนนการประยุกตใช: 
   - ขอคำถามแบบเลือกตอบ: [ระบุตัวอยาง] 
   - ขอคำถามแบบเขียนตอบส้ัน: [ระบุตัวอยาง] 
   - ขอคำถามแบบอธิบายเหตุผล: [ระบุตัวอยาง] 
   - ขอคำถามแบบแกปญหา: [ระบุตัวอยาง] 

 5. เกณฑการประเมินความสามารถดานการประยุกตใช: 
   - ระดับ 1 (เร่ิมตน): [ระบุลักษณะการประยุกตใชในระดับเร่ิมตน] 
   - ระดับ 2 (พัฒนา): [ระบุลักษณะการประยุกตใชในระดับพัฒนา] 
   - ระดับ 3 (เช่ียวชาญ): [ระบุลักษณะการประยุกตใชในระดับเช่ียวชาญ] 
   - ระดับ 4 (ข้ันสูง): [ระบุลักษณะการประยุกตใชในระดับข้ันสูง] 
 
 



 
 6. การเช่ือมโยงกับการเรียนการสอน: 

   - วิธีการเตรียมนักเรียนกอนทำแบบฝกหัด: [ระบุ] 
   - การอภิปรายผลหลังทำแบบฝกหัด: [ระบุ] 
   - การตอยอดสูกิจกรรมอ่ืน: [ระบุ] 
 

5. การออกแบบขอสอบหรือแบบฝกหัดท่ีมีความนาสนใจและดึงดูดผูเรียน 
Prompt:  
 ชวยออกแบบขอสอบ/แบบฝกหัดท่ีมีความนาสนใจและดึงดูดผูเรียนช้ัน ป.[ระบุช้ัน] ในหัวขอ "[ระบุ
หัวขอ]" ตามหลักสูตรการศึกษาประถมศึกษาตอนตน (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 - 3) พุทธศักราช 2568 โดยมี
รายละเอียดดังน้ี: 

1. ขอมูลพ้ืนฐาน: 
   - ความสามารถท่ีตองการวัด: [ระบุ] 
   - ความสนใจและบริบทของผูเรียน: [ระบุ เชน สนใจการตูน กีฬา เทคโนโลยี] 
   - ระยะเวลาในการทำขอสอบ/แบบฝกหัด: [ระบุ] 
   - รูปแบบท่ีตองการ: [ระบุ] 

 2. องคประกอบท่ีทำใหนาสนใจ: 
   - ธีมหรือแนวคิดหลัก: [ระบุ เชน การผจญภัย การสืบสวน เกม] 
   - ตัวละครหรือมาสคอตประกอบ: [ระบุ] 
   - เร่ืองราวหรือสถานการณท่ีเช่ือมโยงขอคำถาม: [ระบุ] 
   - องคประกอบทางสายตา: [ระบุ เชน สี ภาพประกอบ การจัดวาง] 

 3. รูปแบบขอสอบ/แบบฝกหัดท่ีนาสนใจ: 
   - ขอสอบแบบเกม: [ระบุลักษณะ] 
   - ขอสอบแบบปริศนา: [ระบุลักษณะ] 
   - ขอสอบแบบเลาเร่ือง: [ระบุลักษณะ] 
   - ขอสอบแบบมีปฏิสัมพันธ: [ระบุลักษณะ] 

 4. ตัวอยางขอคำถามในรูปแบบท่ีนาสนใจ: 
   - ตัวอยางขอคำถามแบบท่ี 1: [ระบุตัวอยาง] 
   - ตัวอยางขอคำถามแบบท่ี 2: [ระบุตัวอยาง] 
   - ตัวอยางขอคำถามแบบท่ี 3: [ระบุตัวอยาง] 

 5. การนำไปใชและการประเมินผล: 
   - วิธีการนำเสนอและช้ีแจงขอสอบ/แบบฝกหัด: [ระบุ] 
   - การใหคะแนนและรายงานผล: [ระบุ] 
   - การสรางแรงจูงใจในการทำขอสอบ/แบบฝกหัด: [ระบุ] 
 
 



ดวยแนวทางและตัวอยาง Prompt ขางตน คุณจะสามารถใช AI เพื ่อออกแบบขอสอบ 
และแบบฝกหัดที่สอดคลองกับหลักสูตรการศึกษาประถมศึกษาตอนตน พ.ศ. 2568 ไดอยางมีประสิทธิภาพ 
การออกแบบขอสอบและแบบฝกหัดตามหลักสูตรฐานสมรรถนะควรเนนการวัดความสามารถทั้งดานพื้นฐาน
และการประยุกตใชในชีวิตประจำวัน มีความหลากหลายของรูปแบบคำถาม เชื่อมโยงกับสถานการณจริงท่ี
ผูเรียนคุนเคย และสามารถสะทอนระดับความสามารถที่แตกตางกันของผูเรียนไดอยางชัดเจน การใช AI  
ชวยออกแบบขอสอบและแบบฝกหัดจะทำใหครูม ีเคร ื ่องมือในการวัดและประเมินผลที ่ม ีค ุณภาพ  
สอดคลองกับหลักสูตร และตอบสนองตอความตองการของผูเรียนที่หลากหลาย ซึ่งจะชวยใหการจัดการเรียนรู
และการประเมินผลมีประสิทธิภาพมากย่ิงข้ึน 

 
 
 
 
 
  



การเขียน Prompt เพื่อออกแบบโครงสรางการเรียนรู 
สำหรับประถมศึกษาตอนตน(ชั้นประถมศึกษาปที่ 1-3)  

ตามหลักสูตรการศึกษาประถมศึกษาตอนตน (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 - 3) พุทธศักราช 2568 
 
หลักการสำคัญในการเขียน Prompt ออกแบบโครงสรางเวลาเรียน 

1. ระบุขอมูลพ้ืนฐานของโรงเรียน - บริบท ขนาด จำนวนครู และทรัพยากร 
2. กำหนดสัดสวนเวลาตามหลักสูตร - แบงตามความสามารถพ้ืนฐาน/การประยุกตใช/กิจกรรมพัฒนา
ผูเรียน 

3. ระบุความสามารถท่ีตองเนนพิเศษ - ตามบริบทและความตองการของผูเรียน 
4. ระบุรูปแบบการจัดการเรียนรู - แบบบูรณาการ แยกรายวิชา หรือผสมผสาน 
5. ระบุขอจำกัดท่ีตองคำนึงถึง - เชน จำนวนครู ทรัพยากร ความตองการของชุมชน 

 

ตัวอยาง Prompt ออกแบบโครงสรางเวลาเรียน 
 
ตัวอยาง Prompt ท่ี 1: โครงสรางเวลาเรียนสำหรับช้ัน ป.1 
 ชวยออกแบบโครงสรางเวลาเรียนสำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 ตามหลักสูตรการศึกษา
ประถมศึกษาตอนตน (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 - 3) พุทธศักราช 2568 โดยมีรายละเอียดดังน้ี: 
 1. ขอมูลพ้ืนฐานของโรงเรียน: 

   - โรงเรียนขนาดกลาง นักเรียน ป.1 จำนวน 3 หอง หองละ 30 คน 
   - ครูประจำช้ัน 3 คน ครูผูชวย 2 คน 
   - มีครูสอนพิเศษวิชาภาษาอังกฤษ 1 คน และครูพลศึกษา 1 คน 
   - ชุมชนใหความสำคัญกับภูมิปญญาทองถ่ินและทักษะอาชีพ 
   - จำนวนคาบเรียน 35 คาบตอสัปดาห (คาบละ 50 นาที) 
   - เรียน 5 วันตอสัปดาห (จันทร-ศุกร) 

 2. สัดสวนเวลาเรียนตามหลักสูตร ป.1: 
   - ความสามารถพ้ืนฐานดานการเรียนรู (70-80%): การอาน การเขียน การคิดคำนวณ 
   - การประยุกตใชในชีวิตประจำวัน (15-25%): วิทยาศาสตร สังคม สุขภาพ อารมณ 
เศรษฐกิจ 
   - กิจกรรมพัฒนาผูเรียน (5%): แนะแนว กิจกรรมนักเรียน กิจกรรมเพ่ือสังคม 

3. จุดเนนพิเศษท่ีตองการ: 
   - เนนพัฒนาทักษะการอานและเขียนภาษาไทยเปนพิเศษ 
   - บูรณาการภูมิปญญาทองถ่ินในการจัดการเรียนรู 
   - พัฒนาทักษะการส่ือสารภาษาอังกฤษเบ้ืองตน 
 
 
 
 



 4. รูปแบบการจัดการเรียนรูท่ีตองการ: 
   - บูรณาการการจัดการเรียนรูเปนหนวยการเรียนรูตามแกนเร่ือง (Theme) 
   - จัดคาบพิเศษสำหรับพัฒนาทักษะการอานแบบเขมขน 
   - มีชวงเวลาสำหรับเรียนรูผานการเลน (Play-based Learning) 

      - มีกิจกรรมกลางแจงและการเคล่ือนไหวรางกายทุกวัน 
 5. ส่ิงท่ีตองการในโครงสรางเวลาเรียน: 

   - ตารางเวลาเรียนรายสัปดาห (จันทร-ศุกร) 
   - การจัดสรรเวลาตามสัดสวนของหลักสูตร 2568 
   - แนวทางการบูรณาการความสามารถพ้ืนฐานและการประยุกตใช 
   - ชวงเวลาสำหรับกิจกรรมพัฒนาผูเรียน 
   - คำอธิบายเหตุผลในการจัดสรรเวลาแตละชวง 
 

ตัวอยางPrompt ท่ี 2: โครงสรางเวลาเรียนสำหรับช้ัน ป.2 
 
 ชวยออกแบบโครงสรางเวลาเรียนสำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 ตามหลักสูตรการศึกษา
ประถมศึกษาตอนตน (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 - 3) พุทธศักราช 2568 โดยมีรายละเอียดดังน้ี: 
 1. ขอมูลพ้ืนฐานของโรงเรียน: 

   - โรงเรียนขนาดเล็กในชนบท มีนักเรียน ป.2 จำนวน 15 คน 
   - ครูประจำช้ัน 1 คน ครูวิชาการ 1 คน 
   - มีทรัพยากรและส่ือการเรียนรูจำกัด 
   - ชุมชนเปนชุมชนเกษตรกรรมและมีความหลากหลายทางวัฒนธรรม 
   - จำนวนคาบเรียน 30 คาบตอสัปดาห (คาบละ 50 นาที) 
   - เรียน 5 วันตอสัปดาห (จันทร-ศุกร) 

 2. สัดสวนเวลาเรียนตามหลักสูตร ป.2: 
   - ความสามารถพ้ืนฐานดานการเรียนรู (60-70%): การอาน การเขียน การคิดคำนวณ 
   - การประยุกตใชในชีวิตประจำวัน (25-35%): วิทยาศาสตร สังคม สุขภาพ อารมณ 
เศรษฐกิจ 
   - กิจกรรมพัฒนาผูเรียน (5%): แนะแนว กิจกรรมนักเรียน กิจกรรมเพ่ือสังคม 

 3. จุดเนนพิเศษท่ีตองการ: 
   - พัฒนาทักษะการอานเชิงวิเคราะหและการเขียนเพ่ือส่ือสาร 
   - บูรณาการการเรียนรูเก่ียวกับเกษตรกรรมและทองถ่ิน 
   - สงเสริมทักษะชีวิตและการอยูรวมกันในสังคมพหุวัฒนธรรม 

 4. รูปแบบการจัดการเรียนรูท่ีตองการ: 
   - การจัดการเรียนรูแบบบูรณาการผานโครงงานยอย (Mini Project) 
   - ใชแหลงเรียนรูในชุมชนเปนหองเรียนธรรมชาติ 
   - มีชวงเวลาสำหรับฝกทักษะพ้ืนฐานอยางเขมขน 
   - ใชการสอนแบบคละช้ันในบางชวงเวลา (เน่ืองจากจำนวนนักเรียนนอย) 

 



 
 5. ส่ิงท่ีตองการในโครงสรางเวลาเรียน: 

   - ตารางเวลาเรียนท่ียืดหยุนตลอดสัปดาห 
   - การจัดสรรเวลาตามสัดสวนของหลักสูตร 2568 
   - แนวทางการบูรณาการเน้ือหาและกิจกรรม 
   - ชวงเวลาสำหรับการใชแหลงเรียนรูในชุมชน 
   - คำแนะนำในการบริหารจัดการเวลาเม่ือมีครูจำกัด 
 

ตัวอยาง Prompt ท่ี 3: โครงสรางเวลาเรียนสำหรับช้ัน ป.3 
 ชวยออกแบบโครงสรางเวลาเรียนสำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 ตามหลักสูตรการศึกษา
ประถมศึกษาตอนตน (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 - 3) พุทธศักราช 2568  โดยมีรายละเอียดดังน้ี: 
 1. ขอมูลพ้ืนฐานของโรงเรียน: 

   - โรงเรียนขนาดใหญในเขตเมือง มีนักเรียน ป.3 จำนวน 5 หอง หองละ 35 คน 
   - มีครูเฉพาะวิชาครบทุกความสามารถ 
   - มีทรัพยากร ส่ือการเรียนรู และเทคโนโลยีท่ีทันสมัย 
   - ผูปกครองใหความสำคัญกับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและทักษะในศตวรรษท่ี 21 
   - จำนวนคาบเรียน 40 คาบตอสัปดาห (คาบละ 50 นาที) 
   - เรียน 5 วันตอสัปดาห (จันทร-ศุกร) 

 2. สัดสวนเวลาเรียนตามหลักสูตร ป.3: 
   - ความสามารถพ้ืนฐานดานการเรียนรู (50-60%): การอาน การเขียน การคิดคำนวณ 
   - การประยุกตใชในชีวิตประจำวัน (35-45%): วิทยาศาสตร สังคม สุขภาพ อารมณ 
เศรษฐกิจ 
   - กิจกรรมพัฒนาผูเรียน (5%): แนะแนว กิจกรรมนักเรียน กิจกรรมเพ่ือสังคม 

 3. จุดเนนพิเศษท่ีตองการ: 
   - เตรียมความพรอมสำหรับการประเมินความสามารถเม่ือจบ ป.3 
   - พัฒนาทักษะการคิดข้ันสูง การแกปญหา และความคิดสรางสรรค 
   - สงเสริมทักษะดิจิทัลและทักษะการเรียนรูตลอดชีวิต 
   - พัฒนาทักษะภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสาร 

 4. รูปแบบการจัดการเรียนรูท่ีตองการ: 
   - ผสมผสานระหวางการจัดการเรียนรูแบบบูรณาการและแยกตามความสามารถ 
   - ใชเทคโนโลยีเปนเคร่ืองมือในการเรียนรู 
   - มีโครงงานบูรณาการรายภาคเรียน 
   - จัดกิจกรรมเสริมทักษะตามความสนใจ (Enrichment Activities) 
   - มีช่ัวโมงซอมเสริมสำหรับนักเรียนท่ีตองการความชวยเหลือเพ่ิมเติม 
 
 
 
 



 5. ส่ิงท่ีตองการในโครงสรางเวลาเรียน: 
   - ตารางเวลาเรียนรายสัปดาหท่ีมีความยืดหยุน 
   - การจัดสรรเวลาตามสัดสวนของหลักสูตร 2568 
   - แนวทางการจัดชวงเวลาสำหรับการบูรณาการโครงงาน 
   - ชวงเวลาสำหรับกิจกรรมเสริมทักษะตามความสนใจ 

       - ระบบการซอมเสริมและการจัดกลุมตามความสามารถ 
 
 
เทคนิคข้ันสูงในการเขียน Prompt ออกแบบโครงสรางเวลาเรียน 
 
1. การออกแบบโครงสรางเวลาเรียนแบบบูรณาการโดยใชแกนเร่ือง (Theme-Based) 
Prompt:  
 ชวยออกแบบโครงสรางเวลาเรียนแบบบูรณาการโดยใชแกนเร่ือง (Theme-Based) สำหรับนักเรียน
ช้ัน ป.[ระบุช้ัน] ตามหลักสูตรการศึกษาประถมศึกษาตอนตน (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 - 3) โดยมีรายละเอียด
ดังน้ี: 
 1. ขอมูลพ้ืนฐาน: 

   - ลักษณะโรงเรียนและนักเรียน: [ระบุ] 
   - จำนวนคาบเรียนตอสัปดาห: [ระบุ] 
   - จำนวนครูและความเช่ียวชาญ: [ระบุ] 
   - ทรัพยากรท่ีมี: [ระบุ] 

 2. แกนเร่ือง (Theme) ท่ีตองการบูรณาการตลอดปการศึกษา: 
     - ภาคเรียนท่ี 1: 

     * แกนเร่ืองท่ี 1: [ระบุ] (ระยะเวลา [ระบุ] สัปดาห) 
     * แกนเร่ืองท่ี 2: [ระบุ] (ระยะเวลา [ระบุ] สัปดาห) 
     * แกนเร่ืองท่ี 3: [ระบุ] (ระยะเวลา [ระบุ] สัปดาห) 

      - ภาคเรียนท่ี 2: 
     * แกนเร่ืองท่ี 4: [ระบุ] (ระยะเวลา [ระบุ] สัปดาห) 
     * แกนเร่ืองท่ี 5: [ระบุ] (ระยะเวลา [ระบุ] สัปดาห) 
     * แกนเร่ืองท่ี 6: [ระบุ] (ระยะเวลา [ระบุ] สัปดาห) 

 3. สัดสวนเวลาตามหลักสูตรท่ีตองคำนึงถึง: 
   - ความสามารถพ้ืนฐาน: [ระบุ]% 
   - การประยุกตใช: [ระบุ]% 
   - กิจกรรมพัฒนาผูเรียน: [ระบุ]% 

 4. การจัดเวลาในแตละวัน: 
   - ชวงเชา: [ระบุลักษณะกิจกรรม] 
   - ชวงกลางวัน: [ระบุลักษณะกิจกรรม] 
   - ชวงบาย: [ระบุลักษณะกิจกรรม] 

 



 5. รูปแบบตารางเวลาท่ีตองการ: 
   - ตารางรายสัปดาหท่ีแสดงการบูรณาการแกนเร่ือง 
   - การจัดสรรเวลาสำหรับความสามารถท่ีตองฝกแยก (ถามี) 
   - ชวงเวลาสำหรับกิจกรรมพิเศษและกิจกรรมพัฒนาผูเรียน 
   - ความยืดหยุนของตารางเวลา 
 
 

2. การออกแบบโครงสรางเวลาเรียนสำหรับโรงเรียนท่ีมีทรัพยากรจำกัด 
Prompt:  
 ชวยออกแบบโครงสรางเวลาเรียนสำหรับโรงเรียนท่ีมีทรัพยากรจำกัด สำหรับนักเรียนช้ัน ป.[ระบุ
ช้ัน] ตามหลักสูตรการศึกษาประถมศึกษาตอนตน (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 - 3) โดยมีรายละเอียดดังน้ี: 
 1. ขอมูลพ้ืนฐานและขอจำกัด: 

   - จำนวนนักเรียน: [ระบุ] 
   - จำนวนครู: [ระบุ] (นอยกวาจำนวนความสามารถท่ีตองสอน) 
   - ส่ือและอุปกรณท่ีมีจำกัด: [ระบุ] 
   - อาคารสถานท่ี: [ระบุขอจำกัด] 
   - ช่ัวโมงเรียนตอสัปดาห: [ระบุ] 

 2. ความสามารถท่ีตองเนนตามบริบท: 
   - ความสามารถพ้ืนฐานท่ีจำเปน: [ระบุ] 
   - การประยุกตใชท่ีสอดคลองกับบริบททองถ่ิน: [ระบุ] 
   - กิจกรรมพัฒนาผูเรียนท่ีทำไดจริง: [ระบุ] 

 3. แนวทางการบริหารจัดการทรัพยากร: 
   - การจัดการเรียนการสอนแบบคละช้ัน (ถาจำเปน): [ระบุ] 
   - การใชทรัพยากรในชุมชน: [ระบุ] 
   - การดึงผูรูในทองถ่ินมาชวยสอน: [ระบุ] 
   - การใชเทคโนโลยีทดแทน (ถามี): [ระบุ] 

 4. การจัดชวงเวลาเรียนท่ีมีประสิทธิภาพ: 
   - การสอนแบบบูรณาการหลายความสามารถ: [ระบุ] 
   - การจัดช่ัวโมงเรียนแบบบล็อก (Block Scheduling): [ระบุ] 
   - การหมุนเวียนกิจกรรมและพ้ืนท่ีเรียนรู: [ระบุ] 
   - การจัดตารางแบบยืดหยุน: [ระบุ] 

 5. โครงสรางเวลาเรียนท่ีตองการ: 
   - ตารางเวลาเรียนรายสัปดาหท่ีคำนึงถึงขอจำกัด 
   - แผนการหมุนเวียนครูผูสอน 
   - การจัดสรรเวลาใหไดตามสัดสวนของหลักสูตร 
   - ขอเสนอแนะเพ่ิมเติมในการบริหารจัดการเวลา 
 
 



3. การออกแบบโครงสรางเวลาเรียนท่ีเนนการเตรียมความพรอมสำหรับการประเมิน 
 
Prompt:  
 ชวยออกแบบโครงสรางเวลาเรียนท่ีเนนการเตรียมความพรอมสำหรับการประเมินความสามารถเม่ือ
จบช้ัน ป.3 ตามหลักสูตรการศึกษาประถมศึกษาตอนตน (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 - 3) โดยมีรายละเอียดดังน้ี: 
 1. ขอมูลพ้ืนฐาน: 

   - ระดับช้ัน: ป.3 ภาคเรียนท่ี 2 
   - จำนวนนักเรียนและความหลากหลาย: [ระบุ] 
   - ผลการประเมินระหวางเรียนท่ีผานมา: [ระบุ จุดแข็ง จุดท่ีตองพัฒนา] 
   - ระยะเวลากอนการประเมิน: [ระบุ] 
   - จำนวนคาบเรียนตอสัปดาห: [ระบุ] 

 2. ความสามารถท่ีตองประเมินเม่ือจบ ป.3: 
   - การอาน: [ระบุรายละเอียด] 
   - การเขียน: [ระบุรายละเอียด] 
   - การคิดคำนวณ: [ระบุรายละเอียด] 
   - การประยุกตใชในชีวิตประจำวัน: [ระบุรายละเอียด] 
   - คุณลักษณะอันพึงประสงค: [ระบุรายละเอียด] 

 3. สัดสวนเวลาเรียนท่ีตองการจัดสรร: 
   - เวลาสำหรับทบทวนและเสริมความสามารถพ้ืนฐาน: [ระบุ]% 
   - เวลาสำหรับฝกการประยุกตใช: [ระบุ]% 
   - เวลาสำหรับการประเมินซอม (Mock Assessment): [ระบุ]% 
   - เวลาสำหรับการพัฒนารายบุคคล: [ระบุ]% 

 4. แนวทางการจัดการเรียนรูท่ีมีประสิทธิภาพ: 
   - การจัดกลุมนักเรียนตามความสามารถ: [ระบุ] 
   - รูปแบบการทบทวนและฝกทักษะ: [ระบุ] 
   - วิธีการประเมินความกาวหนาระหวางเรียน: [ระบุ] 
   - การใหขอมูลยอนกลับและการปรับการสอน: [ระบุ] 

 5. โครงสรางเวลาเรียนท่ีตองการ: 
   - ตารางเวลาเรียนรายสัปดาหท่ีเนนการเตรียมความพรอม 
   - การจัดชวงเวลาซอมเสริมสำหรับนักเรียนท่ีตองการความชวยเหลือ 
   - การจัดชวงเวลาสำหรับการประเมินซอม 
   - ความสมดุลระหวางการเตรียมสอบและการเรียนรูท่ีมีความหมาย 

  



 
4. การออกแบบโครงสรางเวลาเรียนท่ียืดหยุนและปรับไดตามความตองการของผูเรียน 
 
Prompt:  
 ชวยออกแบบโครงสรางเวลาเรียนท่ีมีความยืดหยุนและปรับไดตามความตองการของผูเรียน สำหรับ
นักเรียนช้ัน ป.[ระบุช้ัน] ตามหลักสูตรการศึกษาประถมศึกษาตอนตน (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 - 3) โดยมี
รายละเอียดดังน้ี: 
 1. ขอมูลพ้ืนฐาน: 

   - ขอมูลนักเรียนและความหลากหลาย: [ระบุ] 
   - จำนวนครูและความเช่ียวชาญ: [ระบุ] 
   - ทรัพยากรและพ้ืนท่ีเรียนรู: [ระบุ] 
   - คาบเรียนตอสัปดาห: [ระบุ] 

 2. แนวคิดการจัดโครงสรางเวลาเรียนแบบยืดหยุน: 
   - ชวงเวลาเรียนท่ีกำหนดแนนอน (Fixed Time): [ระบุ]% 
   - ชวงเวลาเรียนท่ียืดหยุน (Flexible Time): [ระบุ]% 
   - ชวงเวลาใหนักเรียนเลือก (Student Choice): [ระบุ]% 
   - ชวงเวลาสำหรับการซอมเสริมและตอยอด: [ระบุ]% 

 3. รูปแบบการจัดการเรียนรูท่ีหลากหลาย: 
   - การเรียนรูแบบสถานี (Learning Stations): [ระบุ] 
   - การเรียนรูตามความสนใจ (Interest-Based Learning): [ระบุ] 
   - การเรียนรูแบบโครงงาน (Project-Based Learning): [ระบุ] 
   - การเรียนรูแบบกลุมยอยตามความสามารถ (Small Group): [ระบุ] 
   - การเรียนรูแบบเพ่ือนชวยเพ่ือน (Peer Learning): [ระบุ] 

 4. การจัดชวงเวลาในแตละวัน: 
   - ชวงเชา (Morning Block): [ระบุลักษณะกิจกรรม] 
   - ชวงกลางวัน (Midday Block): [ระบุลักษณะกิจกรรม] 
   - ชวงบาย (Afternoon Block): [ระบุลักษณะกิจกรรม] 
   - ชวงสรุปประจำวัน (Daily Reflection): [ระบุลักษณะกิจกรรม] 

 5. ระบบการติดตามและปรับเปล่ียน: 
   - วิธีการประเมินความกาวหนาของผูเรียน: [ระบุ] 
   - การปรับตารางเวลาตามผลการประเมิน: [ระบุ] 
   - การมีสวนรวมของนักเรียนในการกำหนดเวลาเรียน: [ระบุ] 
   - การส่ือสารกับผูปกครองเก่ียวกับตารางเวลาท่ียืดหยุน: [ระบุ] 

 6. โครงสรางเวลาเรียนท่ีตองการ: 
   - ตารางเวลาหลัก (Core Schedule) ท่ีทุกคนตองเขารวม 
   - ตารางเวลายืดหยุน (Flexible Schedule) ท่ีปรับไดตามความตองการ 
   - ระบบการติดตามและบันทึกการเขารวมกิจกรรมของนักเรียน 
   - แนวทางการบริหารจัดการช้ันเรียนในระบบยืดหยุน 



5. การออกแบบโครงสรางเวลาเรียนท่ีบูรณาการการใชเทคโนโลยี 
 
Prompt:  
 ชวยออกแบบโครงสรางเวลาเรียนท่ีบูรณาการการใชเทคโนโลยี สำหรับนักเรียนช้ัน ป.[ระบุช้ัน] ตาม
หลักสูตรการศึกษาประถมศึกษาตอนตน (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 - 3) โดยมีรายละเอียดดังน้ี: 
 1. ขอมูลพ้ืนฐาน: 

   - ทรัพยากรดานเทคโนโลยีท่ีมี: [ระบุ เชน คอมพิวเตอร แท็บเล็ต สมารททีวี] 
   - ระดับความสามารถดานเทคโนโลยีของครูและนักเรียน: [ระบุ] 
   - อินเทอรเน็ตและระบบเครือขาย: [ระบุคุณภาพและความเสถียร] 
   - ซอฟตแวรและแพลตฟอรมการเรียนรูท่ีใช: [ระบุ] 
   - คาบเรียนตอสัปดาห: [ระบุ] 

 2. เปาหมายการบูรณาการเทคโนโลยี: 
   - สนับสนุนการพัฒนาความสามารถพ้ืนฐาน: [ระบุวิธีการ] 
   - สงเสริมการประยุกตใชในชีวิตประจำวัน: [ระบุวิธีการ] 
   - พัฒนาทักษะดิจิทัลของผูเรียน: [ระบุเปาหมาย] 
   - สนับสนุนการเรียนรูเชิงรุก (Active Learning): [ระบุวิธีการ] 

 3. รูปแบบการใชเทคโนโลยีในการจัดการเรียนรู: 
   - การเรียนรูแบบผสมผสาน (Blended Learning): [ระบุ] 
   - การเรียนรูแบบหองเรียนกลับดาน (Flipped Classroom): [ระบุ] 
   - การเรียนรูแบบใชเกมเปนฐาน (Game-Based Learning): [ระบุ] 
   - การเรียนรูแบบปรับตามผูเรียน (Adaptive Learning): [ระบุ] 
   - การเรียนรูแบบรวมมือผานเทคโนโลยี (Collaborative Learning): [ระบุ] 

 4. การจัดสรรเวลาเรียนท่ีบูรณาการเทคโนโลยี: 
   - ชวงเวลาใชเทคโนโลยีโดยตรง: [ระบุสัดสวน] 
   - ชวงเวลาบูรณาการเทคโนโลยีในการเรียนรู: [ระบุสัดสวน] 
   - ชวงเวลาเรียนรูแบบไมใชเทคโนโลยี: [ระบุสัดสวน] 
   - ชวงเวลาพัฒนาทักษะดิจิทัล: [ระบุสัดสวน] 

 5. การรองรับขอจำกัดและความทาทาย: 
   - แผนสำรองเม่ือเทคโนโลยีไมพรอมใช: [ระบุ] 
   - การรองรับนักเรียนท่ีมีขอจำกัดในการเขาถึงเทคโนโลยี: [ระบุ] 
   - การสรางสมดุลระหวางการใชเทคโนโลยีและกิจกรรมอ่ืน: [ระบุ] 

 6. โครงสรางเวลาเรียนท่ีตองการ: 
   - ตารางเวลาเรียนรายสัปดาหท่ีแสดงการบูรณาการเทคโนโลยี 
   - ตารางการใชหองคอมพิวเตอรหรืออุปกรณเทคโนโลยี 
   - ชวงเวลาสำหรับการพัฒนาทักษะดิจิทัลโดยตรง 
   - แนวทางการประเมินผลการเรียนรูท่ีบูรณาการเทคโนโลยี 
 



ดวยแนวทางและตัวอยาง Prompt ขางตน คุณสามารถใช AI เพื่อออกแบบโครงสรางเวลาเรียน 
ที ่สอดคลองกับตามหลักสูตรการศึกษาประถมศึกษาตอนตน (ชั ้นประถมศึกษาปที ่ 1 - 3) ไดอยางมี
ประสิทธิภาพโครงสรางเวลาเรียนที่ดีตามหลักสูตรฐานสมรรถนะควรมีความยืดหยุน สามารถปรับเปลี่ยน 
ไดตามบริบทและความตองการของผูเรียน เนนการจัดสรรเวลาตามสัดสวนที่หลักสูตรกำหนด (ความสามารถ
พื้นฐาน การประยุกตใช และกิจกรรมพัฒนาผูเรียน) และมีความสมดุลระหวางชวงเวลาที่เนนความสามารถ 
แตละดานการใช AI ชวยออกแบบโครงสรางเวลาเรียนจะทำใหโรงเรียนสามารถบริหารจัดการเวลาไดอยาง 
มีประสิทธิภาพ คำนึงถึงบริบทและทรัพยากรที่มี และสรางโอกาสการเรียนรูท่ีหลากหลายสำหรับผูเรียน  
ซ่ึงจะสงผลตอการพัฒนาความสามารถของผูเรียนไดอยางเต็มศักยภาพตามเปาหมายของหลักสูตร 

  



การเขียน Prompt เพื่อออกแบบตารางเรียน 

สำหรับประถมศึกษาตอนตน(ชั้นประถมศึกษาปที่ 1-3)  
ตามหลักสูตรการศึกษาประถมศึกษาตอนตน (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 - 3) พุทธศักราช 2568 

 
หลักการสำคัญในการเขียน Prompt ออกแบบตารางเรียน 

1. ระบุขอมูลพ้ืนฐานของโรงเรียน - จำนวนหอง นักเรียน ครู และทรัพยากร 
2. กำหนดสัดสวนเวลาตามหลักสูตร - ระบุสัดสวนตามระดับช้ัน (ป.1, ป.2, ป.3) 
3. ระบุรูปแบบการจัดตารางเรียน - แบบรายวัน รายสัปดาห หรือตามหนวยการเรียนรู 
4. ระบุขอจำกัดในการจัดตาราง - การใชหองพิเศษ ครูเฉพาะทาง เวลาพัก 
5. ระบุความสอดคลองกับจุดเนนของสถานศึกษา – ทิศทางหรือจุดเนนเฉพาะของโรงเรียน 

 

ตัวอยาง Prompt ออกแบบตารางเรียน 
 
ตัวอยาง Prompt ท่ี 1: ตารางเรียนสำหรับช้ัน ป.1 
 ชวยออกแบบตารางเรียนรายสัปดาหสำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 ตามหลักสูตรการศึกษา
ประถมศึกษาตอนตน (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 - 3) โดยมีรายละเอียดดังน้ี: 
 1. ขอมูลพ้ืนฐานของโรงเรียน: 

   - โรงเรียนขนาดกลาง มีนักเรียน ป.1 จำนวน 2 หอง หองละ 25 คน 
   - ครูประจำช้ัน 2 คน ครูพลศึกษา 1 คน ครูภาษาอังกฤษ 1 คน ครูศิลปะ 1 คน 
   - หองเรียนปกติ 2 หอง หองคอมพิวเตอร 1 หอง หองสมุด 1 หอง 
   - เวลาเรียน: จันทร-ศุกร เร่ิม 8.30-15.30 น. (คาบละ 50 นาที) 
   - พักกลางวัน 11.30-12.30 น. พักเบรก 10 นาทีหลังคาบท่ี 2 และคาบท่ี 4 

 2. สัดสวนเวลาเรียนตามหลักสูตร ป.1: 
   - ความสามารถพ้ืนฐานดานการเรียนรู (70-80%): 
       * การอาน: 30% ของเวลาท้ังหมด 
       * การเขียน: 25% ของเวลาท้ังหมด 
       * การคิดคำนวณ: 25% ของเวลาท้ังหมด 
   - การประยุกตใชในชีวิตประจำวัน (15-25%): 
       * วิทยาศาสตรและส่ิงแวดลอม: 5% 
       * สังคมและความเปนพลเมือง: 5% 
       * สุขภาพและรางกาย: 5% 
       * ศิลปะและความคิดสรางสรรค: 5% 
       * ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารเบ้ืองตน: 5% 
   - กิจกรรมพัฒนาผูเรียน (5%): 
       * แนะแนว ชุมนุม และกิจกรรมเพ่ือสังคม 
 

 



 3. จุดเนนของโรงเรียน: 
   - เนนพัฒนาการอานออกเขียนได 
   - สงเสริมทักษะการใชภาษาอังกฤษในชีวิตประจำวัน 
   - ใชกิจกรรมการเรียนรูผานการเลน (Play-based Learning) 
   - มีช่ัวโมงอานหนังสือทุกวัน (Drop Everything And Read) 

 4. ขอจำกัดในการจัดตาราง: 
   - หองคอมพิวเตอรใชไดเฉพาะวันจันทรและวันพฤหัสบดี 
   - ครูพลศึกษาสอนไดเฉพาะวันอังคาร พุธ และศุกร 
   - ครูภาษาอังกฤษสอนไดทุกวันชวงเชา 
   - วันศุกรชวงบายมีกิจกรรมพัฒนาผูเรียน 

 5. ส่ิงท่ีตองการในตารางเรียน: 
   - ตารางเรียนท่ีแสดงกิจกรรมการเรียนรูรายคาบตลอดสัปดาห 
   - สัดสวนเวลาท่ีสอดคลองกับหลักสูตร 2568 
   - ระบุช่ือครูผูสอนในแตละคาบ 
   - ระบุหองเรียนท่ีใชในแตละคาบ 
   - คำแนะนำในการนำตารางไปใชอยางยืดหยุน 
 

ตัวอยาง Prompt ท่ี 2: ตารางเรียนแบบบูรณาการสำหรับช้ัน ป.2 
 ชวยออกแบบตารางเรียนแบบบูรณาการสำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 ตามหลักสูตร
การศึกษาประถมศึกษาตอนตน (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 - 3) โดยมีรายละเอียดดังน้ี: 
 1. ขอมูลพ้ืนฐานของโรงเรียน: 

   - โรงเรียนขนาดเล็ก มีนักเรียน ป.2 จำนวน 1 หอง จำนวน 18 คน 
   - ครูประจำช้ัน 1 คน ครูพิเศษในโรงเรียน 2 คน 
   - พ้ืนท่ีการเรียนรู: หองเรียน พ้ืนท่ีสวนเกษตร หองสมุด มุมเรียนรู 
   - เวลาเรียน: จันทร-ศุกร เร่ิม 8.30-15.30 น. (ยืดหยุนได) 
   - พักกลางวัน 11.30-12.30 น. มีเวลาพักระหวางกิจกรรมตามความเหมาะสม 

 2. สัดสวนเวลาเรียนตามหลักสูตร ป.2: 
   - ความสามารถพ้ืนฐานดานการเรียนรู (60-70%) 
   - การประยุกตใชในชีวิตประจำวัน (25-35%) 
   - กิจกรรมพัฒนาผูเรียน (5%) 

 3. แนวคิดการบูรณาการ: 
   - ใชแกนเร่ือง (Theme) เปนตัวเช่ือมโยงการเรียนรู 
   - แบงเปน 4 แกนเร่ืองตอภาคเรียน (1 แกนเร่ืองใชเวลา 4-5 สัปดาห) 
   - บูรณาการความสามารถพ้ืนฐานกับการประยุกตใชในชีวิตประจำวัน 
   - ใชโครงงานขนาดเล็ก (Mini-Project) เปนสวนหน่ึงของแกนเร่ือง 

 
 
 



 4. รูปแบบตารางเรียนท่ีตองการ: 
   - ตารางเรียนแบบบูรณาการท่ีแสดงชวงเวลากิจกรรมหลักในแตละวัน 
   - แบงชวงเวลาเปนบล็อกใหญ (Learning Block) ไมใชคาบเรียนยอย 
   - มีชวงเวลาสำหรับกิจกรรมประจำวัน (Daily Routine) ท่ีชัดเจน 
   - มีความยืดหยุนในการปรับเปล่ียนกิจกรรมตามความสนใจของผูเรียน 
   - แสดงเวลาสำหรับการฝกทักษะพ้ืนฐานโดยตรง (Skill-based Practice) 

 5. ขอมูลเพ่ิมเติม: 
   - แกนเร่ืองปจจุบัน: "อาหารและโภชนาการ" 
   - ระบุชวงเวลาในการใชพ้ืนท่ีการเรียนรูตางๆ 
   - ระบุแนวทางการปรับตารางเม่ือมีกิจกรรมพิเศษ 
   - ตัวอยางการเช่ือมโยงกิจกรรมกับความสามารถท่ีตองการพัฒนา 
 

ตัวอยาง Prompt ท่ี 3: ตารางเรียนสำหรับช้ัน ป.3 ท่ีเนนการเตรียมความพรอมประเมินเม่ือจบช้ัน 
 ชวยออกแบบตารางเรียนสำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2 ท่ีเนนการเตรียม
ความพรอมสำหรับการประเมินเม่ือจบช้ัน ตามหลักสูตรการศึกษาประถมศึกษาตอนตน (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 
1 - 3) โดยมีรายละเอียดดังน้ี: 
 1. ขอมูลพ้ืนฐานของโรงเรียน: 

   - โรงเรียนขนาดใหญในเขตเมือง มีนักเรียน ป.3 จำนวน 4 หอง หองละ 35 คน 
   - ครูประจำช้ัน 4 คน ครูผูชวย 2 คน ครูพิเศษครบทุกวิชา 
   - อาคารสถานท่ี: หองเรียนปกติ หองปฏิบัติการวิทยาศาสตร หองคอมพิวเตอร หองสมุด 
   - เวลาเรียน: จันทร-ศุกร เร่ิม 8.00-16.00 น. (คาบละ 50 นาที) 
   - พักกลางวัน 11.40-12.40 น. พักเบรก 20 นาทีในชวงเชาและบาย 

 2. สัดสวนเวลาเรียนตามหลักสูตร ป.3: 
   - ความสามารถพ้ืนฐานดานการเรียนรู (50-60%) 
   - การประยุกตใชในชีวิตประจำวัน (35-45%) 
   - กิจกรรมพัฒนาผูเรียน (5%) 

 3. ขอมูลเก่ียวกับการประเมินเม่ือจบช้ัน ป.3: 
   - กำหนดการประเมิน: เดือนกุมภาพันธ 2569 
   - ความสามารถท่ีประเมิน: การอาน การเขียน การคิดคำนวณ และการประยุกตใช 
   - รูปแบบการประเมิน: ขอสอบปรนัย อัตนัย และการปฏิบัติ 
   - ระดับความสามารถของนักเรียนปจจุบัน: หลากหลาย ตองการการพัฒนาเปนรายบุคคล 

 4. แนวทางการจัดตารางเรียนท่ีตองการ: 
   - การจัดสรรเวลาท่ีสมดุลระหวางการทบทวนและการเรียนรูตามปกติ 
   - ชวงเวลาสำหรับการฝกทักษะเฉพาะดานท่ีตองพัฒนา 
   - ระบบการซอมเสริมนักเรียนท่ีมีความสามารถแตกตางกัน 
   - การบูรณาการการประเมินในรูปแบบตางๆ ในตารางเรียน 
   - การสรางความสมดุลระหวางการเตรียมสอบและคุณภาพชีวิตของนักเรียน 

 



5. ขอจำกัดท่ีตองคำนึงถึง: 
   - หองคอมพิวเตอรและหองวิทยาศาสตรมีจำกัด ตองจัดตารางใชรวมกัน 
   - ชวงเวลาหลังเลิกเรียนสำหรับนักเรียนท่ีตองการเสริมเพ่ิมเติม 
   - การจัดกลุมนักเรียนตามระดับความสามารถในบางชวงเวลา 
   - การปองกันความเครียดและความกดดันจากการเตรียมสอบ 

 6. ส่ิงท่ีตองการในตารางเรียน: 
   - ตารางเรียนรายสัปดาหท่ีแสดงกิจกรรมการเรียนรูละเอียด 
   - ระบบการหมุนเวียนนักเรียนในการใชหองพิเศษ 
   - ชวงเวลาสำหรับการประเมินซอม (Mock Assessment) 
   - ตารางกิจกรรมซอมเสริมนอกเวลาเรียน 
   - แนวทางการปรับตารางเม่ือใกลถึงชวงการประเมินจริง 
 

เทคนิคข้ันสูงในการเขียน Prompt ออกแบบตารางเรียน 
1. การออกแบบตารางเรียนท่ีเนนความตอเน่ืองของการเรียนรู 
Prompt:  
 ชวยออกแบบตารางเรียนท่ีเนนความตอเน่ืองของการเรียนรูสำหรับนักเรียนช้ัน ป.[ระบุช้ัน] ตาม
หลักสูตรการศึกษาประถมศึกษาตอนตน (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 - 3) โดยมีรายละเอียดดังน้ี: 
 1. ขอมูลพ้ืนฐาน: 

   - ขนาดโรงเรียนและจำนวนนักเรียน: [ระบุ] 
   - จำนวนครูและความเช่ียวชาญ: [ระบุ] 
   - ทรัพยากรและสถานท่ี: [ระบุ] 
   - ชวงเวลาเรียนในแตละวัน: [ระบุ] 

 2. แนวคิดการจัดตารางแบบตอเน่ือง: 
   - การจัดคาบเรียนแบบบล็อก (Block Scheduling): [ระบุระยะเวลา] 
   - การบูรณาการความสามารถท่ีเก่ียวของกัน: [ระบุความสามารถ] 
   - การจัดลำดับการเรียนรูท่ีเช่ือมโยงกัน: [ระบุ] 
   - การสรางความตอเน่ืองระหวางวัน: [ระบุ] 

 3. รูปแบบการจัดชวงเวลาในแตละวัน: 
   - ชวงเชา: [ระบุลักษณะกิจกรรม] 
   - ชวงกลางวัน: [ระบุลักษณะกิจกรรม] 
   - ชวงบาย: [ระบุลักษณะกิจกรรม] 
   - วิธีเช่ือมโยงการเรียนรูระหวางชวงเวลา: [ระบุ] 

 4. การสรางความตอเน่ืองตลอดสัปดาห: 
   - กิจกรรมท่ีตอเน่ืองในแตละวัน: [ระบุ] 
   - การทบทวนและเช่ือมโยงความรูขามวัน: [ระบุ] 
   - การบานและกิจกรรมนอกเวลาท่ีเช่ือมโยงกับวันถัดไป: [ระบุ] 
 

 



 5. การสรางความตอเน่ืองระยะยาว: 
   - การเช่ือมโยงระหวางหนวยการเรียนรู: [ระบุ] 
   - ระบบการบันทึกและติดตามความกาวหนา: [ระบุ] 
   - กิจกรรมท่ีสรางความตอเน่ืองตลอดภาคเรียน: [ระบุ] 

 6. ตารางเรียนท่ีตองการ: 
   - รูปแบบตารางรายสัปดาหท่ีแสดงความตอเน่ือง 
   - แนวทางการส่ือสารความตอเน่ืองใหนักเรียนเขาใจ 
   - วิธีการประเมินประสิทธิภาพของการจัดตารางแบบตอเน่ือง 
 

2. การออกแบบตารางเรียนท่ีรองรับความแตกตางของผูเรียน 
 
Prompt:  
 ชวยออกแบบตารางเรียนท่ีรองรับความแตกตางของผูเรียนสำหรับนักเรียนช้ัน ป.[ระบุช้ัน] ตาม
หลักสูตรการศึกษาประถมศึกษาตอนตน (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 - 3) โดยมีรายละเอียดดังน้ี: 
 1. ขอมูลพ้ืนฐาน: 

   - ขอมูลเก่ียวกับความหลากหลายของผูเรียน: [ระบุ ความสามารถ ความสนใจ วิธีการ
เรียนรู] 
   - จำนวนนักเรียนในแตละกลุม: [ระบุ] 
   - จำนวนครูและบุคลากรสนับสนุน: [ระบุ] 
   - ทรัพยากรและพ้ืนท่ีการเรียนรู: [ระบุ] 
   - เวลาเรียนตอสัปดาห: [ระบุ] 

 2. หลักการจัดตารางเรียนท่ีตอบสนองความแตกตาง: 
   - การจัดกลุมผูเรียนท่ียืดหยุน: [ระบุแนวทาง] 
   - การจัดชวงเวลาสำหรับการเรียนรูตามความสนใจ: [ระบุแนวทาง] 
   - การจัดสรรทรัพยากรและบุคลากร: [ระบุแนวทาง] 
   - การบูรณาการแนวคิด Universal Design for Learning: [ระบุแนวทาง] 

 3. ชวงเวลาหลักในตารางเรียน: 
   - ชวงเวลาการเรียนรูรวมกันท้ังช้ัน: [ระบุรายละเอียด] 
   - ชวงเวลาการเรียนรูตามกลุมความสามารถ: [ระบุรายละเอียด] 
   - ชวงเวลาเลือกตามความสนใจ: [ระบุรายละเอียด] 
   - ชวงเวลาสำหรับการดูแลเปนรายบุคคล: [ระบุรายละเอียด] 

 4. ระบบสนับสนุนในตารางเรียน: 
   - การซอมเสริมสำหรับผูเรียนท่ีตองการความชวยเหลือ: [ระบุ] 
   - การเพ่ิมความทาทายสำหรับผูเรียนท่ีมีความสามารถสูง: [ระบุ] 
   - ระบบพ่ีเล้ียงหรือเพ่ือนชวยเพ่ือน: [ระบุ] 
   - การมีสวนรวมของผูปกครองและชุมชน: [ระบุ] 
 
 



 
 5. การบริหารจัดการตารางเรียน: 

   - ระบบการติดตามความกาวหนาของผูเรียนแตละกลุม: [ระบุ] 
   - การส่ือสารตารางเรียนใหทุกฝายเขาใจ: [ระบุ] 
   - การปรับเปล่ียนตารางตามผลการประเมิน: [ระบุ] 
   - การบริหารจัดการช้ันเรียนในชวงท่ีมีการแบงกลุม: [ระบุ] 

 6. ตารางเรียนท่ีตองการ: 
   - ตารางหลักท่ีแสดงกิจกรรมของท้ังช้ันและกลุมยอย 
   - ระบบการหมุนเวียนนักเรียนในกิจกรรมกลุมยอย 
   - แนวทางการบันทึกและติดตามผลการดำเนินการตามตาราง 
 

3. การออกแบบตารางเรียนท่ีบูรณาการหนวยการเรียนรูและโครงงาน 
 
Prompt:  
 ชวยออกแบบตารางเรียนท่ีบูรณาการหนวยการเรียนรูและโครงงานสำหรับนักเรียนช้ัน ป.[ระบุช้ัน] 
ตามหลักสูตรการศึกษาประถมศึกษาตอนตน (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 - 3) โดยมีรายละเอียดดังน้ี: 
 1. ขอมูลพ้ืนฐาน: 

   - ขอมูลโรงเรียนและนักเรียน: [ระบุ] 
   - ทรัพยากรและแหลงเรียนรู: [ระบุ] 
   - เวลาเรียนตอสัปดาห: [ระบุ] 
   - แนวทางการจัดการเรียนรูของโรงเรียน: [ระบุ] 

 2. หนวยการเรียนรูแบบบูรณาการ: 
   - ช่ือหนวยการเรียนรูปจจุบัน: [ระบุ] 
   - ระยะเวลาของหนวย: [ระบุ] 
   - ความสามารถท่ีบูรณาการในหนวย: [ระบุ] 
   - ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง: [ระบุ] 

 3. โครงงานท่ีบูรณาการในหนวยการเรียนรู: 
   - ช่ือโครงงาน: [ระบุ] 
   - ลักษณะของโครงงาน: [ระบุ] 
   - ข้ันตอนการดำเนินโครงงาน: [ระบุ] 
   - ผลงานหรือช้ินงานท่ีคาดหวัง: [ระบุ] 

 4. การจัดชวงเวลาในตารางเรียน: 
   - ชวงเวลาปูพ้ืนฐานความรูและทักษะ: [ระบุ] 
   - ชวงเวลาสำหรับโครงงาน: [ระบุ] 
   - ชวงเวลาสำหรับการนำเสนอและสะทอนคิด: [ระบุ] 
   - ชวงเวลาสำหรับการฝกทักษะเฉพาะท่ีจำเปน: [ระบุ] 

 
 



 5. การบริหารจัดการในชวงเวลาทำโครงงาน: 
   - การจัดกลุมนักเรียน: [ระบุ] 
   - บทบาทของครูและผูเก่ียวของ: [ระบุ] 
   - การใชพ้ืนท่ีและทรัพยากร: [ระบุ] 
   - การติดตามความกาวหนา: [ระบุ] 

 6. ตารางเรียนท่ีตองการ: 
   - ตารางรายสัปดาหท่ีแสดงการบูรณาการโครงงานในหนวยการเรียนรู 
   - การจัดสรรเวลาท่ีสมดุลระหวางการเรียนรูผานโครงงานและการฝกทักษะโดยตรง 
   - แนวทางการประเมินผลตามสภาพจริงในตาราง 
   - ตารางกิจกรรมยอยในแตละข้ันตอนของโครงงาน 
   - ความยืดหยุนของตารางเพ่ือรองรับความกาวหนาของแตละกลุม 
 

4. การออกแบบตารางเรียนท่ีสมดุลระหวางการพัฒนาความสามารถพ้ืนฐานและการประยุกตใช 
 
Prompt :  
 ชวยออกแบบตารางเรียนท่ีสมดุลระหวางการพัฒนาความสามารถพ้ืนฐานและการประยุกตใช
สำหรับนักเรียนช้ัน ป.[ระบุช้ัน] ตามหลักสูตรการศึกษาประถมศึกษาตอนตน (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 - 3) โดย
มีรายละเอียดดังน้ี: 
 1. ขอมูลพ้ืนฐาน: 

   - ขอมูลโรงเรียนและนักเรียน: [ระบุ] 
   - ระดับความสามารถพ้ืนฐานของนักเรียนปจจุบัน: [ระบุ] 
   - ทรัพยากรและบุคลากร: [ระบุ] 
   - เวลาเรียนตอสัปดาห: [ระบุ] 

 2. สัดสวนเวลาเรียนตามหลักสูตร: 
   - ความสามารถพ้ืนฐาน: [ระบุ]% 
       * การอาน: [ระบุ]% 
       * การเขียน: [ระบุ]% 
       * การคิดคำนวณ: [ระบุ]%  
   - การประยุกตใชในชีวิตประจำวัน: [ระบุ]% 
       * [ระบุดาน]: [ระบุ]% 
       * [ระบุดาน]: [ระบุ]% 
       * [ระบุดาน]: [ระบุ]% 
   - กิจกรรมพัฒนาผูเรียน: [ระบุ]% 

 3. แนวทางการสรางความสมดุล: 
   - การบูรณาการความสามารถพ้ืนฐานในกิจกรรมประยุกตใช: [ระบุ] 
   - การสรางความตอเน่ืองระหวางการฝกทักษะและการนำไปใช: [ระบุ] 
   - การจัดชวงเวลาเขมขนสำหรับทักษะพ้ืนฐานท่ีจำเปน: [ระบุ] 
   - การประเมินความกาวหนาของท้ังสองดาน: [ระบุ] 



 
 4. รูปแบบกิจกรรมท่ีบูรณาการท้ังสองดาน: 

   - กิจกรรมท่ี 1: [ระบุช่ือและรายละเอียด] 
   - กิจกรรมท่ี 2: [ระบุช่ือและรายละเอียด] 
   - กิจกรรมท่ี 3: [ระบุช่ือและรายละเอียด] 

 5. การจัดชวงเวลาในวัน: 
   - ชวงเชา: [ระบุการจัดสรรระหวางความสามารถพ้ืนฐานและการประยุกตใช] 
   - ชวงกลางวัน: [ระบุการจัดสรร] 
   - ชวงบาย: [ระบุการจัดสรร] 

 6. ตารางเรียนท่ีตองการ: 
   - ตารางรายสัปดาหท่ีแสดงความสมดุลระหวางสองดาน 
   - ระบบการติดตามสัดสวนเวลาท่ีใชจริง 
   - แนวทางการปรับสมดุลตามผลการประเมิน 
   - ตัวอยางกิจกรรมท่ีบูรณาการท้ังสองดาน 
 
 

5. การออกแบบตารางเรียนท่ีสงเสริมทักษะการกำกับตนเองของผูเรียน 
 
Prompt: 
ชวยออกแบบตารางเรียนท่ีสงเสริมทักษะการกำกับตนเองของผูเรียนสำหรับนักเรียนช้ัน ป.[ระบุช้ัน] ตาม
หลักสูตรการศึกษาประถมศึกษาตอนตน (ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 - 3) โดยมีรายละเอียดดังน้ี: 

1. ขอมูลพ้ืนฐาน: 
   - ขอมูลโรงเรียนและนักเรียน: [ระบุ] 
   - ระดับพัฒนาการดานการกำกับตนเองของนักเรียน: [ระบุ] 
   - ทรัพยากรและสภาพแวดลอมการเรียนรู: [ระบุ] 
   - เวลาเรียนตอสัปดาห: [ระบุ] 

 2. องคประกอบของการกำกับตนเองท่ีตองการพัฒนา: 
   - การวางแผนและจัดการเวลา: [ระบุวิธีการพัฒนา] 
   - การติดตามความกาวหนาของตนเอง: [ระบุวิธีการพัฒนา] 
   - การประเมินตนเอง: [ระบุวิธีการพัฒนา] 
   - การกำหนดเปาหมายสวนบุคคล: [ระบุวิธีการพัฒนา] 
   - การจัดการกับความทาทายและอุปสรรค: [ระบุวิธีการพัฒนา] 

 3. โครงสรางของตารางเรียนท่ีสงเสริมการกำกับตนเอง: 
   - ชวงเวลาสำหรับการวางแผนประจำวัน: [ระบุ] 
   - ชวงเวลาเลือกตามความสนใจ (Choice Time): [ระบุ] 
   - ชวงเวลาสำหรับการทบทวนและสะทอนคิด: [ระบุ] 
   - ชวงเวลาสำหรับการเรียนรูตามอัตราความกาวหนาของตนเอง: [ระบุ] 
   - ชวงเวลาสำหรับการแลกเปล่ียนเรียนรูกับเพ่ือน: [ระบุ] 



 4. ระบบสนับสนุนการกำกับตนเอง: 
   - เคร่ืองมือติดตามความกาวหนา: [ระบุ] 
   - ระบบพ่ีเล้ียงหรือเพ่ือนคูคิด: [ระบุ] 
   - การใหขอมูลยอนกลับ: [ระบุ] 
   - การส่ือสารกับผูปกครอง: [ระบุ] 

 5. การบูรณาการกับความสามารถตามหลักสูตร: 
   - การพัฒนาความสามารถพ้ืนฐานผานการกำกับตนเอง: [ระบุ] 
   - การประยุกตใชในชีวิตประจำวันผานการกำกับตนเอง: [ระบุ] 

 6. ตารางเรียนท่ีตองการ: 
   - ตารางรายสัปดาหท่ีแสดงโครงสรางหลักและชวงเวลายืดหยุน 
   - ตัวอยางเคร่ืองมือท่ีนักเรียนใชกำกับการเรียนรูของตนเอง 
   - แนวทางการเพ่ิมความรับผิดชอบของนักเรียนตอการเรียนรูตนเองอยางคอยเปนคอยไป 
   - ระบบการติดตามพัฒนาการดานการกำกับตนเอง 
 

ดวยแนวทางและตัวอยาง Prompt ขางตน คุณสามารถใช AI เพื่อออกแบบตารางเรียนที่สอดคลอง
กับหลักสูตรการศึกษาประถมศึกษาตอนตน (ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 - 3) ไดอยางมีประสิทธิภาพตารางเรียนท่ี
ดีตามหลักสูตรฐานสมรรถนะควรมีความยืดหยุน สามารถปรับเปลี่ยนไดตามบริบทและความตองการของ
ผูเรียน คำนึงถึงสัดสวนเวลาตามที่หลักสูตรกำหนด (ความสามารถพ้ืนฐาน การประยุกตใช และกิจกรรมพัฒนา
ผูเรียน) มีการบูรณาการการพัฒนาความสามารถหลายดาน และสรางความตอเนื่องในการเรียนรู การใช AI 
ออกแบบตารางเรียนจะชวยใหโรงเรียนสามารถบริหารจัดการเวลาและทรัพยากรไดอยางมีประสิทธิภาพ 
จัดสรรเวลาไดสอดคลองกับเปาหมายของหลักสูตร และสรางสภาพแวดลอมการเรียนรูท่ีเหมาะสมกับธรรมชาติ
ของผูเรียนในแตละระดับช้ัน ซ่ึงจะสงผลตอการพัฒนาความสามารถของผูเรียนไดอยางเต็มศักยภาพ 
 


