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บทสรุปผู)บริหาร 

 

 โครงการศึกษาแนวทางการประยุกต4ป5ญญาประดิษฐ4เพ่ือพัฒนาทักษะการอAานของผูEเรียนระดับประถม 

ศึกษาเปJนโครงการท่ีมีจุดประสงค4เพ่ือศึกษารวบรวมขEอมูลป5ญญาประดิษฐ4ท่ีสามารถชAวยพัฒนาทักษะการอAาน 

และเพ่ือศึกษาแนวทางการประยุกต4ใชEป5ญญาประดิษฐ4เพ่ือพัฒนาทักษะการอAานภาษาไทยของผูEเรียนระดับประถม 

ศึกษา ขอบเขตงานวิจัยของโครงการน้ีครอบคลุมการรวบรวมผลการวิจัยป5ญญาประดิษฐ4ท่ีเก่ียวขEองกับการพัฒนา

ทักษะการอAานท่ีมีผลการทดลองท่ีนAาเช่ือถือ และผลิตภัณฑ4เชิงพาณิชย4ท่ีสาธารณชนสามารถเขEาถึงไดE นอกจาก

การศึกษาและรวบรวมวรรณกรรมแลEว งานวิจัยฉบับน้ียังครอบคลุมไปถึงการวิเคราะห4ความเปJนไปไดEในบริบท

ภาษาไทยโดยการประเมินความสามารถของป5ญญาประดิษฐ4ท่ีเก่ียวขEอง รวมไปถึงการสัมภาษณ4คุณครูภาษาไทย 

ศึกษานิเทศก4 ผูEทรงคุณวุฒิ ผูEปกครอง และนักเรียนช้ันประถม เพ่ือวิเคราะห4ความเหมาะสมของเทคโนโลยี สุดทEาย

เลือกลักษณะการประยุกต4ใชEป5ญญาประดิษฐ4ท่ีมีความเปJนไปไดE แลEวพัฒนาข้ึนมาเปJนแอปพลิเค-ชันตEนแบบ เพ่ือ

เก็บขEอมูลการใชEงาน และสรุปผลขEอมูลเพ่ือนำเสนอแกAผูEสนใจ  

ป5ญหาทักษะดEานการอAานเปJนป5ญหาท่ีพบมากในนักเรียนช้ันประถมศึกษา ยังมีนักเรียนจำนวนหน่ึงท่ียัง

อAานไมAออก เขียนไมAไดEหรืออAานไดEแตAไมAไดEเขEาใจอยAางถAองแทE ซ่ึงจะสAงผลกระทบตAอความสามารถในการเรียนรูEดEาน

ตAาง ๆ ของนักเรียน ซ่ึงในป5จจุบันเทคโนโลยีป5ญญาประดิษฐ4มีความสามารถใกลEเคียงกับมนุษย4ในหลายภาระงาน 

ทำใหEเทคโนโลยีน้ีถูกนำไปประยุกต4ใชEกับภาคสAวนตAางๆ รวมถึงภาคการศึกษา คณะวิจัยจึงศึกษาและรวบรวมขEอมูล

ป5ญญาประดิษฐ4ท่ีสามารถชAวยพัฒนาทักษะการอAานท้ังของภาษาไทยและตAางประเทศ และศึกษาแนวทางการ

ประยุกต4ใชEป5ญญาประดิษฐ4ในบริบทของภาษาไทย เพ่ือพัฒนาทักษะการอAานภาษาไทยของผูEเรียนระดับ

ประถมศึกษา  นอกจากน้ีคณะวิจัยไดEจัดทำฉากทัศน4เพ่ือเสนอเปJนแนวทางการนำไปใชEในหEองเรียนจริงเพ่ือพัฒนา

ทักษะดEานการอAานตามกลุAมตัวช้ีวัดตAางๆ 

            จากการสำรวจพบวAาเทคโนโลยีป5ญญาประดิษฐ4ท่ีเก่ียวขEอกับการพัฒนาทักษะการอAานของนักเรียนไทย

จะอยูAในแขนงการประมวลผลภาษาธรรมชาติ (Natural Language Processing, NLP) หรือการมีปฏิสัมพันธ4กับ

ระบบคอมพิวเตอร4โดยใชEภาษามนุษย4  

            ดังน้ันคณะวิจัยจึงขอเสนอตัวอยAางฉากทัศน4ของการประยุกต4ป5ญญาประดิษฐ4ในช้ันเรียนตามกลุAมตัวช้ีวัด

ดEานการอAานดังน้ี  

1. ตัวช้ีวัดดEานการอAานออกเสียง ผูEสอนสามารถใชE Text-to-Speech สรEางตัวอยAางการออกเสียงท่ีถูกตEองใหE

นักเรียนไดE หรือใชE Automatic Speech Recognition ประเมินความถูกตEองของการอAานไดE แตAเทคโนโลยีน้ีมีขEอ

ควรระวังคือ เทคโนโลยีน้ีถูกฝ{กมาใหEทำนายคำท่ีผูEใชEงานพูดไดE หากผูEใชEงานออกเสียงผิดเพียงเล็กนEอย ระบบจะ
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ยังคงทราบส่ิงท่ีผูEใชEงานตEองการส่ือถึง เม่ือนำมาใชEกับการประเมินการอAานของนักเรียนน้ัน สามารถเกิดเหตุการณ4ท่ี

นักเรียนออกเสียงผิด แตAระบบประเมินวAาอAานถูกไดE  

2. ตัวช้ีวัดดEานการอAานเขEาใจความหมาย เพ่ือพัฒนาทักษะของนักเรียนในดEานน้ีตEองทำใหEนักเรียนเช่ือมโยงระหวAาง

ขEอความ เสียง และความหมายไดE ดังน้ันเทคโนโลยี  Text-to-Speech สามารถสรEางเสียงอAานใหEนักเรียนฟ5งไดE และ

เทคโนโลยี Text-to-Image สามารถชAวยคุณครูเตรียมส่ือรูปภาพไดE  

3. ตัวช้ีวัดดEานการต้ังคำถามและตอบคำถามเชิงเหตุผล ตัวช้ีวัดน้ีสามารถใชEเทคโนโลยี Question Generation 

ชAวยแบAงเบาภาระงานของคุณครูในการแตAงขEอสอบหรือโจทย4แบบฝ{กหัดไดE และสามารถใชEเทคโนโลยี Automatic 

Essay Scoring เพ่ือตรวจขEอสอบอัตนัยไดE  

4. ตัวช้ีวัดดEานการระบุใจความสำคัญ ตัวช้ีวัดน้ีสามารถนำเทคโนโลยี Text Summarization มาสรุปใจความสำคัญ

จากบทความเพ่ือเปJนตัวอยAางใหEกับนักเรียน ซ่ึงชAวยใหEนักเรียนวิเคราะห4บทความไดEดีข้ึน  

5. ตัวช้ีวัดดEานการแสดงความคิดเห็นและคาดคะเนเหตุการณ4 ตัวช้ีวัดน้ีสามารถนำป5ญญาประดิษฐ4มาคัดแยกขEอ 

เท็จจริงกับความคิดเห็นภาษาไทยไดE ซ่ึงชAวยใหEนักเรียนพิจารณาความสมเหตุสมผลของบทความไดEดีข้ึน  

6. ตัวช้ีวัดดEานการอAานหนังสืออยAางสม่ำเสมอและนำเสนอเร่ืองราวท่ีอAาน ตัวช้ีวัดน้ีสามารถนำแอปพลิเคชันแนะนำ

หนังสือมาคEนหาหนังสือท่ีคาดวAานักเรียนสนใจ เทคโนโลยีน้ีจะชAวยใหEนักเรียนมีนิสัยรักการอAานมากข้ึน  

7. ตัวช้ีวัดดEานการอAานขEอเขียนเชิงอธิบายและปฏิบัติตามคำส่ัง สามารถใชEเทคโนโลยี Object Detection ชAวยใน

การตรวจจับสัญลักษณ4และอธิบายความหมายของสัญลักษณ4ไดE เชAน สัญลักษณ4บนทEองถนน เปJนตEน แตAในกรณีน้ี

คณะวิจัยคิดวAาไมAคุEมคAาในการนำไปใชEจริง เน่ืองจากเราสามารถคEนหารูปในอินเทอร4เน็ตมาแสดงใหEนักเรียนดูไดE 

นอกจากน้ีเทคโนโลยี Object Detection สามารถตรวจจับการกระทำของนักเรียนวAานักเรียนทำตามคำส่ังหรือไมA 

เชAน ส่ังใหEนักเรียนยกมือ เปJนตEน 

         เม่ือเสร็จส้ินกระบวนการวิเคราะห4ความเปJนไปไดEของเทคโนโลยี คณะวิจัยไดEพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือนำไป

ทดลองในช้ันเรียนจริง เพ่ือเปJนตัวอยAางการออกแบบการเรียนการสอนในหEองเรียน แอปพลิเคชันท่ีคณะวิจัยไดE

พัฒนาน้ันเปJนแอปพลิเคชันพัฒนาทักษะวิเคราะห4และสรุปบทความโดยใหEผูEเรียนอAานขEอความและบทรEอยกรองใน

วรรณคดี วิเคราะห4ความหมายของขEอความและบทรEอยกรองน้ัน แลEวสรุปออกมาเปJนขEอความแลEวป�อนใหE

แบบจำลองป5ญญาประดิษฐ4ชนิด Text-to-Image เพ่ือวาดรูปตัวละครและฉากละครในวรรณคดี ซ่ึงป5ญญาประดิษฐ4

จะชAวยเพ่ิมความสนุกสนานและเพ่ิมความนAาสนใจใหEกับกิจกรรม โดยการทดลองน้ันจัดข้ึนในช้ันเรียนประถมศึกษา

ป�ท่ี 3 ผลการทดลองคือ นักเรียนสนุกกับการทำกิจกรรมและอยากเขEารAวมกิจกรรมหากมีการจัดข้ึนอีกคร้ัง 
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นอกจากน้ีนักเรียนสามารถวิเคราะห4เน้ือหาในวรรณคดีไดE เห็นไดEจากรูปภาพท่ีนักเรียนสรEางข้ึนสอดคลEองกับ

บทความท่ีบAงบอกลักษณะของตัวละครตัวละคร และบทรEอยกรองอธิบายเหตุการณ4ในวรรณคดี 

จากการศึกษาทดลองใชEเทคโนโลยีป5ญญาประดิษฐ4ท่ีเก่ียวขEอง คณะวิจัยพบวAามีหลายภาระงานท่ี

ป5ญญาประดิษฐ4สามารถทำหนEาท่ีไดEดี แตAก็ยังมีความผิดพลาดเกิดใหEเห็นอยูAบEาง ดังน้ันการใชEป5ญญาประดิษฐ4ใน

หEองเรียนควรมีคุณครูคอยควบคุมเพ่ือใหEคำแนะนำแกAนักเรียนหากมีขEอผิดพลาดเกิดข้ึน หรือใชEเปJนเคร่ืองมือแบAง

เบาภาระในการจัดเตรียมส่ือการสอน 

เพ่ือการพัฒนาเทคโนโลยีป5ญญาประดิษฐ4ดEานการศึกษาอยAางย่ังยืน คณะวิจัยมีขEอเสนอแนะเปJนนโยบาย

ดังน้ี 

1. รัฐควรวางแผนพัฒนาป5ญญาประดิษฐ4ทางการศึกษาเพ่ือสนับสนุนการจัดการศึกษาอยAางมีคุณภาพ ท้ังแผนใน

ระยะส้ันและแผนระยะยาว เพ่ือตอบสนองการเปล่ียนแปลงดEานเทคโนโลยีดิจิทัลทางการศึกษา และการเรียนรูE

ตลอดชีวิตของคนไทยทุกชAวงวัย 

2. รัฐควรสAงเสริมและสนับสนุนความรAวมมือในการพัฒนาป5ญญาประดิษฐ4ทางการศึกษาใหEเพ่ิมมากข้ึน ท้ังหนAวย 

งานของภาครัฐและหนAวยงานเอกชน ใหEมีการแลกเปล่ียนความรูEดEานการพัฒนาป5ญญาประดิษฐ4 ขEอมูลท่ีใชEในการ

พัฒนาป5ญญาประดิษฐ4 รวมไปถึงสAงเสริมการประยุกต4ใชEป5ญญาประดิษฐ4ในช้ันเรียน และสAงเสริมธุรกิจดEาน

เทคโนโลยีการศึกษาในภาคเอกชน เพ่ือใหEเกิดการแขAงขันดEานเทคโนโลยี 

3. หนAวยงานท่ีเก่ียวขEองกับการจัดการศึกษาควรวางแผนพัฒนาครูและบุคลากรทางการศึกษาใหEมีความพรEอมอยAาง

ตAอเน่ืองในการจัดการเรียนรูEโดยใชEเทคโนโลยีดิจิทัล เชAน การมีทักษะดิจิทัล การออกแบบการจัดการเรียนรูEโดยใชE

ป5ญญาประดิษฐ4หรือเทคโนโลยีทางการศึกษา การพัฒนาโปรแกรมหรือส่ือเทคโนโลยีเพ่ือการเรียนการสอน เปJนตEน 

4. รัฐและหนAวยงานเก่ียวขEองควรเรAงพัฒนาโครงสรEางพ้ืนฐานดEานเทคโนโลยีทางการศึกษาใหEแกAสถานศึกษาอยAาง

ท่ัวถึง เพ่ือรองรับการจัดการศึกษาท่ีใชEป5ญญาประดิษฐ4หรือเทคโนโลยีทางการศึกษาท่ีทันสมัยตAาง ๆ ในอนาคต 

โดยเฉพาะสถานศึกษาขนาดเล็กจำนวนมากท่ีมีโครงสรEางพ้ืนฐานดEานเทคโนโลยีทางการศึกษาท่ีขาดแคลน เชAน 

เคร่ืองคอมพิวเตอร4 สัญญาณอินเตอร4เน็ต โปรแกรม/ส่ือ/อุปกรณ4ในการจัดการเรียนการสอนโดยใชEเทคโนโลยี 

ตAางๆ เปJนตEน  

5. หนAวยงานระดับปฏิบัติในการนำป5ญญาประดิษฐ4ไปประยุกต4ใชEควรคำนึงถึงจริยธรรมของการใชEป5ญญาประดิษฐ4 

เชAน ขEอมูลสAวนบุคคล ลิขสิทธ์ิผลงาน การใชEป5ญญาประดิษฐ4ในการทุจริตการสอบ เปJนตEน 
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 ท้ังน้ี การพัฒนาป5ญญาประดิษฐ4ในวงการศึกษาของประเทศไทย มีป5จจัยสูAความสำเร็จ ไดEแกA การสรEางความ

รAวมมือในการพัฒนาป5ญญาประดิษฐ4รAวมกันระหวAางภาครัฐ เอกชน ผูEใชE และผูEพัฒนาป5ญญาประดิษฐ4  การสรEาง

ความรูE ความเขEาใจ และทัศนคติท่ีถูกตEองในการใชEป5ญญาประดิษฐ4 เพ่ือใหEเกิดประโยชน4 มีคุณคAา และสรEางสรรค4

ตAอการเรียนรูEของผูEเรียน และการพัฒนาป5ญญาประดิษฐ4ท่ีสอดคลEองกับความตEองการในการจัดการเรียนการสอน

ของครู และความตEองการในการพัฒนาผูEเรียน เชAน ป5ญหาดEานการเรียนรูEตAาง ๆ ของผูEเรียน เปJนตEน 
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Executive Summary  

The Study Project on the Application of Artificial Intelligence for Developing Reading 

Skills of Elementary School Students is a project that aims to study and gather information 

on AI that can help in developing reading skills, and to study the ways of using AI to improve 

Thai language reading skills of elementary school students. The research scope of this 

project covers the collection of AI-related research results on developing reading skills that 

have credible experimental results, and commercial products that can be accessed. The 

study was conducted to interview Thai language teachers, education administrators, 

parents, and primary students to analyze the suitability of technology and finally to choose 

the applicable artificial intelligence application that has the potential to develop as a 

model to collect and present information to interested parties. 

The issue of reading proficiency is a common problem among primary school 

students, with a significant number of students still unable to read effectively, write 

properly or comprehend what they have read. This affects their abilities in other areas of 

learning. Currently, the performance of artificial intelligence (AI) technology is equivalent 

to humans in many tasks, leading to its implementation in various sectors, including 

education. The research team thus studied and compiled information on AI applications 

that can help improve reading skills in both Thai and foreign languages, and studied ways 

of applying AI in the context of the Thai language to develop Thai reading proficiency 

among individuals who are struggling with these skills. 

From survey found that most of artificial intelligence technologies related to 

developing students' reading skills in Thailand is in the field of Natural Language Processing 

(NLP), which related to human-computer interaction using human language. 

Therefore, the research team proposes a demonstration of the application of AI in 

the classroom based on the following reading indicators: 

1. In the Indicator for reading pronunciation, teacher can use Text-to-Speech to create 

accurate voice samples for students or use Automatic Speech Recognition to evaluate the 

correctness of their reading. But, If the students make slight mistakes in their reading, the 
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technology can predict the words they intended to say and convert the mispronounced 

sounds into correct text. Therefore, the misevaluation occurs because the system will 

predict students’ voice as accurate even if the students mispronounced. 

2. The reading comprehension indicator should develop students' skills in this area by 

connecting text, sound, and meaning. Technology such as Text-to-Speech can create a 

reading sound for students to listen to and Text-to-Image can assist teachers in preparing 

visual media. 

3. The Indicator for questioning and reasoning-based answering. This indicator can use 

Question Generation technology to reduce the workload of teachers in creating exams or 

practice questions and use Automatic Essay Scoring technology for grading assessments 

automatically. 

4. The indicator for identifying the significance can use the Text Summarization technology 

to summarize the significance from articles as an example for students, which helps 

students analyze articles better. 

5. The indicator for expressing opinions and making predictions can use AI to separate facts 

from opinions in Thai language, which helps students consider the accuracy of the articles 

better. 

After completing the feasibility analysis of the technology, the research team 

developed an application to be tested in actual classrooms. The application, developed by 

the research team, is an application for developing the analyzing and summarizing skill by 

allowing students to read the text and summarize them. Then inputted the summarized 

text into a Text-to-Image AI model, to draw characters and scene illustrations in the play. 

This artificial intelligence will help increase the fun in the activity. The experiment was 

conducted in a third-grade classroom. The results showed that the students enjoyed 

participating in the activities and would like to participate again if they were offered. 

Additionally, the students were able to analyze the content of the play, as seen in the 

pictures they created, which corresponded to character and event descriptions in the play. 
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From the study, the research team found that there are many tasks that AI can 

perform well, but there are still some errors. Therefore, the use of AI in the classroom 

should be monitored by a teacher to provide guidance to students in case of errors, or to 

use as a tool to lighten the workload of the teacher. 

For the sustainable development of artificial intelligence technology in education, 

the research team recommends that the government foster collaboration between the 

public sector, private sector, AI developers, and educational institutions that use AI. This 

collaboration will help to share knowledge about AI and jointly create larger-scale projects. 

Additionally, private companies involved in educational technology should be financially 

supported to encourage competition in technology development. Furthermore, the 

government should establish policies to promote the effective use of AI technology by 

teachers and be aware of the potential impacts that may arise. 

For sustainable development of artificial intelligence technology in education, the 

research faculty proposes the following policies: 

1. The government should plan the development of AI in education to support quality 

education management, both in the short and long term. This is to respond to changes in 

digital education technology and lifelong learning for all ages of Thai people. 

2. The government should promote and support collaboration to increase the development 

of AI in education, both in government and private sector organizations. This includes 

exchanging knowledge and information for developing AI, promoting the application of AI 

in classrooms, and supporting technology education businesses in the private sector to 

create competition in technology. 

3. Organizations involved in education management should plan for the continuous 

development of teachers and educational personnel in using digital technology for learning 

management, such as developing digital skills, designing learning management using 

artificial intelligence or educational technology, and developing programs or media 

technology for teaching and learning. 
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4. The government and related organizations should accelerate the development of basic 

technology infrastructure in education to support modern and futuristic education 

management using artificial intelligence or educational technology, especially for small 

schools with limited technology infrastructure, such as computers, internet signals, 

programs/media/equipment for teaching and learning using various technologies. 

5. Practical organizations that apply artificial intelligence should consider the ethics of using 

artificial intelligence, such as personal data, copyrights, and the use of artificial intelligence 

in exam cheating. 

In developing artificial intelligence in Thailand's education industry, factors 

contributing to success include collaboration in developing AI among government, private 

sector, users, and developers, as well as creating knowledge, understanding, and correct 

attitudes in using AI to create benefits, value, and creativity for learners. Furthermore, AI 

development should align with the needs of teaching and learning management and 

student development, such as addressing various learning problems of learners. 
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บทท่ี 1  

บทนำ 

1.1 ความสำคัญและท่ีมาของปuญหา        

ทักษะการอAานเปJนทักษะพ้ืนฐานท่ีสำคัญในการเรียนรูEเพ่ือนำไปสูAการพัฒนาทักษะท่ีสำคัญอ่ืน ๆ เชAน การ

ส่ือสาร การคิดวิเคราะห4 การคิดแกEป5ญหา การคิดสรEางสรรค4  และการเรียนรูEตลอดชีวิต เปJนตEน ทักษะการอAานเปJน

ทักษะท่ีจำเปJนตEองปลูกฝ5งต้ังแตAระดับการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ซ่ึงศาสตราจารย4หลุยส4 เอ็ม โกเมซ (Louis M. 

Gomez) และผูEชAวยศาสตราจารย4คิมเบอร4ล่ี โกเมซ (Kimberley Gomez) นักวิชาการดEานการศึกษาของ

สหรัฐอเมริกา ไดEแสดงขEอคิดเห็นเก่ียวกับความสำคัญของทักษะการอAานวAา การขาดทักษะการอAานของผูEเรียน

ระดับการศึกษาข้ันพ้ืนฐานเปJนป5ญหาใหญAท่ีมีผลตAอการทำงานในอนาคต เพราะเศรษฐกิจในศตวรรษท่ี 21 ตEองการ

แรงงานคนท่ีมีทักษะการคิดเชิงสรรค4 การคิดเชิงวิเคราะห4 และเคร่ืองมือสำคัญท่ีจะทำผูEเรียนมีทักษะดังกลAาว คือ 

การอAานเพ่ือการเรียนรูE เน่ืองจากการอAานตEองอาศัยการวิเคราะห4 สังเคราะห4ขEอมูล จนสามารถแปลงขEอมูลท่ีไดEรับ

และนำไปใชEประโยชน4 ผูEเรียนท่ีมีพ้ืนฐานดEานทักษะการอAานไมAดีต้ังแตAระดับการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน จะมีความ

ยากลำบากในการเรียนระดับการศึกษาท่ีสูงข้ึนและเม่ือกEาวเขEาสูAโลกการทำงาน (เกรียงศักด์ิ เจริญวงศ4ศักด์ิ, 2552) 

บทความจากเว็บไซต4เดอะนิวยอร4กไทมส4 (Goldstein, 2022) กลAาววAาหลังจากเกิดการระบาดใหญAของโรค

โควิด-19 หน่ึงในสามของผูEเรียนระดับเด็กเล็กมีป5ญหาดEานการอAาน ซ่ึงเพ่ิมข้ึนอยAางเห็นไดEชัดเปรียบเทียบกับกAอน

การเกิดการระบาดใหญAของโรคโควิด-19 นอกจากน้ีในรัฐเวอร4จิเนีย ประเทศสหรัฐอเมริกายังมีการรายงานวAาระดับ

ความสามารถการอAานของนักเรียนตกต่ำท่ีสุดในรอบ 20 ป� และในเมืองบอสตัน รัฐแมสซาชูเซตส4 ประเทศ

สหรัฐอเมริกาพบวAานักเรียนรEอยละ 60 ในโรงเรียนยากจนมีป5ญหาระดับเส่ียงสูงในดEานการอAาน 

ไมAเพียงแตAในประเทศสหรัฐอเมริกา ในสถานการณ4ป5จจุบันของประเทศไทยมีเด็กนักเรียนระดับช้ัน

ประถมศึกษาป�ท่ี 1 จำนวน 18,034 คน มีคะแนนทดสอบความสามารถการอAานออกเขียนไดEอยูAในระดับปรับปรุง 

(สำนักคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 2558) ซ่ึงขัดกับเป�าหมายของแผนยุทธศาสตร4การพัฒนาการศึกษาท่ีไดE

ระบุวAา “นักเรียนช้ัน ป.1 ตEองอAานออกเขียนไดE ช้ัน ป.2 ข้ึนไปอAานคลAองเขียนคลAอง”  ป5ญหาความพกพรAองของ

การอAานออกเขียนไดEของนักเรียนไทยจึงเปJนป5ญหาท่ีตEองเรAงแกEไขโดยดAวน ย่ิงไปกวAาน้ันผลการประเมินจาก PISA 

(Programme for International Student Assessment) (OECD, 2019)  ซ่ึงเปJนแบบทดสอบความสามารถดEาน

การตีความหมายของบทความ คะแนนทักษะการอAานของนักเรียนไทยอยูAอันดับท่ี 66 จาก 77 ประเทศ ป5ญหา

ความบกพรAองดEานการอAานย่ิงทวีความรุนแรงในจังหวัดหAางไกล เน่ืองจากป5ญหาการเขEาถึงทรัพยากรดEานการศึกษา 

(สำนักคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน, 2558)  
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เพ่ือแกEป5ญหาการเขEาถึงทรัพยากรทางการศึกษา ความรูEทางดEานวิทยาการคอมพิวเตอร4จึงถูกนำมา

ประยุกต4กับการเรียนการสอนใหEมีประสิทธิภาพมากย่ิงข้ึน โดยเฉพาะในยุคป5จจุบันท่ีมีการแพรAระบาดของโรคโค

วิด-19 การจัดการเรียนการสามารถทำไดEยาก เทคโนโลยีการศึกษาจึงมีบทบาทมากข้ึน การเรียนการสอนใชE

แพลตฟอร4มออนไลน4เปJนชAองทางในการจัดการเรียนการสอน อาทิเชAน โปรแกรม Zoom โปรแกรม Google 

Classroom เปJนตEน  นอกจากจะชAวยใหEนักเรียนเขEาถึงทรัพยากรทางการศึกษาไดEงAายย่ิงข้ึนแลEว เทคโนโลยี

การศึกษายังสามารถชAวยใหEชAวยกระตุEนความสนใจใหEแกAผูEเรียน เชAนการใชEเกมเปJนส่ือการสอน   (Domínguez et 

al., 2013; Li, Grossman, and Fitzmaurice, 2012) ในบางคร้ังเทคโนโลยีป5ญญาประดิษฐ4ถูกนำมาพัฒนา

เทคโนโลยีการศึกษา เน่ืองจากการเขียนโปรแกรมสามารถทำไดEยากในบางภาระงานเชAน การแนะนำคอร4สเรียน

สำหรับผูEเรียน ซ่ึงแตAละคนมีคุณสมบัติท่ีแตกตAางกันอยAางมาก การเขียนกลวิธีแบบกฎ (Rule-based Algorithm) 

ใหEครอบคลุมทุกคุณลักษณะทุกรูปแบบสามารถทำไดEยาก 

เทคโนโลยีป5ญญาประดิษฐ4ถูกมองวAาเปJนเทคโนโลยีท่ีจะเขEามามีบทบาทอยAางมากในอนาคต โดยจะเขEามา

ชAวยลดจำนวนแรงงานและเวลาในการทำงาน ในทศวรรษท่ีผAานมาเทคโนโลยีป5ญญาประดิษฐ4ไดEรับความสนใจจาก

นักวิจัยจำนวนมาก รวมไปถึงการพัฒนาของเทคโนโลยีคอมพิวเตอร4ท่ีมีกำลังในการคำนวณสูงข้ึนทำใหE

ประสิทธิภาพของป5ญญาประดิษฐ4เพ่ิมมากข้ึนอยAางรวดเร็ว (Shabbir and Anwer, 2018) เทคโนโลยี

ป5ญญาประดิษฐ4จึงถูกนำมาประยุกต4ใชEในหลายดEานท้ังใน ดEานการแพทย4 ดEานเศรษฐศาสตร4 ดEานการคมนาคม รวม

ไปถึงดEานการศึกษา เทคโนโลยีป5ญญาประดิษฐ4เขEามาชAวยลดภาระของคุณครูเพ่ือใหEคุณครูมีเวลาพัฒนาส่ือการ

เรียนการสอนไดEมากข้ึน (กระทรวงศึกษาธิการ, 2563) เชAน วิเคราะห4ความสามารถของผูEเรียน การกำหนดแผนการ

เรียน การใหEเกรดผูEเรียน การมอบงานตามบทเรียน และการสนับสนุนการเรียนรูE เปJนตEน นอกจากน้ีประโยชน4ท่ี

ผูEเรียนจะไดEรับคือ ผูEเรียนสามารถเรียนรูEดEวยตนเองไดEงAายข้ึนเพราะไมAจำเปJนตEองรอครูมาสอน ป5ญญาประดิษฐ4

สามารถประเมินความสามารถและแนะนำคอร4สเรียนไดEในทันที 

ป5ญญาประดิษฐ4เปJนศาสตร4ท่ีถูกพัฒนาข้ึนมาเพ่ือใหEคอมพิวเตอร4มีความคิด ความเขEาใจ การตัดสินใจ 

ใกลEเคียงมนุษย4เพ่ือใหEทำงานท่ีมนุษย4ทำไดE นอกจากน้ีป5ญญาประดิษฐ4ยังสามารถประมวลผลขEอมูลท่ีมีขนาดใหญA

มากเกินท่ีมนุษย4จะประมวลผลไหว (Shabbir and Anwer, 2018) ป5ญญาประดิษฐ4จึงสามารถหาความรูEเชิงลึกจาก

ขEอมูลขนาดใหญAหรือขEอมูลท่ีซับซEอนไดE โดยเฉพาะขEอมูลแบบไมAมีโครงสรEาง (Unstructured Data) เชAน ขEอมูล

รูปภาพ ขEอมูลวีดิทัศน4 ขEอมูลเสียง รวมไปถึงขEอมูลท่ีเปJนขEอความ ทำใหEป5ญญาประดิษฐ4เหมาะกับการนำมาพัฒนา

เคร่ืองมือฝ{กฝนทักษะการอAาน ในงานวิจัยตAางประเทศมีงานวิจัยท่ีใชEป5ญญาประดิษฐ4ในการพัฒนาทักษะการอAาน 

ไดEแกA เคร่ืองมือพัฒนาการอAานภาษาอังกฤษโดยใชEป5ญญาประดิษฐ4ในประมวลผลเสียงของผูEเรียนแลEวใหEคะแนน

และคำแนะนำแกAผูEเรียน (Bai et al., 2021) เคร่ืองมือสรEางคำอัตโนมัติจากบทความเพ่ือทดสอบความเขEาใจในการ

อAานของผูEเรียน (Park, Cho and Lee, 2018) ถึงแมEในตAางประเทศจะมีเทคโนโลยีป5ญญาประดิษฐ4เพ่ือพัฒนาทักษะ

การอAานอยูAจำนวนมาก แตAเทคโนโลยีเหลAาน้ันมีขEอจำกัดจากขEอมูลท่ีใชEในการฝ{กสอน หากถูกฝ{กสอนดEวยชุดขEอมูล
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ท่ีเปJนภาษาอังกฤษเพียงภาษาเดียว เทคโนโลยีน้ันจะสามารถพัฒนาทักษะการอAานไดEเฉพาะภาษาอังกฤษเทAาน้ัน 

ทำใหEจำนวนเทคโนโลยีท่ีใชEไดEกับภาษาไทยยังมีอยูAนEอย ซ่ึงสวนทางกับความตEองการของประชากรชาวไทยท่ีพบวAา

รEอยละของคนสนใจท่ีสนใจจะใชEงานเทคโนโลยีการศึกษาและเรียนออนไลน4อยูAท่ีรEอยละ 96    (ศูนย4วิจัยกสิกรไทย, 

2564) 

เพ่ือใหEนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาของประไทยมีทักษะการอAานทัดเทียมกับตAางประเทศ เทคโนโลยี

ป5ญญาประดิษฐ4ถูกคาดหวังใหEมีบทบาทสำคัญในการสนับสนุนการเรียนการสอนนักเรียนต้ังแตAระดับช้ัน

ประถมศึกษา แตAถึงแมEวAาจะมีการรายงานความกEาวหนEาในการนำป5ญญาประดิษฐ4มาประยุกต4ใชEในการสนับสนุน

การเรียนการสอนในระดับตAาง ๆ แตAบุคลากรทางการศึกษาสAวนมากยังขาดความเขEาใจท่ีถูกตEองเก่ียวกับความ

เปJนไปไดEในการนำป5ญญาประดิษฐ4มาใชEงานจริงในบริบทของภาษาไทย ในการศึกษาคร้ังน้ีจึงมีเป�าหมายเพ่ือสรEาง

ภูมิทัศน4ของความสามารถในการแกEป5ญหาดEวยป5ญญาประดิษฐ4 และรวบรวมขEอมูลการประยุกต4ใชEป5ญญาประดิษฐ4

เพ่ือสนับสนุนการเรียนรูEและฝ{กฝนการอAานของนักเรียนในช้ันประถมศึกษา โดยนำมาแจกแจงเปJนกลุAมตามภูมิทัศน4

ของความสามารถในการแกEป5ญหาดEวยป5ญญาประดิษฐ4 พรEอมท้ังวิเคราะห4ความเปJนไปไดEในการนำมาพัฒนาเพ่ือใหE

ใชEงานไดEจริงในบริบทของภาษาไทย รวมถึงแสดงตัวอยAางแผนการสอนท่ีนำโปรแกรมป5ญญาประดิษฐ4มาใชEเพ่ือ

สนับสนุนการเรียนรูEและฝ{กฝนการอAานในช้ันเรียน 

1.2 คำถามการศึกษา 

 1. ป5ญญาประดิษฐ4ท่ีสามารถชAวยพัฒนาทักษะการอAานมีอะไรบEาง และมีลักษณะอยAางไร 

  2. การประยุกต4ใชEป5ญญาประดิษฐ4เพ่ือพัฒนาทักษะการอAานภาษาไทยของผูEเรียนระดับประถมศึกษา ทำไดE

อยAางไร 

1.3 วัตถุประสงค|ของการศึกษา 

 1. เพ่ือศึกษาและรวบรวมขEอมูลป5ญญาประดิษฐ4ท่ีสามารถชAวยพัฒนาทักษะการอAาน 

  2. เพ่ือศึกษาแนวทางการประยุกต4ใชEป5ญญาประดิษฐ4เพ่ือพัฒนาทักษะการอAานภาษาไทยของผูEเรียนระดับ

ประถมศึกษา  

1.4 ขอบเขตการวิจัย 

• รูปแบบของป5ญญาประดิษฐ4ในขอบเขตของการศึกษาเปJนรูปแบบป5ญญาประดิษฐ4เชิงแคบ (narrow AI) ท่ี

มีการใชEเทคนิคการเรียนรูEของเคร่ือง (machine learning) อันเปJนจุดเดAนของป5ญญาประดิษฐ4 ซ่ึงรวมถึง

แบบการเรียนรูEแบบมีผูEสอน (supervised learning) และการเรียนรูEแบบไมAมีผูEสอน (unsupervised 

learning) 
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• การสำรวจการประยุกต4ใชEป5ญญาประดิษฐ4ท่ีสามารถชAวยสนับสนุนการพัฒนาทักษะการอAาน จะครอบคลุม 

2 กลุAม ไดEแกA การรายงานผลการวิจัยท่ีมีผลการทดลองท่ีนAาเช่ือถือ และ ผลิตภัณฑ4เชิงพาณิชย4ท่ี

สาธารณชนสามารถเขEาถึงไดE โดยในกลุAมหลังอาจไมAจำเปJนตEองมีการรายงานผลการทดลอง 

• การสำรวจการประยุกต4ใชEป5ญญาประดิษฐ4ท่ีสามารถชAวยสนับสนุนการพัฒนาทักษะการอAาน ไมAจำกัด

ขอบเขตของภาษา 

• การวิเคราะห4ความเปJนไปไดEในการนำการประยุกต4ใชEป5ญญาประดิษฐ4จากการสำรวจมาใชEกับภาษาไทยจะ

พิจารณาจาก ลักษณะของอัลกอริทึมป5ญญาประดิษฐ4ท่ีใชE เทียบกับผลการวิจัยในวรรณกรรมท่ีเก่ียวขEองท่ี

มีการรายงานผลการทดลองในขEอมูลภาษาไทย และพิจารณาการมีอยูA และปริมาณของทรัพยากรขEอมูลท่ี

จำเปJนในการดำเนินการตามอัลกอริทึมน้ัน ๆ 

• สำรวจความคิดเห็นเก่ียวกับความสำคัญตAอการสนับสนุนการพัฒนาทักษะการอAานของนักเรียนระดับ

ประถมศึกษาของการประยุกต4ใชEป5ญญาประดิษฐ4ท่ีมีความเปJนไปไดEในแตAละลักษณะจากกลุAมตัวอยAางท่ี

เปJนครูผูEสอนภาษาไทยในระดับช้ันประถมศึกษา และ ผูEปกครองนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษา 

• ผูEศึกษาดำเนินการเลือกลักษณะการประยุกต4ใชEป5ญญาประดิษฐ4ท่ีมีความเปJนไปไดEพัฒนาข้ึนมาเปJน

ตEนแบบ นำตEนแบบมาออกแบบการสอน และ ทดลองดำเนินช้ันเรียนจำลอง เพ่ือเก็บขEอมูลเก่ียวกับ

อุปสรรคในการดำเนินช้ันเรียน และ ความพึงพอใจของผูEเรียนตAอการประยุกต4ใชEป5ญญาประดิษฐ4 โดย

วัตถุประสงค4หลักในการดำเนินช้ันเรียนจำลองมีข้ึนเพ่ือเก็บขEอมูลเบ้ืองตEนและนำเสนอแกAผูEสนใจเทAาน้ัน 

ยังมิไดEมีวัตถุประสงค4เพ่ือวัดประสิทธิผลการเรียนรูEใด ๆ 

• ระยะเวลาดำเนินการศึกษา 150 วันทำการ (มิถุนายน 2565 – กุมภาพันธ4 2566) 

1.5 ประโยชน|ของการศึกษา 

• ผลการศึกษาจะชAวยใหEครูผูEสอนภาษาไทยหรือบุคคลท่ีสนใจ 

o มีแนวคิดเชิงนามธรรมเบ้ืองตEนเก่ียวกับลักษณะของป5ญหาทางการศึกษาท่ีป5ญญาประดิษฐ4มีความ

เหมาะสมในการนำมาประยุกต4ใชE 

o รับทราบถึงเคร่ืองมือในยุคป5จจุบันท่ีนำป5ญญาประดิษฐ4มาประยุกต4ใชEในการพัฒนาทักษะการอAาน 

และ มีแนวทางการประเมินความเปJนไปไดEในการนำมาใชEกับบริบทของภาษาไทย รวมถึงการมีอยูA

ของเคร่ืองมือท่ีสามารถจัดหามาใชEกับนักเรียนของตนไดE 

o ไดEเห็นตัวอยAางการออกแบบการสอน รวมถึงขEอมูลจากช้ันเรียนทดลองท่ีมีการนำป5ญญาประดิษฐ4

มาประยุกต4ใชEในการพัฒนาทักษะการอAาน 
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1.6 นิยามศัพท|เฉพาะ ความรู)พ้ืนฐาน 

• ทักษะการอAาน (Reading Skills) 

หมายถึง ความเช่ียวชาญ ความชำนาญ และความคลAองแคลAวในการอAานของผูEเรียน ท้ังการอAานในใจ การ

อAานออกเสียง และการอAานทำนองเสนาะ เกิดจากการสรEางแรงจูงใจและการฝ{กใหEพัฒนาข้ึนอยAาง

เหมาะสม  

• ป5ญญาประดิษฐ4 (AI: artificial intelligence) 

คอมพิวเตอร4ท่ีมีความสามารถในการเรียนรูEไดEเองโดยอัตโนมัติ แบAงออกเปJน 3 ระดับ ต้ังแตA

ป5ญญาประดิษฐ4เชิงแคบ (narrow AI หรือ weak AI) ท่ีมีความสามารถในการทำงานแบบเฉพาะไดEดีกวAา

มนุษย4 เชAน ป5ญญาประดิษฐ4ในการจำแนกวัตถุจากภาพ สAวนป5ญญาประดิษฐ4 ท่ีมีความสามารถในการทำ

หลาย ๆ  อยAางไดEในระดับเดียวกับมนุษย4 เรียกวAา ป5ญญาประดิษฐ4ท่ัวไป (general AI) และ ป5ญญาประดิษฐ4

แบบเขEม (strong AI) คือเปJนป5ญญาประดิษฐ4ท่ีมีความสามารถมากกวAามนุษย4ในหลาย ๆ งาน 

• การเรียนรูEของเคร่ือง (ML: machine learning) 

คือการสอนใหEคอมพิวเตอร4เรียนรูEไดEดEวยตนเองจากขEอมูล เน่ืองจากบางป5ญหาเราไมAมีความรูEเพียงพอท่ีจะ

สามารถกำหนดกฎหรือข้ันตอนเขียนอัลกอริทึมในการแกEป5ญหาไดEครอบคลุม ดังน้ันจึงเกิดศาสตร4ทางดEาน

การเรียนรูEของเคร่ืองข้ึน น่ันคือการใหEคอมพิวเตอร4สามารถเรียนรูEกฎตAาง ๆ ไดEจากขEอมูลโดยอัตโนมัติ โดย

การเรียนรูEของเคร่ืองน้ันแบAงเปJน 2 รูปแบบใหญA ๆ  คือ การเรียนรูEโดยมีผูEสอน (supervised learning) โดย

ขEอมูลท่ีใชEในการฝ{กสอน (training) จะตEองมีท้ังขEอมูลขาเขEา (features) และคำตอบ (target) เม่ือเคร่ือง

เรียนรูEจากขEอมูลตัวอยAางน้ีแลEว ก็จะมีความสามารถทำนายคำตอบไดEโดยอัตโนมัติจากขEอมูลขาเขEาใหมAท่ี

อาจจะไมAเคยเห็นมากAอน เน่ืองจากเคร่ืองไดEสรEางกฎในการหาความสัมพันธ4ของขEอมูลขาเขEากับคำตอบไวE

แลEวในข้ันตอนการฝ{กสอน การเรียนรูEของเคร่ืองอีกประเภทหน่ึงเรียกวAา การเรียนรูEแบบไมAมีผูEสอน 

(unsupervised learning) การเรียนรูEชนิดน้ีจะไมAไดEเปJนการเรียนรูEเพ่ือทำนายคำตอบ แตAเคร่ืองจะเรียนรูE

เพ่ือท่ีจะหารูปแบบของขEอมูลโดยอัตโนมัติ เชAน การแบAงกลุAมขEอมูลตามความคลEาย   

• ประเภทป5ญหาท่ีแกEโดยอัลกอริทึมท่ีอาศัยการเรียนรูEของเคร่ือง 

o การจำแนกข)อมูล (classification) 

คือป5ญหาท่ีเราจะสอนเคร่ืองใหEมีความสามารถในการทำนายคำตอบท่ีเปJนตัวแปรแบบกลุAม 

(categorical) จากขEอมูลขาเขEาท่ีเก่ียวขEอง 
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o การถดถอย (regression) 

คือป5ญหาท่ีเราจะสอนเคร่ืองใหEมีความสามารถในการทำนายคำตอบท่ีเปJนตัวแปรแบบตัวเลข 

(numerical) จากขEอมูลขาเขEาท่ีเก่ียวขEอง 

o การแนะนำ (recommendation) 

คือป5ญหาท่ีเราจะสอนใหEเคร่ืองมีความสามารถแนะนำรายการ (item) ท่ีเหมาะสมกับผูEใชE (user) โดย

เคร่ืองสามารถเรียนรูEไดEจากขEอมูลพฤติการการเลือกรายการตAางของผูEใชEในอดีต ลักษณะความคลEายกัน

ของรายการ และลักษณะความคลEายของผูEใชE 

o การแบ�งกลุ�มข)อมูล (clustering) 

เปJนป5ญหาท่ีเราจะสอนใหEเคร่ืองมีความสามารถในการแบAงกลุAมขEอมูลจากขEอมูลตัวแปรอิสระอยAางเดียว

ไมAตEองอาศัยขEอมูลคำตอบ เคร่ืองจะเอาขEอมูลท่ีมีลักษณะเหมือนกันอยูAกลุAมเดียวกัน และขEอมูลมูลท่ีมี

ลักษณะตAางกันมากอยูAคนละกลุAมกัน 

o การสร)างข)อมูล (generation) 

คือป5ญหาท่ีเราจะสอนเคร่ืองใหEมีความสามารถในการจำลองการกระจายตัวของขEอมูลไดE เพ่ือใหEเคร่ือง

สามารถสรEางขEอมูลตัวอยAางไดEเอง  

• โครงขAายประสาทเทียม (ANN: artificial neural networks) และโครงขAายประสาทเทียมแบบลึก (deep 

neural networks) 

คือโมเดลทางคณิตศาสตร4ซ่ึงมีแนวคิดมาจากการทำงานของระบบประสาทมนุษย4 ประกอบดEวยเซลล4

ประสาท (neurons) และจุดประสานประสาท (synapses) จากโมเดลน้ีเม่ือมีขEอมูลเขEามาทางเซลล4

ประสาทก็จะถูกสAงตAอไปยังเซลล4ประสาทอ่ืนๆในช้ันถัดไปจนถึงช้ันสุดทEายท่ีเปJนสAวนของคำตอบ ถEา

จำนวนช้ันระหวAางขEอมูลขาเขEากับขEอมูลขาออกมีจำนวนมากกวAา 1 เปJนตEนไป จะเรียกวAาโครงขAาย

ประสาทเทียมแบบลึก ทำใหEเคร่ืองเรียนรูEขEอมูลท่ีซับซEอนไดEมากข้ึน  

• ประสิทธิภาพของอัลกอริทึมท่ีอาศัยการเรียนรูEของเคร่ือง 

ในการฝ{กสอนใหEเคร่ืองเรียนรูEจากขEอมูล ประสิทธิภาพของอัลกอริทึมจึงข้ึนอยูAกับปริมาณของขEอมูลท่ีใชEในการ

ฝ{กสอน ลักษณะของขEอมูลท่ีใชEในการฝ{กสอนน้ัน จะตEองเปJนขEอมูลท่ีมีลักษณะเดียวกันกับขEอมูลท่ีจะพบในการใชE

งานจริง และ ขEอมูลท่ีใชEฝ{กสอนท่ีดีในแตAละช้ินจะตEองมีคำตอบท่ีถูกตEองกำกับไวE ซ่ึงคำตอบเหลAาน้ีมักจะเกิดจาก

การเตรียมการท่ีใชEวิจารณญาณของมนุษย4 ข้ันตอนการเตรียมขEอมูลสำหรับฝ{กสอนในปริมาณมากจึงมักจะเปJน

ข้ันตอนท่ีตEองใชEภาระงานมากและมีคAาใชEจAายท่ีสูง ถEาขEอมูลมีปริมาณมากเพียงพอก็จะสAงผลใหEประสิทธิภาพของ
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อัลกอริทึมสูงข้ึน อยAางไรก็ตามประสิทธิภาพของอัลกอริทึมยังข้ึนกับป5จจัยอ่ืน ๆ เชAน คุณภาพของขEอมูล ความ

ถูกตEองของคำตอบ และตัวอัลกอริทึมเอง นอกจากน้ียังตEองคำนึงถึงป5จจัยทางเวลาและทรัพยากรของเคร่ืองท่ีใชEใน

การฝ{กสอนดEวย ซ่ึงเปJนส่ิงท่ีตEองแลกกับประสิทธิภาพของการเรียนรูEของเคร่ือง 
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บทท่ี 2  

เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวข)อง 

 

2.1 แนวคิดในการนำปuญญาประดิษฐ|มาใช)ในบริบทการศึกษา 

ป5ญญาประดิษฐ4เขEามามีบทบาทในการศึกษาในหลายดEานเพ่ือแบAงเบาภาระของผูEสอน โดยงานวิจัยของ

เฉินและคณะ (Chen, Chen, and Lin, 2020) ไดEแบAงฟ5งก4ชันของป5ญญาประดิษฐ4ในบริบทการศึกษาออกเปJน 3 

กลุAมไดEแกA ฟ5งก4ชันดEานการจัดการ (administration) เชAน ตรวจงานและขEอสอบ ฟ5งก4ชันดEานการจัดการสอน 

(instruction) เชAน ชAวยจัดแผนการศึกษาและวิธีการสอนใหEเหมาะสม และฟ5งก4ชันดEานการเรียนรูE (learning) เชAน 

ชAวยผูEเรียนเลือกวิชาท่ีเหมาะสม  

ท้ังน้ีการนำป5ญญาประดิษฐ4มาใชEไมAจำเปJนตEองเปJนในรูปแบบการเรียนการสอนผAานระบบคอมพิวเตอร4

หรือเว็บไซต4 แตAยังมีการนำมาใชEในหุAนยนต4โดยใชEระบบฝ5งตัว (embedded system) เพ่ือสรEางหุAนยนต4ชAวยสอน 

หรือสรEางเปJนระบบพูดคุย (chatbot) โตEตอบกับผูEเรียน 

นอกจากน้ีงานวิจัยช้ินน้ียังช้ีใหEเห็นถึงขEอดีในการนำป5ญญาประดิษฐ4มาใชEวAาทำใหEการจัดการเรียนการสอน

เปJนไปไดEอยAางมีประสิทธิภาพมากย่ิงข้ึน 

เอกสาร AI เพ่ือพัฒนาการเรียนรูE (กระทรวงศึกษาธิการ, 2563) ไดEกลAาวถึงการนำป5ญญาประดิษฐ4มาใชEใน

บริบทการศึกษาของตAางประเทศเชAน ประเทศสาธารณรัฐประชาชนจีน ประเทศอุรุกวัย และประเทศบราซิล 

ประเทศจีนคาดหวังจะเปJนเสาหลักในการพัฒนาป5ญญาประดิษฐ4ของโลกภายในป� 2030 โดยในแผนริเร่ิม

ไดEรับความรAวมมือจากเอกชน เชAน บริษัท Hujiang พัฒนาป5ญญาประดิษฐ4ท่ีสามารถเขEาใจการแสดงออกทางสีหนEา

ของนักเรียน บริษัท Liulishuo ผลิตป5ญญาประดิษฐ4เพ่ือสอนภาษาอังกฤษใหEเด็กนักเรียนจำนวนมาก ทำใหEไมAตEอง

จEางผูEสอนจำนวนหลายคน และบริษัท Master Learner กำลังผลิต ‘Superteacher’ ซ่ึงสามารถตอบคำถามของ

ผูEเรียนไดEมากถึง 500,000 คนในเวลาเดียวกัน นอกจากน้ี จีนไดEทำการออกแบบทดลอง การตรวจขEอสอบแบบ

อัตนัยดEวยป5ญญาประดิษฐ4ซ่ึงไดEเร่ิมทำการตรวจขEอสอบแบบอัตนัยโดยอัตโนมัติในโรงเรียนจำนวน 60,000 แหAง 

และมีระดับความแมAนยำเทียบเทAากับการตรวจดEวยมนุษย4ถึงรEอยละ 92 ของกรณีตัวอยAางท้ังหมด ซ่ึงถือเปJนหน่ึงใน

นวัตกรรมท่ีใหญAท่ีสุดของจีน และจะเห็นไดEวAาโรงเรียนในประเทศจีนน้ันไดEรับการสนับสนุนและมีความพรEอมดEาน

อินเทอร4เน็ต ทำใหEสามารถทำการทดลองดEานการศึกษาระบบดิจิทัลขนาดใหญAไดE 

ประเทศอุรุกวัยไดEบรรจุ “Plataforma Adaptativa de Matemática” (PAM) ไวEในหลักสูตรแหAงชาติ ซ่ึง 

PAM น้ีสามารถปรับเน้ือหาวิชาคณิตศาสตร4ใหEเหมาะกับจังหวะของหEองเรียนและนักเรียนแตAละคน และยังมี

กิจกรรมตAาง ๆ ใหEทำ รวมไปถึงมีเกมมิฟ¬เคช่ัน (gamification) 

ประเทศบราซิลไดEสรEาง Mec Flix เปJนรูปแบบการเรียนผAานวีดีทัศน4 โดยนักเรียนแตAละคนจะไดEรับเพลย4

ลิสต4 (playlist) ท่ีเหมาะสมกับตนเองในการเรียนรูE 
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นอกจากน้ียังมีงานวิจัยของคุณเปโดรและคณะ (2019) ท่ีกลAาวเก่ียวกับโอกาสและความทEาทายท่ีอาจ

เกิดข้ึนในการใชEงานป5ญญาประดิษฐ4ในบริบทการศึกษาอยAางย่ังยืน โดยไดEศึกษาจากหลากหลายประเทศ ไดEแกA 

ประเทศจีน ประเทศอุรุกวัย ประเทศบราซิล ประเทศแอฟริกาใตE และประเทศเคนยAา เปJนตEน งานวิจัยช้ินน้ีแบAงการ

ปรับใชEป5ญญาประดิษฐ4ในบริบทการศึกษาเปJน 2 แงAมุม ไดEแกA การใชEป5ญญาประดิษฐ4สรEางขEอมูลเรียลไทม4 (real-

time) เพ่ือนำมาปรับปรุงผลลัพธ4การเรียนรูEและการใชEขEอมูลจากป5ญญาประดิษฐ4มาวิเคราะห4และปรับปรุง

โปรแกรมการศึกษา 

นอกจากน้ีงานวิจัยช้ินน้ีไดEกลAาวถึงความทEาทายในการใชEป5ญญาประดิษฐ4 ซ่ึงออกเปJน 6 ประเด็น ไดEแกA 

1. การพัฒนานโยบายสาธารณะใหEครอบคลุมสำหรับการพัฒนาท่ีย่ังยืน 

2. การทำใหEม่ันใจในความครอบคลุมและความเทAาเทียมสำหรับป5ญญาประดิษฐ4ในบริบทการศึกษา 

3. การเตรียมความพรEอมผูEสอนสำหรับการเรียนการสอนท่ีใชEป5ญญาประดิษฐ4 

4. การพัฒนาคุณภาพและความครอบคลุมของระบบขEอมูล 

5. การยกระดับงานวิจัยท่ีเก่ียวขEองกับป5ญญาประดิษฐ4ในบริบทการศึกษา 

6. การจัดการเก่ียวกับคุณธรรมและความโปรAงใสในการเก็บขEอมูล การใชEขEอมูล และการกระจาย

ขEอมูล 

 

 จะเห็นไดEวAาในยุคป5จจุบันไดEมีการนำป5ญญาประดิษฐ4มาใชEงานในบริบทการศึกษามากมาย แมEวAาจะมีความ

ทEาทายท่ีตEองคิดวิเคราะห4และหาทางกEาวผAานไป แตAการนำป5ญญาประดิษฐ4มาใชEน้ีมีประโยชน4ท้ังแกAองค4กร ผูEสอน 

และผูEเรียน และยังสามารถตAอยอดแนวทางอ่ืน ๆ ไดEอีกมากมาย จึงเปJนเทคโนโลยีท่ีนAาสนใจและนำมาปรับใชEใน

บริบทของประเทศไทย 

2.2 ความหมายของการอ�าน 

จากเอกสารอEางอิง (สำนักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ, 2562) ไดEใหEความหมายการอAานไวEวAา 

การอAาน คือ การใชEสายตาสังเกตและพิจารณาขEอความตัวอักษรเพ่ือรับรูEขEอมูล โดยการอAานจะใชEสมองในการ

ประมวลผลขEอความเพ่ือสรEางเร่ืองราวตามประสบการณ4ของผูEอAาน ซ่ึงการอAานจะชAวยใหEเขEาใจเหตุการณ4ท่ีเกิดข้ึน 

และทำใหEผูEอAานไดEรับความรูEใหมAจากการวิเคราะห4ขEอความท่ีอAาน การอAานสามารถแบAงออกไดE 2 ประเภทไดEแกA การ

อAานออกเสียงและการอAานในใจ การอAานออกเสียงคือการอAานท่ีผูEอAานตEองเปลAงเสียงใหEผูEรับสารไดEยิน ดังน้ันการ

อAานออกเสียงจึงถูกใชEในการส่ือสาร เน่ืองจากการอAานออกเสียงเปJนไดEท้ังการสAงสารและการรับสาร การอAานออก

เสียงท่ีดีน้ันผูEอAานตEองออกเสียงใหEถูกตEอง เสียงดังฟ5งชัด เวEนวรรคการหายใจไดEเหมาะสม และสามารถอAานไดEเปJน

ธรรมชาติ การอAานประเภทท่ี 2 คือ การอAานในใจ เปJนการอAานท่ีผูEอAานไมAไดEเปลAงเสียงออกมา ดังน้ันการอAานในใจ

จึงเปJนการรับสารเทAาน้ัน ทำใหEการอAานในใจเหมาะกับการอAานเพ่ือรับขAาวสาร และการอAานเพ่ือพัฒนาตนเอง โดย
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หลักการอAานในใจประกอบดEวย การมีสมาธิจดจAอกับการอAาน การกะระยะสายตาใหEกวEางท่ีสุด การจับใจความ

สำคัญของเน้ือหา การควบคุมตนเองไมAออกเสียงเวลาอAาน และการบันทึกความรูEจากเร่ืองท่ีอAาน 

 ในการอAานแตAละคร้ังผูEอAานจะตEองต้ังจุดประสงค4ของการอAาน โดยจุดประสงค4ของการอAานไดEแกA  

1. การอAานเพ่ือจับใจความ เปJนการอAานเพ่ือเขEาใจขEอความท่ีอAาน ลำดับเหตุการณ4จากขEอความ และสามารถระบุ

ไดEวAาเน้ือหา สAวนไหนเปJนใจความสำคัญ  

2. การอAานอยAางมีวิจารณญาณ เปJนทักษะการอAานข้ันสูงท่ีผูEอAานตEองวิเคราะห4เร่ืองราวท่ีอAานอยAางลึกซ้ึง สามารถ

หาเหตุผลมาประกอบในการวิเคราะห4ขEอความ บอกจุดประสงค4ของผูEเขียน อธิบายกลวิธีการเขียน รวมไปถึงการ

บอกขEอคิดและอธิบายคุณคAาของเร่ืองท่ีอAานไดE 

3. อAานเพ่ือใชEเวลาวAางใหEเปJนประโยชน4 เปJนการอAานท่ีทำผูEอAานมีนิสัยรักการอAานมากข้ึน หากผูEอAานจดบันทึกการ

อAานก็จะชAวยใหEการอAานมีคุณคAามากข้ึน และสามารถอธิบายเร่ืองราวท่ีอAานใหEผูEอ่ืนฟ5งไดE 

2.3 ตัวช้ีวัดด)านการอ�าน 

 ในการกำหนดทิศทางเพ่ือพัฒนาหลักสูตรการเรียนรูE สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน (สพฐ.) 

จึงไดEพัฒนาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน โดยตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรูEแกนกลางท่ีเก่ียวขEองกับพัฒนา

ทักษะการอAานไดEระบุไวEในสาระท่ี 1 ของกลุAมสาระการเรียนรูEภาษาไทย หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551 (สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน, 2551) ในหลักสูตรแกนกลางไดEระบุตัวช้ีวัดและ

สาระการเรียนรูEของนักเรียนในแตAละระดับช้ัน ผูEวิจัยไดEจัดกลุAมตัวช้ีวัดทักษะการอAานของนักเรียนช้ันประถมศึกษา

ออกเปJน 8 กลุAมตัวช้ีวัดดังน้ี 

1. การอAานออกเสียง 

 

รูป 1 ตัวช้ีวัดด-านการอ2านออกเสียงของนักเรียนในแต2ละระดับช้ัน 
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2. การบอกความหมายของคำและขEอความท่ีอAาน 

 

รูป 2  ตัวช้ีวัดด-านการบอกความหมายของคำและข-อความท่ีอ2านในแต2ละระดับช้ัน 

 

3. การต้ังคำถามและตอบคำถามเชิงเหตุผล 

 

รูป 3 ตัวช้ีวัดด-านการต้ังคำถามและตอบคำถามเชิงเหตุผลในแต2ละระดับช้ัน 

 

 

 

 

 

 



 24 

 

4. การระบุใจความสำคัญ 

 

รูป 4 ตัวช้ีวัดด-านการระบุใจความสำคัญในแต2ละระดับช้ัน 

 

5. การแสดงความคิดเห็นและคาดคะเนเหตุการณ4 

 

รูป 5 ตัวช้ีวัดด-านการแสดงความคิดเห็นและคาดคะเนเหตุการณOในแต2ละระดับช้ัน 
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6. การอAานหนังสืออยAางสม่ำเสมอและนำเสนอเร่ืองราวท่ีอAาน 

 

รูป 6 ตัวช้ีวัดด-านการอ2านหนังสืออย2างสม่ำเสมอและนำเสนอเร่ืองราวท่ีอ2านในแต2ละระดับช้ัน 

 

7. การอAานขEอเขียนเชิงอธิบายและปฏิบัติตามคำส่ัง 

 

รูป 7 ตัวช้ีวัดด-านการอ2านข-อเขียนเชิงอธิบายและปฏิบัติตามคำส่ังในแต2ละระดับช้ัน 
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8. การอธิบายความหมายของขEอมูลจากแผนภาพ แผนท่ี และแผนภูมิ 

 

รูป 8 ตัวช้ีวัดด-านอธิบายความหมายของข-อมูลจากแผนภาพ แผนท่ี และแผนภูมิ ในแต2ละระดับช้ัน 

 

9. การอAานอยAางมีมารยาท 

 

รูป 9 ตัวช้ีวัดด-านการอ2านอย2างมีมารยาทในแต2ละระดับช้ัน 

 

ในหลักสูตรแกนกลางไดEระบุคุณภาพของผูEเรียนท่ีเก่ียวขEองกับการอAานในระดับช้ันประถมศึกษาตอนตEนและ

ประถมศึกษาตอนปลายดังน้ี 

1. ประถมศึกษาตอนตEน (จบช้ันประถมศึกษาป�ท่ี 3) 

• อAานออกเสียง: นักเรียนสามารถอAานออกเสียงคำ คำคลEองจอง บทรEอยกรองงAายๆ ไดEถูกตEองและ

คลAองแคลAว 

• การบอกความหมายของคำและขEอความท่ีอAาน: นักเรียนสามารถเขEาใจความหมายคำและ

ขEอความท่ีอAาน 
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• การต้ังคำถามและตอบคำถามเชิงเหตุผล: สามารถต้ังคำถามเชิงเหตุผลจากเร่ืองท่ีอAานไดE 

• การระบุใจความสำคัญ:  นักเรียนสามารถสรุปความรูEและขEอคิดจากเร่ืองท่ีอAานไดE 

• การแสดงความคิดเห็นและคาดคะเนเหตุการณ4: นักเรียนสามารถคาดคะเนเหตุการณ4 และลำดับ

เหตุการณ4ไดE 

• การอAานหนังสืออยAางสม่ำเสมอและนำเสนอเร่ืองราวท่ีอAาน: นักเรียนอAานหนังสืออยAางสม่ำเสมอ 

• การอAานขEอเขียนเชิงอธิบายและปฏิบัติตามคำส่ัง:  นักเรียนสามารถปฏิบัติตามคำส่ัง และ

คำอธิบายไดEอยAางถูกตEอง 

• การอAานอยAางมีมารยาท: นักเรียนสามารถอAานโดยไมAรบกวนผูEอ่ืน 

2. ประถมศึกษาตอนปลาย (จบช้ันประถมศึกษาป�ท่ี 6) 

• อAานออกเสียง: นักเรียนสามารถอAานบทรEอยแกEวและบทรEอยกรองไดEถูกตEองตามหลักการอAาน

ทำนองเสนาะ 

• การบอกความหมายของคำและขEอความท่ีอAาน: นักเรียนเขEาใจความหมายโดยตรงและโดยนัย

ของขEอความหรือโวหารท่ีอAาน และสามารถอธิบายใหEผูEอ่ืนเขEาใจไดE 

• การระบุใจความสำคัญ: นักเรียนสามารถจับใจความท่ีอAาน และนำความรูEจากเร่ืองท่ีอAานนำไปใชE

ในชีวิตประจำวันไดE 

• การอAานหนังสืออยAางสม่ำเสมอและนำเสนอเร่ืองราวท่ีอAาน: นักเรียนมีนิสัยรักการอAาน และเห็น

คุณคAาของการอAานหนังสือ 

• การอAานขEอเขียนเชิงอธิบายและปฏิบัติตามคำส่ัง: นักเรียนเขEาใจคำแนะนำ และปฏิบัติตามคูAมือ

ตAางๆ ไดE 

• การอAานอยAางมีมารยาท: นักเรียนอAานหนังสืออยAางมีมารยาท 

2.4 ปuญหาด)านการอ�าน 

2.4.1 ปuญหาด)านการอ�านของนักเรียนไทยในระดับช้ันประถมศึกษาในเชิงปริมาณ 

• ป5ญหาการอAานของนักเรียนช้ันประถมศึกษาป�ท่ี 1 

 เด็กนักเรียนช้ันประถมศึกษาป�ท่ี 1 เปJนวัยท่ีพ่ึงหัดอAานหนังสือ จึงจัดใหEนักเรียนในช้ันน้ีอยูAในกลุAมผูEเร่ิมอAาน 

(ฉัตรวรรณ4 ลัญฉวรรธนะ, 2559) นักเรียนในกลุAมน้ียังขาดประสบการณ4ดEานการอAาน ทำใหEหลายคนในวัยน้ีไมA

สามารถอAานหนังสือดEวยตนเองไดE และไมAสามารถจำรูปแบบภาษาและคำไดE ดังน้ันเด็กในวัยน้ีตEองไดEรับ

ประสบการณ4ท่ีดีในการอAานหนังสือ เชAน การอAานหนังสือท่ีมีภาพหรือเสียงประกอบ เพ่ือใหEเด็กมีความสนใจในการ
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อAานหนังสือมากข้ึน และไดEเช่ือมโยงความสัมพันธ4ระหวAางตัวอักษร ภาพ และเสียง รวมไปถึงการคาดคะเนเก่ียวกับ

เร่ืองท่ีอAาน 

ในการวินิจฉัยป5ญหาดEานการอAานของเด็กนักเรียนไทยในระดับช้ันประถมศึกษา สำนักทดสอบทาง

การศึกษาไดEจัดทำขEอสอบสำหรับวัดความสามารถดEานการอAาน (Reading Test, RT) สำหรับนักเรียนระดับช้ัน

ประถมศึกษาป�ท่ี 1 ท่ัวประเทศไทย ท้ังดEานการอAานรูEเร่ืองและการอAานออกเสียง  ซ่ึงในป� พ.ศ. 2564 มีจำนวน

โรงเรียนท่ีเขEาทดสอบ 25,482 แหAง และมีจำนวนนักเรียนท่ีรAวมทดสอบท้ังส้ิน 424,322 คน โดยการทดสอบน้ีจะ

แบAงเด็กออกเปJน 4 กลุAมตามชAวงคะแนนของเด็ก ไดEแกA ดีมาก ดี พอใชE และปรับปรุง ดังแสดงในตารางท่ี 1  

 

ตาราง 1 การแบ2งระดับคณภาพตามช2วงคะแนนในข-อสอบ RT  

ระดับคุณภาพ ชAวงคะแนน (%) 

ดีมาก 75-100 

ดี 50-74.99 

พอใชE 25-49.99 

ปรับปรุง 0-24.99 

 

ผลการทดสอบแสดงตารางท่ี 2 มีเด็กนักเรียนช้ันระดับช้ันประถมศึกษาช้ันป�ท่ี 1 จำนวนมากท่ียังอAานหนังสือไมA

ออกเห็นไดEจากมีจำนวนเด็กนักเรียนท่ีมีทักษะการอAานออกเสียงในระดับควรปรับปรุงในป�การศึกษา 2562 2563 

และ 2564 เทAากับรEอยละ 11.34 7.91 และ 9.23 ตามลำดับ ซ่ึงขัดกับนโยบายของ สพฐ. ท่ีไดEระบุไวEวAาเด็กช้ัน

ประถมศึกษาช้ันป�ท่ี 1 ตEองอAานออกเขียนไดEทุกคน และหากสังเกตผลการอAานเม่ือแยกตามประเภทของบทอAานใน

ตารางท่ี 3 จะเห็นไดEวAาถEานักเรียนอAานแยกคำเด็กจะสามารถอAานไดEดีมาก แตAหากนักเรียนอAานเปJนขEอความท่ียาว

ข้ึนความสามารถในการอAานก็จะลดลง  

 ป5ญหาการอAานรูEเร่ือง ถึงแมEวAาจำนวนนักเรียนท่ีมีทักษะการอAานรูEเร่ืองอยูAในระดับปรับปรุง มีอยูAเพียงไมA

เกินรEอยละ 3  ในแตAละป�การศึกษา แตAหากลองพิจารณาคะแนนเฉล่ียของทักษะการอAานในตารางท่ี 3 คะแนนเฉล่ีย

ของทักษะการอAานรูEเร่ืองของนักเรียนไทยมีคAานEอยกวAาคะแนนเฉล่ียของทักษะการอAานออกเสียง ดังน้ันป5ญหาการ

อAานรูEเร่ืองจึงเปJนป5ญหาท่ีไมAควรมองขEามในนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาช้ันป�ท่ี 1 โดยเฉพาะการอAานรูEเร่ือง

ประโยคและบทความ 
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ตาราง 2 จำนวนนักเรียนเม่ือจำแนกตามระดับคุณภาพของการสอบ RT  ป[การศึกษา 2562 ถึง 2564 

ดEาน ป�การศึกษา 

จำนวนนักเรียนเม่ือจำแนกตามระดับคุณภาพ 

(ยกเวEนเด็กพิเศษ และ Walk-in) 

ดีมาก (%) ดี (%) พอใชE (%) ควรปรับปรุง (%) 

 

การอAานออกเสียง 

2562 52.85 22.51 13.30 11.34 

2563 60.90 21.32 9.87 7.91 

2564 52.11 26.02 12.62 9.23 

 

การอAานรูEเร่ือง 

2562 54.92 29.88 12.22 2.98 

2563 50.44 37.93 9.31 2.31 

2564 52.15 36.28 9.70 1.85 

 

ตาราง 3 ผลการประเมินการรายด-าน จากข-อสอบ  RT ป[การศึกษา 2563 ถึง 2564 

 

ตัวช้ีวัด 

ป�การศึกษา 

2563 2564 

คะแนน (%) ระดับคุณภาพ คะแนน (%) ระดับคุณภาพ 

1. การอ�านออกเสียง 74.14  ดี 69.95 ดี 

1.1. การอAานออกเสียงคำ 79.90 ดีมาก 76.36 ดีมาก 

• สระเด่ียว 84.19 ดีมาก 86.41 ดีมาก 

• ตรงมาตรา 82.77 ดีมาก 85.98 ดีมาก 
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ตาราง 3 (ต2อ) ผลการประเมินการรายด-าน จากข-อสอบ  RT ป[การศึกษา 2563 ถึง 2564 

 

ตัวช้ีวัด 

ป�การศึกษา 

2563 2564 

คะแนน (%) ระดับคุณภาพ คะแนน (%) ระดับคุณภาพ 

• มีรูปวรรณยุกต4 81.35 ดีมาก 88.72 ดีมาก 

• ไมAมีรูปวรรณยุกต4 85.1 ดีมาก 70.64 ดี 

• สระเปล่ียนรูป/สระลดรูป 66.21 ดี 78.3 ดีมาก 

• สระประสม 92.1 ดีมาก 77.00 ดีมาก 

• ไมAตรงมาตรา 70.07 ดี 54.54 ดี 

• ควบกล้ำ 78.64 ดีมาก 76.99 ดีมาก 

• อักษรนำ 75.07 ดีมาก 58.82 ดี  

1.2. การอAานออกเสียงขEอความ  70.3 ดี 65.68  ดี 

2. การอ�านรู)เร่ือง  71.86 ดี 72.79 ดี 

2.1. การอAานรูEเร่ืองคํา (จับภาพ)  90.92 ดีมาก 89.14  ดีมาก 

2.2. การอAานรูEเร่ืองประโยค(เลAาเร่ืองจากภาพ)  81.56 ดีมาก 74.49  ดี 

2.3. การอAานรูEเร่ืองประโยค(เลือกตอบ)  64.53 ดี 70.29 ดี 

2.4. การอAานรูEเร่ืองขEอความ  57.73 ดี 59.71 ดี 

รวม 2 ดEาน 73.02  ดี 71.38 ดี 
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• ป5ญหาการอAานของนักเรียนช้ันประถมศึกษาป�ท่ี 3 

การสอบวัดความสามารถของเด็กช้ันประถมศึกษาป�ท่ี 3 จะใชEขEอสอบ National Test หรือ NT เปJน

เคร่ืองมือในการประเมิน ซ่ึงขEอสอบ NT วัดความสามารถของนักเรียนใน 2 ดEาน ไดEแกA ดEานคณิตศาสตร4 และดEาน

ภาษาไทย ขEอสอบประกอบดEวยขEอสอบปรนัยและอัตนัยเทAาน้ัน ไมAมีขEอสอบปฏิบัติ ทำใหEไมAสามารถสอบอAานออก

เสียงไดE เน้ือหาของขEอสอบดEานภาษาไทยทดสอบท้ังการอAาน การเขียน การฟ5ง/ดู/พูด หลักการใชEภาษาไทย 

วรรณคดีและวรรณกรรม โดยมีขEอสอบท่ีเก่ียวขEองกับแตAละตัวช้ีวัดทักษะอAานมีดังน้ี 

1. ตัวช้ีวัดเร่ืองการบอกความหมายของคำและขEอความท่ีอAาน: นักเรียนจะตEองอธิบายความหมายของคำ

หรือประโยคท่ีขีดเสEนใตEในบทความ  

2. ตัวช้ีวัดเร่ืองการต้ังคำถามและตอบคำถามเชิงเหตุผล:  นักเรียนตEองตอบคำถามหรือต้ังคำถามใหE

เหมาะสมกับบทความในโจทย4  

3. การแสดงความคิดเห็นและคาดคะเนเหตุการณ4:  นักเรียนจะตEองอAานบทความแลEวพยายามวิเคราะห4

ลำดับเหตุการณ4กAอนหลัง แลEวคาดคะเนเหตุการณ4ท่ีจะเกิดข้ึนตAอไป  

4. ตัวช้ีวัดเร่ืองการระบุใจความสำคัญ: นักเรียนจะตEองอAานบทความเพ่ือหาขEอคิดหรือความรูEจากเร่ืองท่ี

อAาน 

5. ตัวช้ีวัดเร่ืองการอAานขEอเขียนเชิงอธิบายและปฏิบัติตามคำส่ัง: นักเรียนจะไดEรับคำส่ังหรือขEอแนะนำแลEว

ตอบคำถามใหEถูกตEอง 

6.  ตัวช้ีวัดเร่ืองการอธิบายความหมายของขEอมูลจากแผนภาพ แผนท่ี และแผนภูมิ: นักเรียนตEองตอบ

คำถามท่ีเก่ียวกับรูปและแผนภาพท่ีใหEมา 

 

ผลการสอบวิชาภาษาไทยของขEอสอบ NT ประจำป�การศึกษา 2562 ถึง 2564 แสดงในตารางท่ี 4 เห็นไดE

วAายังมีเด็กนักเรียนช้ันประถมศึกษาป�ท่ี 3 ของไทยจำนวนมากท่ีอยูAในระดับควรปรับปรุงในป�การศึกษา 2564 อยูA

รEอยละ 11.57 ลดลงจากป� 2562 ซ่ึงมีจำนวนรEอยละ 23.43 โดยคะแนนเฉล่ียของแตAละตัวช้ีวัดแสดงในตารางท่ี 5 

ระดับคุณภาพโดยรวมของทักษะการอAานอยูAในระดับดี แตAเม่ือสังเกตคะแนนของนักเรียนจะเห็นวAาคะแนนดEานการ

อAานโดยเฉล่ียของนักเรียนไทยอยูAท่ีประมาณรEอยละ 50 หรือเพียงคร่ึงหน่ึงเทAาน้ัน ป5ญหาดEานการอAานท่ีรุนแรงท่ีสุด

ในป� 2564 น้ันคือ ต้ังคำถามและตอบคำถามเชิงเหตุผลเก่ียวกับเร่ืองท่ีอAาน คะแนนตัวช้ีวัดน้ีในอยูAท่ีรEอยละ 42.61 

และป5ญหาดEานการอAานท่ีรุนแรงนEอยท่ีสุดคืออธิบายอธิบายความหมายของขEอมูลจากแผนภาพ แผนท่ี และแผนภูมิ 

โดยมีคะแนนการศึกษาอยูAท่ีรEอยละ 70.27 
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ตาราง 4  ผลการสอบ NT ด-านภาษาไทยป[การศึกษา 2562 ถึง 2564 

ป�การศึกษา 
จำนวนนักเรียนเม่ือจำแนกตามระดับคุณภาพ (ยกเวEนเด็กพิเศษ และ Walk-in) 

ดีมาก (%) ดี (%) พอใชE (%) ควรปรับปรุง (%) 

2562 10.76 32.72 33.08 23.43 

2563 13.93 33.66 34.11 18.31 

2564 30.96 32.79 24.66 11.57 

 

 

ตาราง 5 ระดับคุณภาพของนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาป[cท่ี 3 แบ2งตามตัวช้ีวัดด-านการอ2าน 

 

ตัวช้ีวัด 

ป�การศึกษา 

2562 2563 2564 

คะแนน 

(%) 

ระดับ

คุณภาพ 

คะแนน 

(%) 

ระดับ

คุณภาพ 

คะแนน 

(%) 

ระดับ

คุณภาพ 

ป.3/1 อAานออกเสียงคำ ขEอความ 

เร่ืองส้ัน ๆ และบทรEอยกรองงAาย ๆ ไดE

ถูกตEองคลAองแคลAว 

ไมAไดEวัดคุณภาพในตัวช้ีวัดน้ี 

ป.3/2 บอกความหมายของคำและ

ขEอความท่ีอAาน 

58.52 ดี  45.46 พอใชE 57.43 ดี 

ป.3/3 ต้ังคำถามและตอบคำถามเชิง

เหตุผลเก่ียวกับเร่ืองท่ีอAาน 

63.93 ดี 48.33 พอใชE 42.61 พอใชE 

 

 



 33 

 

ตาราง 5 (ต2อ) ระดับคุณภาพของนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาป[cท่ี 3 แบ2งตามตัวช้ีวัดด-านการอ2าน 

 

ตัวช้ีวัด 

ป�การศึกษา 

2562 2563 2564 

คะแนน 

(%) 

ระดับ

คุณภาพ 

คะแนน 

(%) 

ระดับ

คุณภาพ 

คะแนน 

(%) 

ระดับ

คุณภาพ 

ป.3/4 

ลำดับเหตุการณ4และคาดคะเน

เหตุการณ4จากเร่ืองท่ีอAาน โดยใหE

เหตุผลประกอบ 

55.01 ดี 53.40 ดี 56.29 ดี 

ป.3/5 สรุปความรูEและขEอคิดจาก

เร่ืองท่ีอAานเพ่ือนำไปใชEใน

ชีวิตประจำวัน 

48.78 พอใชE 55.10 ดี 62.25 ดี 

ป.3/6 อAานหนังสือตามความสนใจ

อยAางสม่ำเสมอและนำเสนอเร่ืองท่ี

อAาน 

ไมAไดEวัดคุณภาพในตัวช้ีวัดน้ี 

ป.3/7 อAานขEอเขียนเชิงอธิบาย และ

ปฏิบัติตามคำส่ังหรือขEอแนะนำ 

53.39 ดี 62.92 ดี 49.79 ดี 

ป.3/8 อธิบายอธิบายความหมาย

ของขEอมูลจากแผนภาพ แผนท่ี และ

แผนภูมิ 

42.40 พอใชE 42.39 พอใชE 70.27 ดีมาก 

ป.3/8 มารยาทในการอAาน ไมAไดEวัดคุณภาพในตัวช้ีวัดน้ี 

คAาเฉล่ียตAอป� 53.67 ดี 51.25 ดี 56.44 ดี 
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• ป5ญหาการอAานของนักเรียนช้ันประถมศึกษาป�ท่ี 6 

เพ่ือวัดระดับความสามารถของนักศึกษาระดับช้ันประถมศึกษาป�ท่ี 6 สถาบันทดสอบทางการศึกษา

แหAงชาติ หรือ สทศ. ไดEจัดทำการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติข้ันพ้ืนฐาน (Ordinary National Educational 

Test, ONET) เพ่ือประเมินความสามารถของนักเรียนใน 5 กลุAมสาระการเรียนรูE ไดEแกA 1.ภาษาไทย 2.คณิตศาสตร4 

3.วิทยาศาสตร4 4.ภาษาอังกฤษ และ 5.สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ขEอสอบวัดระดับทักษะการอAานเปJนสAวน

หน่ึงของกลุAมสาระการเรียนรูEภาษาไทย โดยมีตัวช้ีวัดดEานการอAานท่ีเก่ียวขEองดังน้ี 

1. ตัวช้ีวัดเร่ืองการอธิบายความหมายของคำ ประโยค และขEอความท่ีเปJนโวหาร: ขEอประเภทแรกของ

ตัวช้ีวัดน้ีจะใหEนักเรียนเลือกประโยคท่ีใชEคำไมAถูกตEองตามความหมาย 

 2. ตัวช้ีวัดเร่ืองการแยกขEอเท็จจริงและขEอคิดเห็นจากเร่ืองท่ีอAาน: ขEอสอบจะใชEบทความหน่ึงใหEกับนักเรียน 

นักเรียนตEองเลือกประโยคในบทความท่ีเปJนขEอเท็จจริง 

 3. ตัวช้ีวัดเร่ืองการอธิบายนำความรูEและความคิดจากเร่ืองท่ีอAานไปตัดสินใจแกEป5ญหาในการดำเนินชีวิต: 

ขEอสอบจะใหEบทความแกAนักเรียน นักเรียนตEองวิเคราะห4บทความน้ันแลEวตอบคำถาม 

 4. ตัวช้ีวัดเร่ืองการอธิบายความหมายขEอมูลจากการอAานแผนผัง แผนท่ี แผนภูมิและกราฟ: ขEอสอบจะใหE

แผนผัง แผนท่ี แผนภูมิหรือกราฟ มาใหEนักเรียนจำนวน 1 ช้ิน นักเรียนตEองตีความหมายและตอบคำถามใหEถูกตEอง 

 

คะแนนสอบ O-NET ดEานสาระการอAานของนักเรียนช้ัน ป.6 โดยเฉล่ีย ประจำป�การศึกษา 2562 ถึง 2564 

แสดงในตารางท่ี 6 เห็นไดEวAาคะแนนเฉล่ียในป� 2564 ลดลงจากป� 2563 และ 2562 

 

ตาราง 6 คะแนนเฉล่ียของผลสอบ O-NET ป[การศึกษา 2562 ถึง 2564 ด-านสาระการอ2าน 

ป�การศึกษา คะแนนเฉล่ีย (%)  

2562 55.82 

2563 66.02 

2564 45.15 
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2.4.2 ปuญหาด)านการอ�านของนักเรียนไทยในระดับช้ันประถมศึกษาเชิงคุณภาพ 

• การอAานออกเสียง 

การวิเคราะห4การอAานออกเสียงสามารถทำไดEต้ังแตAนักเรียนเร่ิมพูดไดE ในการอAานท่ีดีน้ันนักเรียนตEองรูE

ความสัมพันธ4ของเสียงของตัวอักษรทุกตัว นักเรียนท่ีขาดทักษะเร่ืองการอAานออกเสียงจะทำใหEนักเรียนสามารถ

คาดคะเนเสียงของคำท่ีไมAรูEจักไดEยาก ซ่ึงสAงผลกับการอAานในระดับท่ีสูงข้ึน คุณครูตEองสังเกตพฤติกรรมการอAานของ

นักเรียน โดยสัญญาณท่ีบAงบอกวAานักเรียนกำลังมีป5ญหาดEานการอAานไดEเผยแพรAในงานวิจัยของคุณฉัตรวรรณ4 ลัญฉ

วรรธนะ (2559) มีดังน้ี  

1. สัญญาณป5ญหาของการรูEเสียงและการรูEหนAวยเสียง 

• เด็กไมAสามารถประสมคำไดEถูกตEอง เชAน กิน (กอ-อิ-นอ อAานวAา กิน)  

• เด็กไมAสามารถบอกไดEวAาคำท่ีอAานมีก่ีพยางค4 

• เด็กมีป5ญหาสะกดคำคลEองจอง หรือสะกดคำใหมAๆ จากเสียงพยัญชนะหรือสระไดE 

2. สัญญาณป5ญหาของการถอดความหมายและเสียงของคำ  

• นักเรียนมีความยากลำบากในการจับคูAเสียงและตัวอักษร  

• นักเรียนตEองใชEความพยายามอยAางมากในการถอดรหัสความหมายคำ 

• นักเรียนมีป5ญหาในการอAานและสะกดเพ่ือออกเสียงคำ 

• นักเรียนมีป5ญหาเก่ียวกับรูปแบบเสียง 

• นักเรียนเดาคำจากตัวอักษรหน่ึงถึงสองตัวแรก 

• นักเรียนไมAสามารถจำตัวอักษรไดEในขณะท่ีอAานคำ 

 3. สัญญาณป5ญหาดEานการอAานคลAอง 

• จำนวนคำท่ีอAานตAอนาทีต่ำกวAาระดับท่ีเหมาะสมกับอายุ 

• นักเรียนคับขEองใจในการอAานออกเสียงและมีป5ญหาเร่ืองความถูกตEองและความเร็วของการอAาน 

• นักเรียนไมAสามารถแสดงความรูEสึกท่ีเหมาะคมกับการอAานไดE 

• นักเรียนไมAสามารถแบAงคำหรือขEอความท่ีอAานไดEถูกตEอง 

• นักเรียนไมAสามารถเวEนจังหวะการอAานเพ่ือแบAงประโยคหรือยAอหนEาไดE 

 

 นอกจากน้ีงานวิจัย (Phongprasert and Makjui, 2021; ฉวีวรรณ คูหาภินันท4, 2542.) ไดEนำเสนอป5ญหา

การอAานออกเสียงท่ีพบบAอย โดยป5ญหาการอAานออกเสียงแบAงออกไดEเปJน 2 ประเภท ไดEแกA การอAานไมAออก และการ

อAานผิด  
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1. การอAานไมAออก: การอAานไมAออกมักจะพบในนักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนตEน สาเหตุท่ียังอAานไมAออก

คือยังจำหลักเกณฑ4ในการสะกดคำยังไมAไดE เชAน การผันเสียงวรรณยุกต4ของอักษรสูงและอักษรต่ำ คำประสม สระ

ประสม คำท่ีใชEตัวสะกดไมAตรงมาตรา เปJนตEน  

2. การอAานผิด: การอAานผิดท่ีเกิดข้ึนบAอยมีดังน้ี 

 2.1 อAานอักษรนำผิด เชAน อAานคำวAา สมัคร เปJน สะ-มัก 

 2.2 อAานคำพEองผิด เชAน อAานคำกวAา กรี (กะ-รี, ชEาง) เปJน กรี (กรี, หัวกุEง)  

 2.3 คำท่ีใชEเคร่ืองหมายประกอบผิด เชAน อAานคำวAา ทูลเกลEาฯ เปJน ทูน-เกลEา-ไป-ยาน-นEอย แตAท่ี

ถูกตEองคือ ทูน-เกลEา-ทูน-กระ-หมAอม 

 2.4 อAานวรรคตอนคำผิด 

  2.4.1 แยกคำผิด เชAน อAาน เคล้ิม เปJน เค-ล้ิม 

  2.4.2 แยกพยางค4ผิด เชAน อAาน อาจอง เปJน อา-จอง 

  2.4.3 แยกคำหรืออAานแบAงวรรคตอนผิด เชAน อAานคำท่ีอยูAในวงเล็บ ท้ังท่ีไมAควรอAาน 

 2.5 การอAานออกเสียงผิด 

  2.5.1  อAานตูAตัว (ออกเสียงพยัญชนะหน่ึงเปJนอีกพยัญชนะหน่ึง) เชAน อAานคำวAา ภวังค4 

เปJน ถะ-วัง 

  2.5.2 ออกเสียง ร เปJน ล เชAน อAาน โรงแรม เปJน โลง-แลม 

  2.5.3 ออกเสียงคำควบกล้ำผิด เชAน อAาน กลับกลอก เปJน กับ-กอก 

  2.5.4 ออกเสียงตามภาษาถ่ิน เชAน นักเรียนท่ีอาศัยอยูAทางภาคเหนือ อAานคำวAา โรงเรียน 

เปJน โฮง-เฮียน 

  2.5.5 อAานออกเสียงคำตAางประเทศผิด เชAน อAานคำวAา  เรดาร4 เปJน เร-ดา 

  2.5.6 การใชEน้ำเสียงไมAเหมาะสมกับเน้ือหาท่ีอAาน เชAนอAานประโยค เขามาเม่ือไร (เขา-

มา-เม่ือ-ไหรA) เปJน เขา-มา-เม่ือ-ไร 

  2.5.7 การอAานเสียงลากยาว มักจะพบในนักเรียนช้ันประถมศึกษาป�ท่ี 1 เม่ือใหEอAานออก

เสียงพรEอมกัน สAงผลใหEเด็กคิดชEา ใชEเวลาการอAานมากเกินไป และทำใหEเสียบุคลิกภาพ 

 

• การอAานรูEเร่ือง 

 การอAานรูEเร่ืองเปJนทักษะท่ีทำใหEผูEเรียนเขEาใจส่ิงท่ีอAาน ดังน้ันนักเรียนตEองตีความหมายเร่ืองราวท่ี

อAานไดEอยAางถูกตEอง และเช่ือมโยงส่ิงท่ีอAานกับความรูEของตนไดE การพัฒนาทักษะการอAานรูEเร่ืองนักเรียนตEองเขEาใจ

ความหมายของคำกAอน หากนักเรียนทราบความหมายของคำเยอะก็จะทำใหEอAานรูEเร่ืองไดEมากข้ึน สAงผลใหEนักเรียน

อAานขEอความท่ีมีลักษณะเปJนประโยคหรือบทความไดEเขEาใจมากย่ิงข้ึน และสามารถวิเคราะห4ขEองเท็จจริงของ
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บทความท่ีอAาน และลำดับเหตุการณ4ท่ีเกิดข้ึนไดE รวมไปถึงสามารถบอกไดEวAาเน้ือหาสAวนไหนท่ีสำคัญ โดยสัญญาณท่ี

เก่ียวขEองกับป5ญหาการอAานรูEเร่ืองจากถูกนำเสนอในงานวิจัยคุณฉัตรวรรณ4 ลัญฉวรรธนะ (2559) มีดังน้ี  

• นักเรียนจับประเด็นสำคัญของเร่ืองผิดพลาด โดยใหEความสนใจรายละเอียดมากกวAาใจความ

สำคัญ 

• นักเรียนไมAสามารถอธิบายวAาผลลัพธ4ท่ีเกิดข้ึนเกิดจากสาเหตุใด ท้ังท่ีบอกไดEวAาผลลัพธ4ท่ีเกิดข้ึนคือ

อะไร 

• นักเรียนไมAสามารถคาดคะเนเหตุการณ4ท่ีเกิดข้ึนตAอไปไดE หรือไมAสามารถบอกสาเหตุท่ีตัวละคร

กระทำตามเน้ือเร่ือง 

• นักเรียนไมAสามารถเช่ือมโยงเร่ืองท่ีอAานกับเร่ืองราวในชีวิตตนเอง 

• นักเรียนมีคำคลังศัพท4นEอย  

• นักเรียนไมAสามารถลำดับเหตุการณ4จากเร่ืองท่ีอAานไดEอยAางชัดเจน 

• นักเรียนไมAสามารถหาขEอเท็จจริงไดEเม่ืออAานบทอAานประเภทขEอมูล 

• นักเรียนไมAสามารถอธิบายเร่ืองราวท่ีเกิดข้ึนเปJนภาพไดE เชAนลักษณะของตัวละครหรือสถานท่ี 

2.5 สถานะงานวิจัยเก่ียวกับปuญญาประดิษฐ|ในประเทศไทย 

ในป5จจุบัน ป5ญญาประดิษฐ4ไดEเขEามามีบทบาทในประเทศไทยมากข้ึน ท้ังในดEานอุตสาหกรรมการแพทย4 

อุตสาหกรรมยานยนต4 อุตสาหกรรมเทคโนโลยี การส่ือสาร และบันเทิง เปJนตEน ซ่ึงประเทศไทยเองก็มีโครงสรEาง

พ้ืนฐานป5ญญาประดิษฐ4รองรับ เชAน AI for Thai : Thai AI Service Platform ซ่ึงมุAงเนEนการตอบโจทย4เฉพาะใน

บริบทประเทศไทย ท้ังในภาคอุตสาหกรรมและการบริการตAาง ๆ และ ThaiSC: NSTDA Supercomputer Center 

ท่ีใหEบริการทรัพยากรดEานการคำนวณดEวยระบบคอมพิวเตอร4สมรรถนะสูง โดยใหEบริการหนAวยวิจัย องค4กรภาครัฐ 

รวมไปถึงองค4กรภาคเอกชน 

ความสามารถการแขAงขันกับตAางประเทศในป5จจุบันในดEานเทคโนโลยีป5ญญาประดิษฐ4ยังอยูAในระยะเร่ิมตEน

ในดEานโครงสรEางพ้ืนฐาน ดEานทักษะ และการบริการจากภาครัฐบาล (ชัย วุฒิวิวัฒน4ชัย, 2564) ซ่ึงรัฐบาลไทย

เล็งเห็นถึงความสำคัญของป5ญญาประดิษฐ4และกำลังยกรAาง แผนแมAบทป5ญญาประดิษฐ4แหAงชาติเพ่ือการพัฒนา

ประเทศไทย โดยมีวิสัยทัศน4คือ “ประเทศไทยจะเปJนประเทศช้ันนำในการพัฒนาและประยุกต4ใชEเทคโนโลยี

ป5ญญาประดิษฐ4เพ่ือยกระดับคุณภาพชีวิตของประชาชนภายในป� พ.ศ. 2570” โดยมีโครงการเรAงดAวนประกอบไป

ดEวย 3 กลุAมโครงการหลักไดEแกA กลุAมโครงสรEางพ้ืนฐานป5ญญาประดิษฐ4 กลุAมสรEางความเขEมแข็งดEานกำลังคน และ

กลุAมความเขEมแข็งดEานเศรษฐกิจและสังคม โดยในระยะแรก (พ.ศ. 2564 - 2565) จะมุAงเนEนพัฒนาเทคโนโลยี

ป5ญญาประดิษฐ4เพ่ือประยุกต4ใชEในดEาน การเกษตรและอาหาร ดEานการแพทย4และสุขภาวะ และดEานการใชEงานและ

บริการของภาครัฐ ในระยะท่ีสอง (พ.ศ. 2566 - 2570) จะมุAงเนEนในดEานการศึกษา ดEานความม่ันคงและปลอดภัย 
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ดEานพลังงานและส่ิงแวดลEอม ดEานโลจิสติกส4และการขนสAง ดEานทAองเท่ียวและเศรษฐกิจสรEางสรรค4 ดEาน

อุตสาหกรรมการผลิต และดEานการเงินและการคEา 

 

2.6 การใช)ปuญญาประดิษฐ|ในบริบทการศึกษาในประเทศไทย 

แมEจะยังไมAแพรAหลายนัก แตAในประเทศไทยเองไดEมีการพัฒนาป5ญญาประดิษฐ4เพ่ือใชEในบริบทการศึกษา

เชAนเดียวกัน เชAน หุAนยนต4ครู EDU ผลงานจากสำนักงานศึกษาธิการจังหวัดสุรินทร4 ซ่ึงสามารถพูดคุยโตEตอบเปJน

ภาษาตAาง ๆ ไดEแกA ภาษาอังกฤษ ภาษาจีน ภาษาญ่ีปุ²น และสามารถคำนวณและประมวลทางคณิตศาสตร4 สามารถ

จดจำใบหนEาและเคล่ือนไหวไดE โดยคาดหวังวAาจะสามารถพัฒนาตAอยอดใหEป5ญญาประดิษฐ4น้ีเปJนผูEชAวยท่ีดีของ

มนุษย4ตAอไปไดE 

งานวิจัยของ (Visaltanachoti, Viriyavejakul, and Ratanaolarn, 2021) นำเสนอการวิจัยและพัฒนา

แบบจำลองป5ญญาประดิษฐ4 ซ่ึงเปJนการนำป5ญญาประดิษฐ4มาใชEในการสอนภาษาอังกฤษใหEกับนักเรียนชาวไทย โดย

ทำการทดลองกับหEองเรียนในระดับมัธยมปลายท่ีมีนักเรียนจำนวน 40 คน และมีการประเมินใน 4 แงAมุม ไดEแกA 

speech idetification ความถูกตEองของการใชEคำศัพท4 ความถูกตEองของการใชEไวยากรณ4 และความคลAองแคลAวใน

การออกเสียง ผลการทดลองช้ีใหEเห็นวAาผูEเรียนไดEรับความรูEภาษาอังกฤษเพ่ิมข้ึนหลังจากใชEในการเรียนรูEและผูEเรียน

ยังมีความพึงพอใจกับโมเดลน้ีสูงสุด 

ในภาคสAวนธุรกิจก็เร่ิมมีการนำป5ญญาประดิษฐ4ไปประยุกต4ใชEกับการเรียนการสอน บริษัท โอเพAนดูเรียน 

จำกัด (OpenDurian, n.d.) บริษัท startup ท่ีทำเก่ียวกับเทคโนโลยีการศึกษาไดEพัฒนาแพลตฟอร4มการศึกษา

ออนไลน4ช่ือ OpenDurian เพ่ือสอนพิเศษต้ังแตAระดับช้ันประถมจนถึงวัยทำงาน ซ่ึงป5ญหาของนักเรียนไทยท่ีพบเจอ

คือ นักเรียนเตรียมตัวสอบไมAทันประกอบกับแตAละคนมีความรูEพ้ืนฐานท่ีไมAเทAากัน ดังน้ันบริษัทโอเพAนดูเรียนจึงใชE

ระบบป5ญญาประดิษฐ4มาเรียนรูEจากขEอมูลขEอสอบยEอนหลัง 5 ป� เพ่ือแนะนำเน้ือหาและจำนวนวันท่ีใชEศึกษาใหEกับ

นักเรียน (Thitipattakul, 2019) 

ทางคณะวิจัยเช่ือม่ันวAาหลังจากท่ีรัฐบาลไดEจัดทำแผนแมAบทป5ญญาประดิษฐ4แหAงชาติเพ่ือการพัฒนา

ประเทศไทยและไดEดำเนินการตามแผนงาน จะชAวยใหEเทคโนโลยีป5ญญาประดิษฐ4มาใชEอยAางเปJนรูปธรรมมากข้ึน  

2.7 ความเข)าใจผิดเก่ียวกับปuญญาประดิษฐ| 

บAอยคร้ังท่ีเกิดความสับสนระหวAางการเขียนโปรแกรมแบบกฎ (Rule-base) กับป5ญญาประดิษฐ4 ความ

แตกตAางของป5ญญาประดิษฐ4ท่ีมีตAอโปรแกรมแบบกฎ คือ ป5ญญาประดิษฐ4สามารถคิดและเรียนรูEจากขEอมูลไดE โดย

ผูEพัฒนาโปรแกรมไมAจำเปJนตEองระบุเง่ือนไขท่ีครอบคลุมสถานการณ4ท้ังหมดใหEกับโปรแกรม หากเขียนโปรแกรมท่ี

ระบุเง่ือนไขท้ังหมดจะเรียกวAาการเขียนโปรแกรมแบบกฎ ยกตัวอยAางเชAนโปรแกรมจำแนกรูปภาพระหวAางของสุนัข
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และแมว หากสรEางโดยการเขียนโปรแกรมแบบกฎ  ผูEใชEงานจำเปJนตEองป�อนลักษะของท้ังสุนัขและแมว เชAน สุนัข

รูปรAางใหญA แมวมีรูปรAางเล็ก เปJนตEน ซ่ึงการอธิบายคุณลักษะของสุนัขและแมวสามารถอธิบายไดEยากเน่ืองจากสัตว4

ท้ังสองชนิดมีหลายสายพันธุ4 แตAละสายพันธ4มีรูปรAางลักษณะท่ีแตกตAางกัน รวมไปถึงคอมพิวเตอร4รับรูEรูปภาพใน

รูปแบบของพิกเซล (pixel) จึงอธิบายลักษณะของรูปใหEคอมพิวเตอร4เขEาใจไดEยาก ซ่ึงตAางจากโปรแกรมจำแนก

รูปภาพระหวAางของสุนัขและแมวท่ีสรEางจากป5ญญาประดิษฐ4ท่ีผูEพัฒนาไมAจำเปJนตEองอธิบายคุณลักษณะของสุนัข

และแมวใหEกับคอมพิวเตอร4 ผูEพัฒนาแคAป�อนรูปใหEกับคอมพิวเตอร4และระบุวAาภาพท่ีป�อนเปJนภาพของสุนัขหรือแมว

เทAาน้ัน เม่ือนำรูปภาพท่ีตEองการจำแนกใหEกับคอมพิวเตอร4 ระบบจะพิจารณาความคลEายคลึงกับรูปภาพท่ีเคย

ฝ{กสอนวAาคลEายกับสุนัขหรือแมวมากกวAากัน  

2.8 ความแตกต�างของภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 

เน่ืองจากแตAละภาษามีคุณลักษณะท่ีแตกตAางกันออกไปทำใหEการฝ{กป5ญญาประดิษฐ4ในภาระงานเดียวกันแตA

ฝ{กสอนโดยใชEภาษาตAางกัน มีความประสิทธิภาพไมAเทAากัน ภาษาไทยเปJนภาษาท่ีฝ{กสอนป5ญญาประดิษฐ4ยากวAา

ภาษาอังกฤษซ่ึงเปJนภาษาท่ีใชEฝ{กป5ญญาประดิษฐ4อยAางแพรAหลาย เน่ืองจากความแตกตAางของท้ัง 2 ภาษาดังน้ี 

1. ภาษาไทยไมAมีการเวEนวรรคระหวAางคำ สAงผลใหEการตัดคำ ซ่ึงเปJนข้ันตอนสำคัญในการเตรียมขEอมูลเพ่ือ

ฝ{กสอนแบบจำลองป5ญญาประดิษฐ4สามารถทำไดEยากเม่ือเทียบกับภาษาอังกฤษ ประโยคภาษาอังกฤษ เรา

สามารถเขียนโปรแกรมเพ่ือตัดคำไดEโดยงAาย โดยสรEางกฎไวEวAาหากโปรแกรมเจอเคร่ืองหมายเวEนวรรคใน

ประโยคสามารถตัดคำตรงน้ันไดE ในทางกลับกันประโยคภาษาไทยหากจะตัดคำน้ันการเขียนกฎการตัดคำ

จะซับซEอนกวAามากเพราะไมAมีชAองวAาง ซ่ึงการตัดคำจะสAงผลกระทบกับความสามารถของป5ญญาประดิษฐ4 

ซ่ึงในป5จจุบันน้ีเทคโนโลยีการตัดคำในภาษาไทยพัฒนาข้ึนไปเยอะมาก มีการนำป5ญญาประดิษฐ4มาฝ{กสอน

ในการตัดคำ เชAนงานวิจัยของ (Chay-intr et al. 2021) ท่ีสามารถตัดคำภาษาไทยไดEคะแนน F1 score 

อยูAท่ี 0.9903 จากคะแนนเต็ม 1 คะแนน เม่ือตัดคำบนคลังขEอมูลภาษาไทย BEST-2010 ดังน้ันจึงสามารถ

วิเคราะห4ไดEวAา ป5ญหาการไมAเวEนวรรคระหวAางคำในภาษาไทยน้ัน หากเลือกใชEตัวตัดคำท่ีดีก็จะไมAไดEสAงผล

ตAอคุณภาพของป5ญญาประดิษฐ4มากนัก 

2. ภาษาไทยไมAมีเคร่ืองหมายข้ันประโยคท่ีชัดเจน ตAางจากภาษาอังกฤษท่ีมีเคร่ืองหมายมหัพภาค (.) ลงทEาย

ประโยคบอกเลAาและประโยคปฏิเสธ  และมีเคร่ืองหมายปรัศนี (?) ลงทEายประโยคคำถาม ตัวอยAางผลการ

ตัดประโยคผิดพลาดท่ีสAงผลตAอป5ญญาประดิษฐ4 เชAน ในภาระงาน Text-to-Speech หากตัดประโยค

ผิดพลาดจะทำใหEป5ญญาประดิษฐ4อAานสองประโยคติดกันโดยไมAมีการเวEนวรรค สAงผลใหEผูEฟ5งเกิดความ

สับสน หรือในภาระงานการสรEางคำถามอัตโนมัติจากบทความภาษาไทย หากตัดประโยคผิดพลาดจะทำใหE

คำถาม 
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เชAนเดียวกับการตัดคำ เทคโนโลยีการตัดประโยคภาษาไทยพัฒนาข้ึนมาก เชAน เคร่ืองมือตัดประโยค

ภาษาไทยของงานวิจัย (Saetia et al. 2019) ไดEถูกนำมาตัดประโยคบนชุดขEอมูล ORCHID 

(Sornlertlamvanich, Charoenporn, and Isahara 1997) ซ่ึงเปJนชุดขEอมูลบทความวิชาการท่ีเปJน

ภาษาไทย ท่ีไดEกำหนดขอบเขตของแตAละประโยคไวE เคร่ืองมือน้ีมีความสามารถในการตัดคำสูงถึง 92.5 

F1score 

   3.   ภาษาไทยเปJนภาษามีระดับเสียง ภาษาไทยเปJนภาษาท่ีมีวรรณยุกต4 หากวรรณยุกต4เปล่ียนความหมายของคำ

ก็จะเปล่ียน การท่ีภาษามีโทนน้ันจะทำใหEภาระงาน Automatic Speech Recognition ทำยากข้ึน เพราะ

ป5ญญาประดิษฐ4จะตEองเรียนรูEเร่ืองโทนเสียงใหEไดEถึงจะรูEจำคำท่ีผันวรรณยุกต4ไดE 

   4.   ภาษาไทยเปJนภาษาท่ีมีคำยืมมาจากภาษาตAางประเทศจำนวนมาก บางคำท่ียืมมาไมAไดEเขียนวรรณยุกต4กำกับ

ท้ังท่ีออกเสียงวรรณยุกต4 เชAน คำวAา คอมพิวเตอร4 ถึงแมEคำวAา เตอร4 ในคอมพิวเตอร4ถึงแมEวAาจะไมAมีไมEโทกับ

กับ แตAตEองออกเสียงคำน้ีวAา ค็อม-พ้ิว-เตEอ ไมAใชA ค็อม-พ้ิว-เตอ สAงใหEภาระงาน Text-to-Speech ทำไดEยาก

ข้ึน 

   5.  ภาษาไทยมีขEอยกเวEนในการออกเสียงมาก เชAนตัวอักษร กร ในคำวAา ภากร กับคำวAา กรณี ถึงแมEวAาจะเขียน

ดEวย กร เหมือนกันแตAวAาอAานออกเสียงไมAเหมือนกัน กร ในคำวAา ภากร อAานวAา กอน สAวน กร ในคำวAา กอ-

ระ ทำใหEภาระงาน Text-to-Speech และ Automatic speech recognition ทำไดEยากข้ึน 

 

2.8 ขนาดชุดข)อมูลท่ีใช)ในการฝ�กสอนในภาษาอังกฤษและภาษาไทย 

 ป5ญญาประดิษฐ4เปJนโปรแกรมคอมพิวเตอร4ท่ีตEองเรียนรูEจากชุดขEอมูล โดยป5ญญาประดิษฐ4จะเรียนรูEรูปแบบ

ของลักษณะขEอมูล ย่ิงขEอมูลมีความหลากหลายมากป5ญญาประดิษฐ4ก็จะสามารถเรียนรูEไดEมากข้ึน ยกตัวอยAางเชAน 

แบบจำลองป5ญญาประดิษฐ4ในภาระงาน Automatic Speech Recognition หรือการแปลงเสียงใหEเปJนขEอความ 

หากแบบจำลองน้ันถูกฝ{กกAอนป� ค.ศ.2562 ซ่ึงเปJนชAวงกAอนท่ีโรคโควิด-19 กำลังระบาด ชAวงน้ันคำวAา “Covid-19” 

ยังไมAไดEใชEอยAางแพรAหลาย ชุดขEอมูลฝ{กสอนแบบจำลองน้ีจึงไมAมีคำวAา “Covid-19” แบบจำลองจึงไมAรูEจักคำ หาก

ลองนำไปใชEงานจริง มีโอกาสท่ีป5ญญาประดิษฐ4จะทำนายคำอ่ืนท่ีมีเสียงคลEายกับคำวAา “Covid-19” แทน 

เพ่ือท่ีจะใหEป5ญญาประดิษฐ4เรียนรูEคำวAา “Covid-19” เราตEองเพ่ิมเสียงของคำวAา “Covid-19” ใหEกับชุดขEอมูล แลEว

ฝ{กสอนแบบจำลองป5ญญาประดิษฐ4 เชAนเดียวกับการนำแบบจำลอง Automatic Speech Recognition ท่ีฝ{กมา

จากชุดขEอมูลของเสียงเฉพาะผูEชาย หากนำแบบจำลองน้ีไปฟ5งเสียงของพูดของผูEหญิงโมเดลก็จะไมAสามารถถอด

เสียงไดE ถึงแมEวAาท้ังเสียงพูดของท้ังผูEชายและผูEหญิงจะพูดคำเดียวกันแตAความถ่ีของเสียงมีความแตกตAางกัน 

นอกจากความถ่ีเสียงแลEว ความส้ันยาวของเสียงพูด รวมไปถึงสำเนียงการพูดดEวย ดังน้ันป5ญญาประดิษฐ4ควร

ฝ{กสอนบนชุดขEอมูลท่ีหลากหลาย เพ่ือรองรับขEอมูลท่ีมีความไมAแนAนอนเหลAาน้ี 



 41 

งานวิจัย (Tang et al. 2018)  ไดEเผยแพรAกราฟแสดงความสัมพันธ4ระหวAางจำนวนของขEอมูล และ

ประสิทธิภาพของแบบจำลองดังท่ีแสดงในรูปท่ี 10 กราฟน้ีมีแกนนอนคือจำนวนของขEอมูล และแกนต้ังคือ

ประสิทธิภาพของป5ญญาประดิษฐ4 โดยชนิดของแบบจำลองท่ีแสดงในกราฟน้ีไดEแกA โครงขAายประสาทเทียมแบบลึก 

(Deep neural networks)  โครงขAายประสาทเทียมแบบปานกลาง (Medium neural networks) โครงขAาย

ประสาทเทียมแบบต้ืน (Shallow neural networks) และการเรียนรูEของเคร่ืองแบบด้ังเดิม (Traditional 

machine learning) จะเห็นความสามารถของแบบจำลองทุกชนิดแปรผันกับจำนวนขEอมูล ย่ิงขEอมูลย่ิงมาก

ประสิทธิภาพของแบบจำลองก็จะมากข้ึนไปดEวย โดยเฉพาะแบบจำลองโครงขAายประสาทเทียมแบบลึก ซ่ึงเปJน

แบบจำลองท่ีมีประสิทธิภาพท่ีสุด และมักจะถูกนำมาประยุกต4กับการพัฒนาทักษะการอAาน 

 
รูป 10 ความสัมพันธOระหว2างจำนวนของข-อมูลและประสิทธิภาพของแบบจำลองปiญญาประดิษฐO (Tang et al. 

2018)  

 

จำนวนขEอมูลสำหรับฝ{กสอนแบบจำลองท่ีเปJนภาษาไทยมีจำนวนนEอยกวAาขEอมูลภาษาอังกฤษ ทำใหEประสิทธิภาพ

ของแบบจำลองป5ญญาประดิษฐ4ภาษาไทย โดยการเปรียบเทียบระหวAางขEอมูลภาษาไทย และภาษาอังกฤษแสดงใน

ตารางท่ี 7 
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ตาราง 7 การเปรียบจำนวนข-อมูลภาษาไทยและภาษาอังกฤษโดยแบ2งตามชนิดของเทคโนโลยี 

เทคโนโลยีป5ญญาประดิษฐ4 ชุดขEอมูลภาษาอังกฤษ ชุดขEอมูลไทย 

Text-to-Speech รวมชุดขEอมูลภาษาอังกฤษ 

(จากชุดขEอมูล libriTTS) 

 - ขนาดขEอมูล: 585 ช่ัวโมง 

 - จำนวนผูEพูด: 2,456 คน 

รวมขEอมูลภาษาไทย 

(จากชุดขEอมูล TSynC-2 LOTUS-BN 

LOTUS NECTEC-ATR Thai Speech 

Corpus Goowajee Corpus Lotus Cell 

และ Thai Elderly Speech Dataset) 

 - ขนาดขEอมูล: 256.7 ช่ัวโมง 

 - จำนวนผูEพูด: 181 คน 

Automatic Speech 

Recognition 

รวมชุดขEอมูลภาษาอังกฤษ 

(จากชุดขEอมูล libriSpeech) 

 - ขนาดขEอมูล: 982.1 ช่ัวโมง 

 - จำนวนผูEพูด: 2,486 คน 

รวมขEอมูลภาษาไทย 

(จากชุดขEอมูล TSynC-2 LOTUS-BN 

LOTUS NECTEC-ATR Thai Speech 

Corpus Goowajee Corpus Lotus Cell 

และ Thai Elderly Speech Dataset) 

 - ขนาดขEอมูล: 256.7 ช่ัวโมง 

 - จำนวนผูEพูด: ~181 คน 

Question Generation 

รวมชุดขEอมูลภาษาอังกฤษ (จาก

ชุดขEอมูล Squad 1.1) 

 - ขนาดขEอมูล: 107,785 คูA

คำถาม-คำตอบ  

รวมขEอมูลภาษาไทย 

(จากชุดขEอมูล iapp-wiki-qa-dataset Thai 

QA TyDi QA Xquad MKQA และ Thai 

wiki QA) 

 - ขนาดขEอมูล: 57,173 คูAคำถาม-คำตอบ 

Text summarization รวมขEอมูลภาษาอังกฤษ 

(จากชุดขEอมูล Gigaword) 

 - ขนาดขEอมูล: 3,995,559 

บทความ 

รวมขEอมูลภาษาไทย 

(จากชุดขEอมูล Thaisum TR-TPBS XL-Sum 

News และ ThaiCrossSum) 

 - ขนาดขEอมูล: 676,536 บทความ 
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บทท่ี 3  

วิธีการวิจัย 

3.1 ข้ันตอนการวิจัย 

การศึกษาแนวทางการประยุกต4ป5ญญาประดิษฐ4เพ่ือพัฒนาทักษะการอAานของผูEเรียนระดับประถมศึกษา 

ใชEวิธีการวิจัยเชิงคุณภาพเปJนหลัก เพ่ือรวมรวบขEอมูลป5ญญาประดิษฐ4ท่ีเก่ียวขEองกับการพัฒนาทักษะการอAาน รวม

ไปถึงขEอมูลความคิดเห็นและขEอเสนอแนะในการประยุกต4ใชEป5ญญาประดิษฐ4ในช้ันเรียน ดังมีรายละเอียดตAอไปน้ี 

1. ศึกษาและรวบรวมขEอมูลป5ญญาประดิษฐ4ท่ีสามารถชAวยพัฒนาทักษะการอAาน 

2. วิเคราะห4ความเปJนไปไดEในการนำการประยุกต4ใชEป5ญญาประดิษฐ4จากการสำรวจมาในบริบทของ

ภาษาไทย โดยแยกหมวดหมูAเทคโนโลยีตามตัวช้ีวัดทักษะการอAานจากหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 

3. สัมภาษณ4ครูผูEสอนวิชาภาษาไทย ศึกษานิเทศก4 ผูEทรงคุณวุฒิ ผูEปกครอง และนักเรียนระดับช้ัน

ประถมศึกษา เพ่ือนำขEอมูลมาประกอบการเลือกใชEลักษณะการประยุกต4ใชEป5ญญาประดิษฐ4  

4.  เลือกลักษณะการประยุกต4ใชEป5ญญาประดิษฐ4ท่ีมีความเปJนไปไดEพัฒนาข้ึนมาเปJนแอปพลิเคชัน

ตEนแบบ เพ่ือยกตัวอยAางการประยุกต4ใชEป5ญญาประดิษฐ4ในหEองเรียน 

5. นำแอปพลิเคชันตEนแบบมาทดลองจัดกิจกรรมการประยุกต4ใชEป5ญญาประดิษฐ4ในการเรียน

ภาษาไทยกับช้ันเรียนประถมศึกษาและเก็บขEอมูลเพ่ือนำมาวิเคราะห4ผล 

6. สรุปผลการวิจัยในรูปแบบของฉากทัศน4การประยุกต4ใชEป5ญญาประดิษฐ4เพ่ือพัฒนาทักษะการอAาน

ตามตัวช้ีวัดทักษะการอAานของผูEเรียนระดับประถมศึกษา 

3.2 การสัมภาษณ|เก็บข)อมูลด)านทักษะการอ�านของนักเรียนไทยในระดับช้ันประถมศึกษา 

ในโครงการการศึกษาแนวทางการประยุกต4ป5ญญาประดิษฐ4เพ่ือพัฒนาทักษะการอAานน้ัน ทางคณะวิจัยไดE

เก็บขEอมูลทักษะการอAานของนักเรียนไทยในระดับช้ันประถมศึกษาโดยวิธีการสัมภาษณ4 กลุAมสัมภาษณ4 ไดEแกA 

ครูผูEสอนวิชาภาษาไทย ศึกษานิเทศก4 ผูEทรงคุณวุฒิดEานภาษาไทย ผูEทรงคุณวุฒิดEานเทคโนโลยีการศึกษา ผูEปกครอง

ท่ีมีบุตรกำลังศึกษาอยูAในระดับช้ันประถมศึกษา และนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษา โดยวัตถุประสงค4ของการณ4

สัมภาษณ4มีดังน้ี  

1. เพ่ือทราบป5ญหาดEานการอAานของเด็กนักเรียนไทยระดับช้ันประถมศึกษา 

2. เพ่ือหาแนวทางในการนำเทคโนโลยีมาแบAงเบาภาระงานของครูผูEสอน 
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3. เพ่ือทราบแนวทางการพัฒนาแอปพลิเคชันใหEเหมาะสมกับนักเรียนไทย และสอดคลEองกับความ

ตEองการของครูผูEสอน 

4. เพ่ือทราบการเขEาถึงเทคโนโลยีของเด็กนักเรียนท้ังในตัวเมืองและพ้ืนท่ีหAางไกล 

5. เพ่ือเขEาใจความตEองการของผูEปกครองและนักเรียน 

6. เพ่ือสอบถามความเช่ือม่ันหากนำเทคโนโลยีมาใชEพัฒนาทักษะการอAาน 

7. เพ่ือทราบแนวทางการประยุกต4ใชEเทคโนโลยีการกับการศึกษาในป5จจุบัน 

8.  เพ่ือทราบบทบาทของป5ญญาประดิษฐ4ในบริบทของการศึกษาไทย 

9.  เพ่ือทราบประสิทธิภาพของป5ญญาประดิษฐ4หากฝ{กดEวยชุดขEอมูลภาษาไทยท่ีมีอยูAในป5จจุบัน 

3.2.1 การสัมภาษณ|คุณครูผู)สอนวิชาภาษาไทย 

 เพ่ือเก็บขEอมูลทักษะการอAานของนักเรียนช้ันประถมศึกษา ทางคณะวิจัยไดEสัมภาษณ4ครูผูEสอนวิชา

ภาษาไทยในระดับช้ันประถมศึกษา เน่ืองจากครูผูEสอนวิชาภาษาไทยเปJนผูEมีประสบการณ4ตรงกับการพัฒนาทักษะ

ดEานการอAาน จึงทำใหEคุณครูเห็นป5ญหาดEานการอAานไดEชัดเจนมากท่ีสุด นอกจากน้ีโครงการวิจัยน้ีไดEพัฒนาแอป

พลิเคชันสำหรับชAวยเหลือครูผูEสอน ดังน้ันการสัมภาษณ4คุณครูผูEสอนจะชAวยใหEออกแบบแอปพลิเคชันใหEเหมาะกับ

การเรียนการสอนในสถานการณ4จริงมากย่ิงข้ึน 

 

• วิธีการสัมภาษณ4ครูผูEสอนวิชาภาษาไทย 

 การสัมภาษณ4ครูผูEสอนวิชาภาษาไทยในโครงการน้ี ทางทีมผูEวิจัยไดEจัดทำแบบสัมภาษณ4โดยใชE  Google 

Forms ซ่ึงเหมาะสมกับการสรEางคำถามสัมภาษณ4 กระจายแบบสัมภาษณ4 รวบรวมผลการทำแบบสัมภาษณ4 และ

สรุปผลแบบสัมภาษณ4ในรูปแบบของแผนภูมิ โดยคำถามของแบบสัมภาษณ4ท่ีเก่ียวขEองกับการอAานท้ังหมด 8 ขEอมี

ดังน้ี 

 

1. จำนวนนักเรียนในหEองเรียนของทAานท่ีมีป5ญหาดEานการอAานคิดเปJนรEอยละประมาณเทAาใด 

◦ ไมAเกินรEอยละ 5 

◦ รEอยละ 5 ถึงรEอยละ 25 

◦ รEอยละ 25 ถึงรEอยละ 50 

◦ รEอยละ 50 ถึงรEอยละ 75 

◦ รEอยละ 75 ถึงรEอยละ 100 
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2.  กรุณาระบุระดับป5ญหาดEานการอAานของนักเรียนระดับประถมศึกษาตAอไปน้ี 

 
 

ไมAมีป5ญหา มีป5ญหา

นEอย 

มีป5ญหา

ปานกลาง 

มีป5ญหา

คAอนขEางมาก 

มีป5ญหา

มาก 

ป5ญหาดEานการอAานออกเสียง 
     

ป5ญหาดEานการอAานเขEาใจความหมาย 
     

ป5ญหาดEานการอAานจับใจความสำคัญ 
     

ป5ญหาดEานการอAานวิเคราะห4สรุปเร่ืองท่ี

อAาน 

     

ป5ญหาดEานการถAายทอดแสดงความคิดเห็น

จากเร่ืองท่ีอAาน 

     

ป5ญหาดEานมารยาทในการอAาน  
     

ป5ญหาดEานความสนใจในการอAานหนังสือ

นอกเวลา 

     

 

3. นอกจากป5ญหาท่ีไดEกลAาวถึงในขEอท่ี 3 ทAานพบป5ญหาดEานการอAานอ่ืน ๆ  อีกหรือไมA กรุณาอธิบายโดยสังเขป 

 

4. ทAานใชEวิธีใดในการประเมินทักษะและระบุป5ญหาดEานการอAานของนักเรียน 

 

5. ในป5จจุบันทAานใชEวิธีการใดในการแกEไขป5ญหาและพัฒนาทักษะดEานการอAานของนักเรียน 

 

6. ป5จจุบันทAานมีการนำเทคโนโลยีมาใชEในการเรียนการสอน อยAางไรบEาง (ถEาป5จจุบันไมAไดEใชE ใหEตอบวAา ไมAมี) 

 

 



 46 

 

 

7. จำนวนนักเรียนท่ีมี มือถือ แท็บเล็ต หรืออุปกรณ4ไอทีอ่ืนๆ พรEอมสำหรับการเรียนออนไลน4 คิดเปJนรEอยละ

ประมาณเทAาใด 

 ◦ ไมAเกินรEอยละ 5 

◦ รEอยละ 5 ถึงรEอยละ 25 

◦ รEอยละ 25 ถึงรEอยละ 50 

◦ รEอยละ 50 ถึงรEอยละ 75 

◦ รEอยละ 75 ถึงรEอยละ 100 

 

8. หากมีแอปพลิเคชันชAวยสอนใหมAๆ ทAานคำนึงถึงป5จจัยดEานใดบEางในการตัดสินใจวAาจะใชEหรือไมAใชE

เคร่ืองมือน้ัน 

 

คำถามขEอท่ี 1 ถึงขEอท่ี 6 น้ันจะมุAงเนEนไปท่ีการเขEาใจลักษณะป5ญหาการอAานของนักเรียน รวมไปถึงการประเมินและ

การแกEไขป5ญหาดEานการอAาน เพ่ือคEนหาส่ิงท่ีป5ญญาประดิษฐ4จะเขEามาชAวยลดภาระงานของครูผูEสอน หรือเพ่ิม

ประสิทธิภาพการเรียนการสอนใหEดีย่ิงข้ึน สAวนคำถามขEอท่ี 7 ถึง 9 จะเปJนคำถามท่ีใชEประเมินความสามารถของ

เทคโนโลยี ของครูผูEสอนวิชาภาษาไทยและนักเรียนในช้ันเรียน รวมไปถึงความพรEอมทางดEานอุปกรณ4ไอทีของเด็ก

นักเรียนในแตAละพ้ืนท่ี เพ่ือนำขEอมูลมาประกอบในการจำกัดความซับซEอนของแอปพลิเคชันท่ีจะพัฒนาในงานวิจัย 

และขEอท่ี 10 เปJนคำถามเก็บขEอมูลความตEองการของคุณครู เน่ืองจากป5ญหาหน่ึงของการพัฒนาเทคโนโลยี คือ เม่ือ

ผลิตออกมาแลEวไมAมีผูEใชEงาน คำถามขEอน้ีจะชAวยทำใหEผูEพัฒนาโปรแกรมเขEาใจความตEองการของผูEใชEงาน และ

พัฒนาแอปพลิเคชันไดEตรงกับความตEองการของผูEใชEงานมากท่ีสุด  

3.2.2 การสัมภาษณ|ศึกษานิเทศก| 

ศึกษานิเทศก4เปJนผูEทำหนEาท่ีชAวยใหEคำปรึกษาแกAครูผูEสอน เพ่ือช้ีนำแนวทางในการจัดการเรียนการสอนไดE

อยAางมีประสิทธิภาพ ศึกษานิเทศก4จึงเปJนผูEมีความรูEเชิงลึกในดEานการเรียนการสอน การนิเทศก4 คEนควEา วิจัยมานับ

ไมAถEวน การสัมภาษณ4ศึกษานิเทศก4จึงทำใหEผูEวิจัยไดEเขEาใจสาเหตุของป5ญหาการอAานอยAางลึกซ้ึง ไดEทราบถึงแนว

ทางการประเมินและแนวทางการแกEไขป5ญหา รวมไปถึงการนำเทคโนโลยีมาประยุกต4ใชEกับการศึกษา 
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• วิธีการสัมภาษณ4ศึกษานิเทศก4 

การสัมภาษณ4ศึกษานิเทศก4ในโครงการน้ีจะใชEการสัมภาษณ4ผAานแบบสอบถาม โดยคำถามจะครอบคลุมท้ัง

ดEานป5ญหาการศึกษารวมไปถึงการประยุกต4ใชEเทคโนโลยี โดยคำถามมีดังน้ี 

 

1.  กรุณาระบุระดับป5ญหาดEานการอAานของนักเรียนระดับประถมศึกษาตAอไปน้ี 
 

ไมAมี

ป5ญหา 

มีป5ญหา

นEอย 

มีป5ญหา

ปานกลาง 

มีป5ญหา

คAอนขEางมาก 

มีป5ญหา

มาก 

ป5ญหาดEานการอAานออกเสียง 
     

ป5ญหาดEานการอAานเขEาใจความหมาย 
     

ป5ญหาดEานการอAานจับใจความสำคัญ 
     

ป5ญหาดEานการอAานวิเคราะห4สรุปเร่ืองท่ีอAาน 
     

ป5ญหาดEานการถAายทอดแสดงความคิดเห็นจาก

เร่ืองท่ีอAาน 

     

ป5ญหาดEานมารยาทในการอAาน  
     

ป5ญหาดEานความสนใจในการอAานหนังสือนอกเวลา 
     

 

2.  ทAานคิดวAาป5ญหาดEานการอAานใดสAงผลตAอคุณภาพการเรียนรูE (เลือกไดEมากกวAา 1 ขEอ) 

☐ ป5ญหาดEานการอAานออกเสียง 

☐ ป5ญหาดEานการอAานเขEาใจความหมาย 

☐ ป5ญหาดEานการอAานจับใจความสำคัญ 

☐ ป5ญหาดEานการอAานวิเคราะห4สรุปเร่ืองท่ีอAาน 

☐ ป5ญหาดEานการถAายทอดแสดงความคิดเห็นจากเร่ืองท่ีอAาน 

☐ ป5ญหาดEานมารยาทในการอAาน 

☐ ป5ญหาดEานความสนใจในการอAานหนังสือนอกเวลา 

☐ อ่ืนๆ โปรดระบุ ____________ 
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3.  สาเหตุของป5ญหาดEานการอAานท่ีทAานเลือกในขEอ 3 คืออะไร 

 

4.  ป5ญหาดEานการอAานท่ีทAานเลือกในขEอ 3 ทAานใชEการวัดและประเมินผลอยAางไร 

 

5.  ป5ญหาดEานการอAานท่ีทAานเลือกในขEอ 3 ทAานมีขEอเสนอแนะในการแกEไขป5ญหาอยAางไรบEาง 

 

6.  ในป5จจุบันมีการนำเทคโนโลยี มาชAวยพัฒนาทักษะการอAานของนักเรียนอยAางไรบEาง และไดEผลลัพธ4เปJน

อยAางไร 

 

7.  ในการพัฒนาแอปพลิเคชันชAวยสอนใหมA ๆ ทAานคิดวAาจะตEองคำนึงถึงคุณภาพหรือป5จจัยดEานใดบEาง 

3.2.3 การสัมภาษณ|ผู)ทรงคุณวุฒิ 

 เพ่ือเก็บขEอมูลเชิงลึกเก่ียวกับป5ญหาดEานการอAาน และการนำเทคโนโลยีมาประยุกต4ใชEกับป5ญญาประดิษฐ4 

คณะวิจัยไดEสัมภาษณ4ผูEทรงคุณวุฒิ 7 ทAาน ประกอบดEวย ผูEทรงคุณวุฒิดEานภาษาไทย 4 ทAาน ผูEทรงคุณวุฒิดEาน

เทคโนโลยีการศึกษา 3 ทAาน และผูEทรงคุณวุฒิดEานป5ญญาประดิษฐ4 1 ทAาน โดยผลการสัมภาษณ4แบAงออกเปJน 2 ดEาน 

ไดEแกA ดEานการเรียนรูEทักษะการอAาน และดEานเทคโนโลยีการศึกษา 

 

• วิธีการสัมภาษณ4 

การสัมภาษณ4คร้ังน้ีเปJนการสัมภาษณ4เชิงลึกผAานโปรแกรมประชุมออนไลน4 การสัมภาษณ4จะใชEเวลา 30 นาที 

ตAอผูEทรงคุณวุฒิ 1 ทAาน 

3.2.4 การสัมภาษณ|ผู)ปกครองและนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษา 

เพ่ือออกแบบแอปพลิชันท่ีเหมาะสมกับนักเรียนช้ันประถมศึกษา คณะวิจัยจึงรวบรวมความคิดเห็นของ

นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาเพ่ือทราบความตEองการของผูEเรียน และทราบความคาดหวังของผูEปกครอง การ

สัมภาษณ4คร้ังน้ีมีผูEปกครองและเด็กนักเรียนในความดูแลจำนวน 6 คูA  

 

• วิธีการสัมภาษณ4 

 การสัมภาษณ4คร้ังน้ีเปJนการสัมภาษณ4เชิงลึกโดยผAานโปรแกรมประชุมออนไลน4 การสัมภาษณ4จะใชEเวลา 

30 นาที ตAอการสัมภาษณ4คูAผูEปกครองและนักเรียนในความดูแล  
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บทท่ี 4  

ผลการวิจัยและอภิปรายผล 

  

 โครงการน้ีมีวัตถุประสงค4เพ่ือศึกษาและรวบรวมขEอมูลป5ญญาประดิษฐ4ท่ีสามารถชAวยพัฒนาทักษะการอAาน 

และเพ่ือศึกษาแนวทางการประยุกต4ใชEป5ญญาประดิษฐ4เพ่ือพัฒนาทักษะการอAานภาษาไทยของผูEเรียนระดับ

ประถมศึกษา และมีคำถามงานวิจัยจำนวน 2 ขEอ ดังน้ี 1. ป5ญญาประดิษฐ4ท่ีสามารถชAวยพัฒนาทักษะการอAานมี

อะไรบEาง และมีลักษณะอยAางไร และ 2. การประยุกต4ใชEป5ญญาประดิษฐ4เพ่ือพัฒนาทักษะการอAานภาษาไทยของ

ผูEเรียนระดับประถมศึกษาทำไดEอยAางไร เน้ือหาในบทน้ีครอบคลุมถึงผลลัพธ4ของวิธีการวิจัยท่ีไดEนำเสนอไปในบทท่ี 

3 คณะวิจัยไดEวิเคราะห4ความเปJนไปไดEของเทคโนโลยี และ ไดEเสนอการแนวทางประยุกต4ใชEป5ญญาประดิษฐ4เพ่ือ

พัฒนาทักษะการอAานภาษาไทยของผูEเรียนระดับประถมศึกษาดังน้ี 

4.1 ผลการสำรวจความคิดเห็นของครูผู)สอนภาษาไทย ศึกษานิเทศก| ผู)ทรงคุณวุฒิ ผู)ปกครองและนักเรียน

ระดับช้ันประถมศึกษา 

• ผลการสัมภาษณ4ครูผูEสอนวิชาภาษาไทย 

 จำนวนของครูผูEสอนวิชาภาษาไทยท่ีตอบกลับแบบสอบถามท้ังหมด 33 ทAาน โดยผลการตอบคำถามของ

แตAขEอมีดังน้ี 

 

1. จำนวนนักเรียนในหEองเรียนของทAานท่ีมีป5ญหาดEานการอAานคิดเปJนรEอยละประมาณเทAาใด 

 

 
รูป 11 แผนภูมิแสดงจำนวนนักเรียนในห-องเรียนของท2านท่ีมีปiญหาด-านการอ2านในมุมมองของครูผู-สอนภาษาไทย 
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 จากแผนภูมิในรูปท่ี 11 เห็นไดEวAามีครูผูEสอนภาษาไทยมีความเห็นวAานักเรียนในหEองเรียนมีป5ญหาดEานการ

อAานรEอยละ 5 ถึง 25 เปJนสAวนใหญA รองลงมาคือมีป5ญหาไมAเกินรEอยละ 5 

 

2. กรุณาระบุระดับป5ญหาดEานการอAานของนักเรียนระดับประถมศึกษาตAอไปน้ี 

ทีมผูEวิจัยไดEกำหนดคะแนนของระดับป5ญหาดังน้ี  

  5:  มีป5ญหามาก 

  4: มีป5ญหาคAอนขEางมาก  

  3: มีป5ญหาปานกลาง 

  2:  มีป5ญหานEอย 

  1: ไมAมีป5ญหา 

 

 หากนำผลการตอบแบบสอบถามมาหาคAาเฉล่ียของแตAละป5ญหาสามารถสรEางแผนภูมิแทAงไดEดังรูปท่ี 12 

  
รูป 12 แผนภูมิแสดงระดับปiญหาการอ2านในแต2ละด-าน 

 

จากแผนภูมิในรูปท่ี 12 เห็นไดEวAาป5ญหาดEานการอAานท่ีพบในนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษามากท่ีสุดคือป5ญหาการ

อAานวิเคราะห4สรุปเร่ืองราวท่ีอAาน รองลงมาคือเร่ืองการจับใจความ การแสดงความคิดเห็น การเขEาใจความหมาย 

การอAานออกเสียง การอAานหนังสือนอกเวลา และการมีมารยาทในการอAาน ตามลำดับ 
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3. นอกจากป5ญหาท่ีไดEกลAาวถึงในขEอท่ี 3 ทAานพบป5ญหาดEานการอAานอ่ืน ๆ อีกหรือไมA กรุณาอธิบาย

โดยสังเขป 

นอกจากป5ญหาดEานการอAานในตัวช้ีวัดดEานการอAานในขEอท่ีสามแลEว คณะวิจัยไดEสอบถามถึงป5ญหา

ดEานการอAานอ่ืนๆ ท่ีพบในหEองเรียนโดยป5ญหาท่ีพบแสดงในรูปท่ี 13 

 
รูป 13 แผนภูมิแสดงปiญหาด-านการอ2านท่ีพบในห-องเรียนเพ่ิมเติม 

 

โดยป5ญหาท่ีพบบAอยท่ีสุดคือป5ญหาการประสมคำ ซ่ึงจะสAงผลใหEนักเรียนอAานและเขียนคำผิด ป5ญหาท่ี 2 คือป5ญหา

การออกเสียงปนภาษาหรือสำเนียงทEองถ่ินโดยป5ญหาน้ีจะพบบAอยในจังหวัดหAางไกลและจะทวีความรุนแรงข้ึนใน

กลุAมชาติพันธุ4ตAางๆ ป5ญหาถัดมาคือป5ญหาดEานความจำ/และสมาธิ นักเรียนเรียนบางสAวนยังไมAสามารถจำเสียงของ

พยัญชนะ เสียงสระและเสียงวรรณยุกต4ไดE ซ่ึงจะสAงผลกระทบตAอการประสมคำ นอกจากน้ียังพบนักเรียนบางสAวนท่ี

ขาดสมาธิ สAงผลใหEนักเรียนไมAสามารถรับขEอมูลเปJนเวลานานไดE ป5ญหาท่ี 4 คือป5ญหาการพูดไมAชัด เด็กนักเรียน

บางสAวนมีป5ญหาดEานการออกเสียงทำใหEไมAสามารถออกเสียงบางพยัญชนะไดE เชAน ออกเสียงควบกล้ำไมAไดEทำใหE

ความหมายของคำผิดเพ้ียน และป5ญหาสุดทEายท่ีพบคือ ป5ญหาเด็กขาดการฝ{กฝนการพัฒนาทักษะการอAาน ทำใหE

นักเรียนตEองใชEเวลาในการปรับพ้ืนฐานในหEองเรียนเปJนเวลานานถึงจะสามารถออกเสียงท่ีถูกตEองไดE 

 

4. ทAานใชEวิธีใดในการประเมินทักษะและระบุป5ญหาดEานการอAานของนักเรียน 

การประเมินทักษะจะชAวยใหEผูEสอนทราบป5ญหาดEานการอAานของช้ันเรียนท่ีตนดูแลอยูA ซ่ึงในแตAละตัวช้ีวัดจะใชE

วิธีการประเมินท่ีแตกตAางกัน โดยจำนวนของวิธีการประเมินทักษะการอAานแสดงในรูปท่ี 14 
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รูป 14 แผนภูมิแสดงวิธีการประเมินทักษะการอ2านในห-องเรียน 

 

การประเมินดEานการอAานท่ีพบบAอยท่ีสุดคือการทดสอบของการอAาน เน่ืองจากการอAานเปJนทักษะ ดังน้ันการทดสอบ

เชิงปฏิบัติจึงเปJนวิธีท่ีประเมินไดEมีประสิทธิภาพมากท่ีสุด การประเมินถัดมาเปJนการประเมินโดยใหEผูEเรียนทำ

แบบทดสอบหรือแบบประเมินท่ีไดEมาตรฐานจาก สพฐ.  การประเมินท่ีพบบAอยเปJนลำดับท่ี 3 คือการสังเกตุ

พฤติกรรมของนักเรียนท่ีขณะอAาน ซ่ึงสามารถประเมินขณะท่ีทดสอบการอAาน และขณะท่ีอAานออกเสียงเปJนกลุAมใน

หEองเรียน การประเมินท่ีพบบAอยเปJนลำดับท่ี 4 คือการตอบคำถามจากเร่ืองท่ีอAานโดยการทดสอบน้ีจะชAวยวัดความ

เขEาใจของเด็ก และการประเมินสุดทEายเปJนการทดสอบจับใจความ เปJนการทดสอบการวิเคราะห4เน้ือหา แลEวคัด

แยกเฉพาะเน้ือหาท่ีสำคัญของบทความ 
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5.  ในป5จจุบันทAานใชEวิธีการใดในการแกEไขป5ญหาและพัฒนาทักษะดEานการอAานของนักเรียน 

การแกEป5ญหาทักษะการอAานของนักเรียนของครูผูEสอนภาษาไทยแสดงในรูปท่ี 15 โดยสAวนใหญAน้ัน

ครูผูEสอนจะใชEวิธีกาอAานซ้ำๆ เพ่ือใหEเด็กจำเสียงอAานไดE วิธีแกEป5ญหาท่ีใชAบAอยรองลงมาคือการใชEแบบฝ{กทักษะจาก 

สพฐ. หรือจากหนAวยงานอ่ืนๆ ท่ีมีความนAาเช่ือถือเพ่ือใหEนักเรียนพัฒนาความสามารถอยAางเปJนลำดับ ถัดมาคือการ

ฝ{กแจกลูกประสมคำ วิธีน้ีจะชAวยลดการจำเสียงเปJนคำ ๆ ไป ของนักเรียน และวิธีการแกEป5ญหาทักษะการอAานอ่ืน 

ไดEแกA การสอนเสริมนอกเวลา การใชEส่ือ/นวัตกรรม การฝ{กเขียนตามคำบอก และการจัดกิจกรรมสAงเสริมการอAาน 

 
รูป 15 แผนภูมิแสดงวิธีการแก-ไขปiญหาด-านการอ2าน 

 

6. ป5จจุบันทAานมีการนำเทคโนโลยีมาใชEในการเรียนการสอน อยAางไรบEาง  

จากผลการตอบแบบสอบถามพบวAาสAวนใหญAยังไมAคAอยไดEนำเทคโนโลยีมาใชEในการสอนทักษะการอAาน ช้ัน

เรียนประมาณ 1 ใน 3 ไมAไดEนำเทคโนโลยีมาประยุกต4ใชEกับการเรียนการสอน เทคโนโลยีท่ีถูกนำมาใชEไดEแกA การนำ

วีดิทัศน4 Power Point e-book และเกมมาเปJนส่ือการเรียนรูEเพ่ือกระตุEนความสนใจของเด็กนักเรียน การเรียนรูE

ผAานสถานีวิทยุโทรทัศน4การศึกษาทางไกลผAานดาวเทียม DLTV การจัดการศึกษาผAานระบบแพลตฟอร4ม e-

learning เปJนตEน 
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รูป 16 แผนภูมิแสดงวิธีการนำเทคโนโลยีมาสนับสนุนการเรียนในห-องเรียน 

 

7. จำนวนนักเรียนท่ีมี มือถือ แท็บเล็ต หรืออุปกรณ4ไอทีอ่ืน ๆ พรEอมสำหรับการเรียนออนไลน4 คิดเปJนรEอยละ

ประมาณเทAาใด 

 
รูป 17 แผนภูมิแสดงความพร-อมด-านเทคโนโลยีของนักเรียน 
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จากแผนภูมิในรูปท่ี 17 จะเห็นไดEวAาหEองเรียนท่ีมีความพรEอมดEานเทคโนโลยี (จำนวนนักเรียนท่ีมีอุปกรณ4

พรEอมสำหรับการเรียนรูEออนไลน4มากกวAารEอยละ 75) มีเพียงรEอยละ 30.3 % นักเรียนสAวนใหญAยังไมAพรEอมกับการ

เรียนออนไลน4 ผAานอุปกรณ4ไอทีสAวนตัวของนักเรียน 

 

8. หากมีแอปพลิเคชันชAวยสอนใหมA ๆ ทAานคำนึงถึงป5จจัยดEานใดบEางในการตัดสินใจวAาจะใชEหรือไมAใชEเคร่ืองมือน้ัน 

ป5จจัยท่ีสAงผลการตัดสินใจของครูผูEสอนในการเลือกใชEเคร่ืองมือมากท่ีสุดคือความพรEอมของนักเรียนท้ัง

ดEานความพรEอมของอุปกรณ4 และความพรEอมในความสามารถในการใชEเทคโนโลยีของนักเรียน ป5จจัยท่ี 2 คือความ

ยากงAายตAอการใชEงานของเทคโนโลยี ป5จจัยท่ี 3 คือควานAาสนใจ เคร่ืองมือจะตEองสามารถดึงความดูดความสนใจ

ของนักเรียนและทำใหEนักเรียนสนุกกับการเรียนรูEมากข้ึน ป5จจัยถัดมาคือมีประโยชน4ตAอการพัฒนาทักษะของเด็ก

ตามตัวช้ีวัดการเรียนรูE และป5จจัยสุดทEายคือความพรEอมของเครือขAายอินเตอร4เน็ต 

 
รูป 18 แผนภูมิแสดงปiจจัยในการเลือกใช-เทคโนโลยีสนับสนุนการสอนของครูผู-สอน 
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• ผลการสัมภาษณ4ศึกษานิเทศก4 

จำนวนของศึกษานิเทศก4ท่ีตอบกลับแบบสอบถามท้ังหมด 6 ทAาน โดยผลการตอบคำถามของแตAขEอมีดังน้ี 

1. กรุณาระบุระดับป5ญหาดEานการอAานของนักเรียนระดับประถมศึกษาตAอไปน้ี 

ระดับป5ญหาดEานทักษะการอAานในมุมมองของศึกษานิเทศน4แสดงในรูปท่ี 19 โดยป5ญหาท่ีรุนแรงเปJน

อันดับ 1 ไดEแกA การวิเคราะห4สรุปเร่ืองท่ีอAาน การจับใจความ การแสดงความคิดเห็น ซ่ึงไดEคะแนนอยูAท่ี 3.83 

อันดับท่ี 4 คือ การอAานเขEาใจความหมาย ซ่ึงไดEคะแนนอยูAท่ี 3.5 อันดับท่ี 5 คือ การอAานออกเสียงและอAาน

หนังสือนอกเวลา ซ่ึงไดEคะแนนอยูAท่ี 3.33 และอันดับสุดทEายคือ เร่ืองมารยาทในการอAาน ซ่ึงไดEคะแนนอยูAท่ี 

2.33 เม่ือเปรียบเทียบระดับป5ญหาดEานทักษะการอAานจากมุมมองของศึกษานิเทศก4กับครูผูEสอนภาษาไทยแลEว 

จะไดEเห็นความคิดเห็นตAอของป5ญหาการอAานของนักเรียนเปJนไปในทิศทางเดียวกัน 

 
รูป 19 แผนภูมิแสดงระดับปiญหาด-านทักษะการอ2านตามความคิดเห็นของศึกษานิเทศนO 
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2.  ทAานคิดวAาป5ญหาดEานการอAานใดสAงผลตAอคุณภาพการเรียนรูE โดยสาเหตุของป5ญหาเกิดจากอะไร และมี

วิธีการแกEไขป5ญหาน้ันอยAางไร (คำถามขEอท่ี 2 ถึง 5) 

ป5ญหาท่ีสAงผลตAอคุณภาพการเรียนรูEมากท่ีสุดคือ ป5ญหาการจับใจความสำคัญ รองลงมาคือป5ญหา

วิเคราะห4และสรุปเร่ืองท่ีอAาน การแสดงความคิดเห็นเก่ียวกับเร่ืองท่ีอAาน การเขEาใจความหมายของเร่ืองราวท่ี

อAาน และการอAานออกเสียงตามลำดับ 

 
รูป 20 แผนภูมิแสดงปiญหาท่ีส2งผลต2อคุณภาพการเรียนรู-ตามความคิดเห็นของศึกษานิเทศกO 

 

สาเหตุท่ีทำใหEเด็กนักเรียนไทยเกิดป5ญหาดEานการอAาน เชAน คุณครูขาดเทคนิคการสอน เปJนตEน รวมไปถึง

สถานการณ4การแพรAระบาดของเช้ือไวรัสโคโรนา 2019 (โควิด-19) สAงผลใหEการจัดการเรียนการสอนและการวัด

ประเมินผลทำไดEยาก จึงสAงผลใหEนักเรียนไมAไดEพัฒนาทักษะการอAานเทAาท่ีควร โดยวิธีแกEไขป5ญหาการอAานเหลAาน้ีคือ 

จัดฝ{กอบรมเทคนิคการสอนของคุณครูเพ่ือใหEการสอนเปJนไดEตามมาตรฐาน สAงเสริมการเรียนรูEเชิงรุก (Active 

Learning) เพ่ือใหEผูEเรียนมีปฏิสัมพันธ4ในหEองเรียนมากข้ึน มีการสอนเพ่ิมเติมในกรณีท่ีเด็กยังมีทักษะไมAเพียงพอกับ

ตัวช้ีวัดท่ีต้ังไวE และใหEเด็กทำแบบฝ{กหัดมากข้ึนเพ่ือใหEนักเรียนไดEทราบถึงจุดบกพรAองของตนเอง แลEวพัฒนาใหEดี

ย่ิงข้ึน 

 

3.    ในป5จจุบันมีการนำเทคโนโลยี มาชAวยพัฒนาทักษะการอAานของนักเรียนอยAางไรบEาง และไดEผลลัพธ4เปJนอยAางไร 
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ป5จจุบันมีหลายหนAวยงานรวมไปถึงคุณครูไดEพัฒนาส่ือการสอน เชAน เกม ส่ือวีดิทัศน4 ใบงาน หนังสือ 

แผนภาพการนำเสนอ เปJนตEน และไดEเผยแพรAสูAเว็บไซต4สาธารณะ เชAน เว็บไซต4ของกลุAมนิเทศ เปJนตEน เพ่ือใหE

ครูผูEสอนอ่ืนนำมาประยุกต4ใชEกับเรียนเรียนท่ีตนเองรับผิดชอบ ผลลัพธ4ท่ีไดEคือ นักเรียนใหEความสนใจกับการเรียน

การสอนในหEองมากข้ึน เรียนรูEไดEงAายข้ึน และสามารถยกตัวอยAางของเน้ือหาเรียนไดEมากข้ึน นอกจากนักเรียนจะ

ไดEรับประโยชน4แลEวคุณครูก็ไดEพัฒนาความสามารถทางดEานเทคโนโลยีใหEเหมาะสมกับยุคสมัย และสามารถนำมา

ชAวยแบAงเบาภาระคุณครูในการสอนในหEองเรียน 

 

• ผลการสัมภาษณ4ผูEทรงคุณวุฒิดEานการเรียนรูEทักษะการอAาน 

จำนวนของผูEทรงคุณวุฒิดEานการเรียนรูEทักษะการอAานท่ีสัมภาษณ4มีท้ังหมด 4 ทAาน โดยผลสัมภาษณ4มีดังน้ี 

     1.   ป5ญหาดEานการอAานของเด็กนักเรียนไทยช้ันประถมศึกษามีอะไรบEาง 

1.1. อAานออกเสียงไมAถูกตEองหรืออAานไมAคลAอง: พบมากในช้ันประถมศึกษาป�ท่ี 1 เน่ืองจากช้ันอนุบาลเปJน

ชAวงเตรียมความพรEอมดEานอารมณ4สังคมและสติป5ญญา โรงเรียนอนุบาลบางแหAงไมAมีฝ{กการอAานใหEกับนักเรียน 

สAงผลใหEนักเรียนท่ีเร่ิมตEนเรียนรูEทักษะการอAานตอนช้ันประถมศึกษาป�ท่ี 1 จะตEองใชEเวลาปรับตัว ป5ญหาดEานการ

อAานออกเสียงท่ีพบในนักเรียนช้ันประถมศึกษาไดEแกA อAานคำท่ีมีวรรณยุกต4ไมAไดE อAานคำท่ีตัวสะกดไมAตรงมาตรา 

อักษรนำ คำควบกลEา และตัวการันต4 ไมAถูกตEอง  

 1.2. การอAานเขEาใจ: เด็กบางสAวนมีความสามารถดEานการอAานอยูAในระดับปรับปรุง ทำใหEไมAเขEาใจเน้ือเร่ือง 

หรือ คำท่ีอAาน 

 

2.   ป5ญหาดEานการอAานของเด็กในกรุงเทพกับเด็กตAางจังหวัดมีความเหมือนหรือแตกตAางกันอยAางไรบEาง 

ในกรุงเทพมหานครมีป5ญหาทักษะการอAานนEอยกวAาตAางจังหวัด โดยเฉพาะชAวงโควิดระบบการเรียนการสอน

แบบออนไลน4ของนักเรียนในกรุงเทพมหานครท่ัวถึงกวAาในตAางจังหวัด รวมไปสัญญาณอินเทอร4เน็ตท่ีดีกวAา 

นอกจากน้ียังมีป5จจัยอ่ืนท่ีสAงผลตAอการเรียนรูE เชAน ฐานะของครอบครัว นักเรียนบางคนตEองไปชAวยพAอแมAทำงาน

นอกเวลาเรียน ทำใหEไมAมีเวลาทบทวนบทเรียนเปJนตEน อีกป5ญหาหน่ึงท่ีพบเจอในไดEในนักเรียนตAางจังหวัดคือ 

นักเรียนออกเสียงภาษาไทยปนภาษาทEองถ่ิน สAงผลใหEความหมายผิดเพ้ียน ย่ิงในบางพ้ืนไมAไดEใชEภาษาไทยเปJนหลัก 

เชAน กลุAมชาติพันธุ4ตAางๆ ท่ีคุEนเคยกับภาษาเผAามากกวAาภาษาไทยจนในบางคร้ังไมAสามารถพูดภาษาไทยไดEเลย 

 

3.   ป5ญหาทักษะการอAานใดสAงผลตAอคุณภาพการเรียนรูEมากท่ีสุด 

การอAานออกเสียงและเขEาใจความหมายเปJนพ้ืนฐานของการอAาน ถEาอAานไมAออกเสียงไมAไดEก็จะไมAสามารถ

ส่ือสารเพ่ือแลกเปล่ียนขEอมูลกับผูEอ่ืนไดE  และอAานไมAรูEเร่ือง โดยเด็กนักเรียนจะตEองเร่ิมตEนจากอAานคำใหEเขEาใจ และ
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คAอยนำคำมารวมกันเปJนประโยค หลังจากน้ันตEองเขEาใจโครงสรEางของประโยควAาสAวนไหนคือภาคประธาน สAวนไหน

เปJนภาคกริยา หลังจากน้ันก็นำประโยคมารวมกันจนเปJนบทความ 

 

4.   ป5ญหาดEานการอAานของเด็กนักเรียนไทยช้ันประถมศึกษาตอนตEน และประถมศึกษาตอนปลายเหมือนหรือ

แตกตAางกันอยAางไรบEาง 

ป5ญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนตEนจะเนEนไปท่ีเร่ืองการอAานไมAออก เพราะเด็กวัยน้ีเปJนวัยท่ีพ่ึง

เร่ิมตEนหัดอAาน-เขียน จึงจำเปJนตEองปูพ้ืนฐานใหEนักเรียนในระดับช้ันน้ีกAอน สAวนในนักเรียนระดับช้ัน

ประถมศึกษาตอนปลายสAวนใหญAสามารถอAานออกเขียนไดEแลEว ดังน้ันป5ญหาของเด็กในระดับช้ันน้ีจะเปJน

ป5ญหาเร่ืองการอAานเขEาใจความหมาย รวมไปถึงการวิเคราะห4เร่ืองราว การจับใจความสำคัญของเร่ืองราวท่ี

อAาน 

 

5.   วิธีวัดและประเมินผลดEานทักษะการอAานของเด็กนักเรียนไทย 

เน่ืองจากการอAานเปJนทักษะ ดังน้ันการประเมินตEองแสดงใหEเห็นวAาเด็กสามารถทำไดEจริง เชAน 

แบบทดสอบอAานคำ โดยคุณครูตEองเตรียมคำใหEเด็กอAาน หลังจากน้ันใหEคุณครูประเมินความถูกตEองของการ

อAานออกเสียง อีกแบบทดสอบหน่ึงคือแบบทดสอบการวัดความเขEาใจ ในแบบทดสอบน้ีจะมีบทความมาใหE

นักเรียนอAาน นักเรียนจะตEองอAาน แลEวตอบคำถามท่ีสอดคลEองกับบทความใหEถูกตEอง 

ในการสอบวัดการอAานออกเสียงระดับประเทศ ตEองขอความเรAวมมือคุณครูใหEเด็กอAานทีละคนแลEว

สAงผลมาท่ีสAวนกลาง ซ่ึงในป5จจุบันสAวนกลางมีขEอมูลอยูAสAวนหน่ึงก็สามารถเดาแนวโนEมของความสามารถ

นักเรียนไดE 

 

6.   วิธีการแกEไขป5ญหาดEานการอAานสามารถทำไดEอยAางไรบEาง 

ส่ิงท่ีสำคัญท่ีสุดในการแกEไขป5ญหาการอAานของเด็กนักเรียนคือคุณครู คุณครูตEองมีจิตใจท่ีรักการพัฒนา

นักเรียน มีเทคนิคการสอนท่ีถูกตEอง คุณครูตEองอัพเดทความรูEตลอดเวลา เชAน ศึกษาเทคนิคจากคุณครูทAานอ่ืน 

รวมไปถึงตEองรูEจักใชAส่ือการสอนใหEเหมาะสมกันเน้ือหาและวัยของเด็กนักเรียน 

 

7.   ส่ือการสอนประเภทไหนดีไหนดีท่ีสุด 

ไมAมีส่ือการสอนท่ีดีท่ีสุดแตAควรเลือกใหEเหมาะสมกับวัยของเด็ก นอกจากน้ีควรจะเลือกส่ือใหEสอดคลEอง

กับชีวิตของเด็ก และเหตุการณ4ในยุคป5จจุบันดEวย 

 

• ผลการสัมภาษณ4ผูEทรงคุณวุฒิดEานเทคโนโลยีการศึกษา 
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จำนวนของผูEทรงคุณวุฒิดEานเทคโนโลยีการศึกษาท่ีสัมภาษณ4มีท้ังหมด 4 ทAาน และผูEทรงคุณวุฒิดEาน

ป5ญญาประดิษฐ4ท่ีสัมภาษณ4มีท้ังหมด 1 ทAาน  โดยผลสัมภาษณ4มีดังน้ี 

1.    ในป5จจุบันมีเทคโนโลยีไหนบEางท่ีนํามาพัฒนาทักษะการอAานของเด็กนักเรียนไทย 

เทคโนโลยีท่ีใชEนำมาชAวยการเรียนการสอนทักษะการอAานไดEท้ัง 5 ประเภท ไดEแกA on-air online on-

demand on-hand และ on-site  

      1.1 on-air: คือการเรียนรูEผAานส่ือโทรทัศน4 วิทยุ ท่ีถAายทอดจากสถานีไปยังอุปกรณ4รับสัญญาณ เชAน 

การศึกษาทางไกลผAานดาวเทียม เปJนตEน 

1.2 online: คือการเรียนรูEผAานระบบหEองประชุมออนไลน4 เทคโนโลยีท่ีใชEเชAน โปรแกรม Zoom 

Google Meet เปJนตEน 

1.3 on-demand: คือการเรียนรูEท่ีสามารถเรียนเม่ือไหรAก็ไดE เทคโนโลยีท่ีใชE เชAน วิดิทัศน4บนเว็บไซต4 

YouTube เปJนตEน 

1.4 on-hand: คือการเรียนรูEผAานไฟล4บนอุปกรณ4อิเล็กทรอนิกส4 เทคโนโลยีท่ีใชE เชAน e-book 

แบบฝ{กหัดหรือใบงาน เปJนตEน ตัวอยAางของส่ือท่ีเก่ียวขEองกับการอAานท่ีเผยแพรAโดยสำนักงานคณะกรรมการ

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน เชAน แบบวินิจฉัยการอAานและการเขียน และแบบฝ{กซAอมเสริมการอAานและการเขียน 

เปJนตEน 

1.5 on-site: คือการเรียนในหEองเรียน เทคโนโลยีท่ีใชEสนับสนุนการสอนประเภทน้ีเชAน โปรแกรม 

PowerPoint และ Microsoft Word เป�นตEน 

 

2.    ประสิทธิภาพการสอนผAานแอปพลิเคชัน เกมส4 หรือเว็บไซต4 

2.1 แอปพลิเคชัน: ถEาตามความเช่ือการเรียนผAานแอปพลิเคชัน หรือการเรียนออนไลน4จะขาด

ประสิทธิภาพเม่ือเทียบกับการเรียนรูEในหEองเรียนจริง แตAในความเปJนจริงการเรียนผAานแอปพลิเคชันก็เปJนการ

เรียนรูEท่ีมีประสิทธิภาพเน่ืองจากนักเรียนสามารถดูยEอนหลังไดE แตAทวAาในระดับช้ันประถมศึกษาตอนตEน

ประสิทธิภาพการเรียนออนไลน4ผAานแอปพลิชันจะต่ำ เน่ืองจากเด็กในระดับช้ันยังอAานและใชEเทคโนโลยียังไมA

คลAอง 

2.2 เกม: การเรียนรูEผAานเกมจะชAวยทำใหEเด็กสนใจการเรียนรูEมากข้ึน แตAเกมก็เปJนดาบสองคม เน่ืองจาก

เด็กจะติดเกมและใชEเวลากับเกมมากเกินไป ทำใหEคุณครูบางทAานยังไมAกลEานำมาประยุกต4ใชEจริงในหEองเรียน 

นอกจากน้ีเกมสามารถดึงความสนใจของนักเรียนไดEแคAในระยะหน่ึงเทAาน้ัน หากไมAมีการอัพเดทหรือเพ่ิม

เน้ือหาใหมAในเกมเด็กก็จะเลิกใหEความสนใจในเกมน้ัน การเรียนรูEผAานเกมมี 2 ประเภท คือ game-based 

learning หรือการใชEเกมสอนนักเรียนโดยตรง เชAน เกมตAอศัพท4 เกมจับคูAคำศัพท4กับรูปภาพ เปJนตEน และ
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Gamification หรือการใหEคะแนนแกAนักเรียน เพ่ือใหEนักเรียนในช้ันเรียนรAวมมือกันใหEชนะใหEไดE ทำใหE

นักเรียนในช้ันเรียนมีสAวนรAวมกับกิจกรรมในหEองเรียนมากข้ึน  

 

3.   แนวทางการประยุกต4ป5ญญาประดิษฐ4กับการพัฒนาทักษะการอAาน  

แขนงเทคโนโลยีป5ญญาประดิษฐ4ท่ีเก่ียวขEองกับการอAานไดEแกA การประมวลผลภาษาธรรมชาติ (Natural 

Language Processing, NLP) ตัวอยAางการประยุกต4ป5ญญาประดิษฐ4ในแขนงน้ี เชAน การเก็บขEอมูลพฤติกรรม

การอAานผิดของผูEบกพรAองการเรียนรูEน้ี แลEวใชEคAาสถิติมาหาพฤติกรรมการอAานท่ีแตกตAางจากคนปกติ เพ่ือนำ

ขEอมูลน้ันมาพัฒนาการอAานใหEไดEมากท่ีสุด เปJนตEน นอกจากน้ีเทคโนโลยีทางเสียง (Speech Technology) 

สามารถพัฒนาทักษะการอAานของนักเรียนไดE เชAน นำขEอมูลเสียงอAานของนักเรียนมาประเมินความถูกตEองโดย

เปรียบเทียบความคลEายคลึงกับเสียงอAานท่ีถูกตEอง รวมไปถึงเทคโนโลยี Text-to-Speech ท่ีป5จจุบันสามารถ

อAานคำศัพท4ภาษาไทยไดEถูกตEอง เคร่ืองมือน้ีจะชAวยใหEนักเรียนสามารถเรียนรูEการอAานออกเสียงดEวยตนเองไดE 

 

4.   ประสิทธิภาพของป5ญญาประดิษฐ4ท่ีฝ{กสอนโดยชุดขEอมูลภาษาไทยเม่ือนำมาใชEสอนเด็กนักเรียน 

ณ ป5จจุบันจำนวนและคุณภาพทรัพยากรขEอมูลภาษาไทยมีเพ่ิมมากข้ึนเร่ือยๆ มีองค4กรท่ีเผยแพรAชุดขEอมูล

ภาษาไทยออกสูAสาธารณะเพ่ือใหEนักพัฒนาป5ญญาประดิษฐ4นำไปพัฒนาแบบจำลองป5ญญาประดิษฐ4ของตนเอง 

ไดEแกA สถาบันวิทยสิริเมธี (VISTECH) และศูนย4เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส4และคอมพิวเตอร4แหAงชาติ 

(NECTEC)  นอกจากชุดขEอมูลแลEว แบบจำลองป5ญญาประดิษฐ4ท่ีไดEมีการฝ{กสอนมากAอน (pre-trained 

model) ไดEแผยแพรAใหEนักพัฒนาป5ญญาประดิษฐ4มาปรับจูนใหEเขEากับภาระงานของตน ทำใหEประสิทธิภาพ

ของป5ญญาประดิษฐ4ภาษาไทยมีคุณภาพมากย่ิงข้ึน รวมไปถึงบริการดEานป5ญญาประดิษฐ4ท่ีใหEผูEใชEงานท่ัวไปเขEา

ไปใชEงานไดEงAายข้ึนโดยไมAจำเปJนตEองมีพ้ืนฐานความรูEดEานป5ญญาประดิษฐ4มากAอน เชAน บริการแปลภาษา

อัตโนมัติ บริการแปลงอักษรภาพเปJนขEอความ เปJนตEน ดังน้ันประสิทธิภาพของป5ญญาประดิษฐ4ในภาษาไทย 

ถึงแมEวAาจะยังไมAสามารถตอบไดEวAาเพียงพอหรือไมA แตAสามารถตอบไดEวAาคุEมคAาท่ีจะทดลอง แลEวปรับปรุง

ประสิทธิภาพใหEดีย่ิงข้ึน 

 

5.   ส่ิงท่ีควรคำนึงในการพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือพัฒนาทักษะการอAาน 

ป5จจัยท่ีควรคำนึงถึงมีดังน้ี 

5.1 ความเร็วในการตอบสนองของโปรแกรม: ป5ญญาประดิษฐ4เปJนเคร่ืองมือท่ีใชEทรัพยากรการคำนวณของ

คอมพิวเตอร4จำนวนมาก เม่ือนำมาใชEกับแอปพลิเคชันพัฒนาทักษะการอAานจะทำใหEโปรแกรมตอบสนองไดEชEา

หากสมรรถภาพของเคร่ืองคอมพิวเตอร4เซิร4ฟเวอร4ไมAมากพอ ดังน้ันควรจะเลือกเคร่ืองชนิดของคอมพิวเตอร4ใหE

เหมาะสมกับจำนวนผูEใชEงานในระบบ 
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5.2 ความถูกตEองของป5ญญาประดิษฐ4: ป5ญญาประดิษฐ4เปJนเคร่ืองมือท่ีใชEหลักสถิติศาสตร4เปJนทฤษฎี

พ้ืนฐานในการคำนวณ ดังน้ันป5ญญาประดิษฐ4จึงมีโอกาสเกิดความผิดพลาดไดE นักพัฒนาป5ญญาประดิษฐ4

จะตEองฝ{กสอนป5ญญาประดิษฐ4ใหEมีขEอผิดพลาดนEอยท่ีสุด หรือตEองมีคุณครูคอยแนะนำเด็กนักเรียนเพ่ือใหE

คำอธิบายเพ่ิมเติมหากมีขEอผิดพลาดเกิดข้ึนในโปรแกรม 

5.3 ความนAาสนใจ: แอปพลิเคชันจะตEองดึงดูดความสนใจของเด็กนักเรียนไดE เพ่ือใหEนักเรียนมีสมาธิ

ระหวAางการใชEงานโปรแกรมและใชEโปรแกรมอยAางตAอเน่ือง 

5.4 ปรับเปล่ียนไดEตามระดับความสามารถของผูEเรียน: เน่ืองจากนักเรียนในหEองเรียนมีความสามารถไมA

เทAากัน ดังน้ันแอปพลิเคชันท่ีจัดการเรียนการสอนในรูปแบบตัวตAอตัว โปรแกรมควรจะคัดเลือกเน้ือหาใหE

เหมาะสมกับเด็กนักเรียนแตAละคน เพ่ือท่ีนักเรียนจะไดEเรียนรูEแบบเปJนข้ันเปJนตอน และไมAรูEสึกทEอแทEระหวAาง

การเรียนรูE 

5.5 ความถูกตEองของเน้ือหา: ส่ิงท่ีสำคัญท่ีสุดของการเรียนรูEคือเน้ือหา ผูEพัฒนาโปรแกรมตEองตรวจสอบ

ความถูกตEองของเน้ือหา และเลือกเน้ือหาท่ีเหมาะสมกับวัยของนักเรียน 

5.6 ความงAายตAอการใชEงาน: หากออกแบบแอปพลิชันใหEนักเรียนช้ันประถมศึกษา การใชEงานตEองไมA

ซับซEอนจนเกินไป หรือตEองมีคำอธิบายการใชEงานท่ีเขEาใจงAาย 

 

6.   ความพรEอมของเทคโนโลยีของนักเรียนไทย 

ในกรุงเทพฯและปริมณฑลท้ังนักเรียนและโรงเรียนคAอนขEางมีความพรEอมท้ังความสามารถในการใชE

เทคโนโลยีและอุปกรณ4การใชEเทคโนโลยี แตAในโรงเรียนขนาดเล็กในพ้ืนท่ีหAางไกลยังขาดแคลนอุปกรณ4

เทคโนโลยีการศึกษาทำใหEนักเรียนตEองใชEคอมพิวเตอร4รAวมกัน รวมไปถึงสัญญาณอินเทอร4เน็ตท่ียังไมAเขEาถึงใน

บางพ้ืนท่ี ซ่ึงสพฐ. มีนโยบายเรAงจัดหาคอมพิวเตอร4ใหEกับโรงเรียนทุกแหAงและไดEจัดสรรงบประมาณสำหรับ

พัฒนาสัญญาณอินเทอร4เน็ตใหEโรงเรียนในพ้ืนท่ีหAางไกลสามารถเขEาถึงไดE  

 

• ผลการสัมภาษณ4ผูEปกครองและนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษา 

จำนวนของผูEปกครองของนักเรียนช้ันประถมศึกษา และนักเรียนในความปกครองท้ังหมด 12 ทAาน ซ่ึงนักเรียน

ท้ังหมดเปJนนักเรียนท่ีศึกษาในจังหวัดกรุงเทพมหานคร ประกอบดEวยนักเรียนช้ันประถมศึกษาป�ท่ี 2 จำนวน 1 

ทAาน ประถมศึกษาป�ท่ี 4 จำนวน 1 ทAาน ประถมศึกษาป�ท่ี 5 จำนวน 2 ทAาน ประถมศึกษาป�ท่ี 6 จำนวน 1 ทAาน 

และมัธยมศึกษาป�ท่ี 1 จำนวน 1 ทAาน โดยผลสัมภาษณ4มีดังน้ี 
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1.    ส่ิงท่ีนักเรียนชอบและไมAชอบในช้ันเรียนภาษาไทย 

นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาชอบการทำกิจกรรมในหEองเรียน ไดEแกA กิจกรรมสรEางสมุดภาพเลAาเร่ือง 

กิจกรรมการเรียนรูEผAานวิดิทัศน4 กิจกรรมการเรียนรูEผAานเกมส4 กิจกรรมแตAงประโยคจากคำท่ีจับฉลากไดE  

ส่ิงท่ีนักเรียนไมAชอบในช้ันเรียนภาษาไทย ไดEแกA การอAานพรEอมกันท้ังหEอง อAานเน้ือหาคร้ังละหลายหนEา 

การสอบเขียนคำยาก ครูสอนไมAสนุก 

 

2.    ความคิดเห็นของผูEปกครองตAอการเรียนการสอนภาษาไทย 

ผูEปกครองอยากใหEคุณครูเพ่ิมความเขEมขEนของการเรียนสอน เพราะในป5จจุบันเด็กนักเรียนยังอAานคำ

ยากไมAออก โดยเฉพาะชAวงการระบาดของโรคโควิด-19 นักเรียนไมAสามารถเรียนรูEไดEอยAางเต็มท่ี อยากใหE

คุณครูเพ่ิมกิจกรรมในช้ันเรียนเพ่ือใหEนักเรียนสนุกสนาน และรักในการเรียนรูEมากย่ิงข้ึน  และอยากใหEคุณครู

ใหEกำลังใจนักเรียนหากนักเรียนไมAเขEาใจในการสอน เพ่ือไมAใหEนักเรียนเครียดจนเกินไป 

 

3.    ความสามารถในการใชEเทคโนโลยีของนักเรียน 

นักเรียนท่ีสัมภาษณ4เปJนนักเรียนในกรุงเทพมหานาคร ซ่ึงเปJนนักเรียนท่ีมีความพรEอมดEานอุปกรณ4ไอที 

โดยนักเรียนท่ีสัมภาษณ4น้ันมีความสามารถในการใชEเทคโนโลยีท้ัง โทรศัพท4มือถือ แท็ปเลตพีซี และ

คอมพิวเตอร4 ไดEอยAางคลAองแคลAว นักเรียนสามารถใชEเว็บไซต4 Google เพ่ือคEนหาความรูEท่ีตนเองสนใจ ใชE

เว็บไซต4 YouTube เพ่ือดูวิดิทัศน4เก่ียวกับเน้ือหาท่ีเรียน ใชEสนทนากับเพ่ือนในโรงเรียน และใชEเลAนเกมส4  

 

 

4. ส่ิงท่ีผูEปกครองอยากใหEมีในแอปพลิเคชันพัฒนาทักษะการอAาน 

คณะวิจัยไดEรวบรวมฟ5งก4ชันท่ีผูEปกครองเสนอใหEมีในแอปพลิเคชันและไดEนำเสนอออกมาเปJนกราฟแสดง

ในรูปท่ี 21 ผูEปกครองสAวนใหญAอยากใหEมีเกมส4ในแอปพลิเคชัน เพ่ือดึงความสนใจของนักเรียนในการเรียนรูE

นอกเวลา รวมไปถึงฟ5งก4ชันท่ีพัฒนาทักษะการอAาน ไดEแกA ฟ5งก4ชันสรุปบทเรียน ทAองศัพท4 ฟ5งเสียงอAาน ดูวิดิ-

ทัศน4 และการประเมินความสามารถการอAานของนักเรียน 
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รูป 21 แผนภูมิแสดงส่ิงท่ีผู-ปกครองอยากให-มีในแอปพลิเคชัน 

 
5. ความเช่ือม่ันของผูEปกครองตAอการเรียนรูEผAานแอปพลิเคชัน 

ผูEปกครองใหEความคิดเห็นวAาเทคโนโลยีควรใชEเสริมการเรียนรูEเทAาน้ัน ยังไมAมีความสามารถเพียงพอท่ีจะ

ใชEเปJนเทคโนโลยีหลัก โดยเฉพาะในเด็กประถมศึกษาท่ียังขาดสมาธิในการเรียนรูE รวมไปถึงเร่ืองคุณธรรมและ

จริยธรรมท่ีเทคโนโลยีไมAสามารถสอนนักเรียนไดEไดE ดังน้ันนักเรียนจึงตEองเรียนรูEกับคุณครูเปJนหลัก เทคโนโลยี

ควรเปJนเพียงเคร่ืองมือชAวยแบAงเบาภาระงานของคุณครูเทAาน้ัน นอกจากน้ีเทคโนโลยีป5ญญาประดิษฐ4เปJน

เทคโนโลยีท่ีอาจจะเกิดความผิดพลาดไดE ดังน้ันหากจะใหEผูEปกครองเช่ือม่ันหากนำมาใชEสอนนักเรียนตEองมี

คุณครูมาคอยควบคุมเทAาน้ัน 

ลักษะแอปพลิเคชันท่ีควรคำนึงถึงจากขEอมูลการสัมภาษณ4  

จากผลการสัมภาษณ4ท้ังหมดในโครงการน้ีสามารถสรุปลักษณะของแอปพลิเคชันท่ีจะพัฒนาในโครงการไดE

ดังน้ี 

1. แอปพลิเคชันควรจะพัฒนาทักษะการวิเคราะห4และสรุปเร่ืองราวท่ีอAานไดE เน่ืองจากเปJนทักษะการอAานท่ี

เปJนป5ญหาท่ีคุณครูผูEสอนคิดเห็นวAาควรแกEไขมากท่ีสุด 

2. แอปพลิเคชันตEองใชEงานงAายเหมาะสมกับนักเรียนช้ันประถมศึกษา 

3. แอปพลิเคชันตEองมีความนAาสนใจ 

4. แอปพลิเคชันตEองชAวยใหEนักเรียนมีปฏิสัมพันธ4กับคุณครูและเพ่ือนรAวมช้ันมากข้ึน 

5. แอปพลิเคชันตEองออกแบบใหEทำกิจกรรมกลุAมไดE เพ่ือใหEโรงเรียนท่ีมีอุปกรณ4เทคโนโลยีไมAเพียงพอตAอ

จำนวนนักเรียนสามารถใชEแอปลิเคชันในการดำเนินกิจกรรมไดE 



 65 

6. แอปพลิชันควรจะใหEคุณครูคอยควบคุมกิจกรรมของนักเรียน และใหEคำแนะนำแกAนักเรียนไดE 

7. เน้ือหาเรียนในแอปพลิเคชันควรถูกตEองและเหมาะสมกับวัยของผูEเรียน 

8. แอปพลิเคชันตEองตอบสนองการใชEงานไดEอยAางรวดเร็ว 

4.2 ผลการการศึกษาประเภทปuญญาประดิษฐ|ท่ีช�วยพัฒนาทักษะการอ�าน 

เน่ืองจากเทคโนโลยีป5ญญาประดิษฐ4ดEานภาษาจะจำเพาะตAอภาษาท่ีใชEในการฝ{กสอนโมเดล อีกท้ังยังตEองมี

การปรับอัลกอริทึมใหEเหมาะสมกับภาษาน้ัน ๆ ซ่ึงมีความทEาทายท่ีแตกตAางกันออกไปในแตAละภาษา โดยเฉพาะใน

ภาษาไทย การประยุกต4ใชEเทคโนโลยีป5ญญาประดิษฐ4เพ่ือชAวยพัฒนาทักษะการอAานในภาษาไทยจึงยังมีขEอจำกัดอยูA

มาก แตAมีการประยุกต4ใชEเทคโนโลยีป5ญญาประดิษฐ4สำหรับพัฒนาการอAานภาษาอังกฤษท้ังกับ native speakers 

หรือผูEท่ีไมAไดEใชEภาษาอังกฤษเปJนภาษาแมA  

สำหรับในประเทศไทย ไดEมีการวิจัยในการนำเทคโนโลยี Text-to-Speech เพ่ือชAวยพัฒนาทักษะการอAาน

ออกเสียงคำในภาษาอังกฤษของผูEเรียน โดยเฉพาะผูEท่ีอยูAในพ้ืนท่ีหAางไกลท่ีไมAสามารถเขEาถึงบุคลากรท่ีเช่ียวชาญ

ดEานภาษาอังกฤษ สำหรับนักศึกษาในระดับมหาวิทยาลัย (Penkhae, 2020) ผลการทดสอบการอAานออกเสียง

คำศัพท4 กAอนและหลังการใชE Text-to-Speech ของ Google translate บนแอปพลิเคชันมือถือ ในกลุAมนักศึกษา

พบวAามีการพัฒนาอยAางมีนัยสำคัญ 

เทคโนโลยีการรูEจำเสียงพูด (ASR) ไดEมีการนำไปใชEเปJนเคร่ืองมือในการชAวยใหE feedback สำหรับการอAาน

ออกเสียงไดEอัตโนมัติ ทำใหEนักเรียนสามารถฝ{กฝนเองไดEมากข้ึน (National Reading Panel (U.S.), 2000) สำหรับ 

ASR ภาษาอังกฤษน้ันไดEมีการนำไปใชEในการชAวยอAานภาษาอังกฤษในโรงเรียนท้ังในอเมริกาและแคนาดา 

(Mostow, Nelson-Taylor, and Beck, 2013; Reeder et al., 2015) ในภาษาอ่ืน เชAน ภาษาดัตช4 (Dutch) (Bai 

et al., 2020) ไดEพัฒนา application ท่ีประยุกต4ใชEเทคโนโลยีการรูEจำของเสียงพูด พรEอมกับการทำ logging เพ่ือ

ประเมินทักษะการอAานและใหE feedback อัตโนมัติจำเพาะตAอบุคคลกับผูEเรียนในระดับช้ันประถมศึกษาป�ท่ี 1 

โปรแกรมท่ีถูกพัฒนาข้ึนในงานวิจัยน้ีประกอบไปดEวยแบบฝ{กหัดการอAาน 2 ประเภทคือ 1. แบบฝ{กหัดเพ่ือการอAาน

คำและประโยคถูกตEอง โดยโปรแกรม 2. แบบฝ{กหัดเพ่ือการอAานอยAางคลAองแคลAว ซ่ึงเปJนการใหEผูEเรียนฝ{กอAานลิสต4

ของคำศัพท4และเร่ืองราว ผลลัพธ4จากการใชEโปรแกรมน้ีในการฝ{กอAานพบวAา ผูEเรียนมีทักษะการอAานไดEถูกตEองมาก

ข้ึนและอAานไดEเร็วข้ึน สAวน log files น้ันสามารถนำไปวิเคราะห4เพ่ือปรับปรุงแบบฝ{กหัดและการใหEขEอเสนอแนะท่ี

เปJนประโยชน4จำเพาะตAอผูEอAานรายบุคคลไดE นอกจากการรูEจำเสียงอัตโนมัติแลEว เคร่ืองมือป5ญญาประดิษฐ4ยัง

สามารถใหEคะแนนการออกเสียงไดEอีกดEวย โดยการเปรียบเทียบเสียงรEองของผูEใชEกับเสียงรEองตEนแบบ เคร่ืองจะ

ตรวจจับความสูงต่ำของเสียง (pitch) ของผูEเรียนรEองเพลง และนำมาเปรียบเทียบกับระดับโนEตตEนฉบับ เพ่ือใหE

คะแนนและขEอเสนอแนะกับผูEเรียนรEองเพลง เก่ียวกับคุณลักษณะของเสียงท่ีควรจะปรับปรุงแบบอัตโนมัติ ทำใหE
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สามารถเรียนรEองเพลงดEวยตนเองไดE  คณะผูEวิจัยโครงการน้ีจึงเห็นวAา แอพพลิเคช่ันน้ีสามารถนำมาประยุกต4ใชEใน

การฝ{กอAานทำนองเสนาะในภาษาไทยไดE 

 

อีกหน่ึงวิธีท่ีชAวยพัฒนาทักษะการอAานไดEคือการวิเคราะห4พฤติกรรมของผูEอAาน งานวิจัย (Kang, Ojha, and 

Lee, 2015) พัฒนาเคร่ืองมือในการเรียนภาษาจากการเคล่ือนไหวของสายตาและคล่ืนสมองของผูEเรียนในขณะอAาน 

เคร่ืองมือท่ีพัฒนาน้ีสามารถตรวจจับวAาคำศัพท4ใดท่ีผูEอAานรูEจัก คำใดท่ีผูEอAานไมAแนAใจหรือไมAรูEจัก จากการทดลอง

พบวAา จำนวนคร้ังของการหยุดสายตา และระยะเวลาในการหยุดสายตา ท่ีคำศัพท4ท่ีผูEเรียนไมAรูEจักมีคAาสูงกวAา

คำศัพท4ท่ีผูEเรียนรูEจัก คณะวิจัยใชEเทคนิคเรียนรูEของเคร่ืองแบบมีผูEสอน ดEวยแบบจำลอง Support Vector 

Machine (SVM) เพ่ือทำนายดัชนีความสนใจของผูEเรียน จากพฤติกรรมการเคล่ือนไหวของตา ท้ังจุดท่ีสายตาหยุด

มอง จำนวนคร้ังของการหยุดสายตา และระยะเวลาในการหยุดสายตา  ดEวยการวิเคราะห4คุณลักษณะตAาง ๆ ของ

การเคล่ือนไหวของตา โปรแกรมสามารถสรEางเปJนรายการคำศัพท4ท่ีผูEอAานไมAรูEจักพรEอมท้ังความหมาย  ซ่ึงถือเปJน

เคร่ืองมือท่ีชAวยใหEผูEเรียนสามารถเรียนรูEไดEดEวยตนเองไดE  

 

ในทำนองเดียวกันการพัฒนาการอAานจับใจความสามารถใชEเทคโนโลยีป5ญญาประดิษฐ4 ในการสรุปใจความ

สำคัญใหEผูEเรียน การสรุปมีอยูA 2 ประเภทหลัก คือ การเลือกสAวนของขEอความท่ีสำคัญมาทำเปJนสรุป เรียกวAา การ

สรุปแบบการสกัด (Extractive summarization) และการเรียบเรียงสรุปใหมA เรียกวAา การสรุปแบบนามธรรม 

(Abstractive summarization) การสรุปท้ังสองแบบน้ี ความพยายามในชAวงทศวรรษท่ีผAานมายังอยูAในข้ันของการ

วิจัย การนำการสรุปความมาใชEงานจริงในดEานตAาง ๆ ยังคงเปJนไปอยAางจำกัด เน่ืองจากความทEาทายในดEานท่ีจะทำ

ใหEเคร่ืองเขEาใจความหมายของขEอความกAอนสรุป เคร่ืองจึงจะเลือกประโยคตัวแทนใจความสำคัญไดE และจะย่ิงมี

ความทEาทายมากข้ึนสำหรับการสรุปแบบนามธรรม ท่ีเคร่ืองจะสามารถเลือกคำท่ีเหมาะสมมารEอยเรียงเปJนประโยค

ท่ีเขEาใจไดE ความทEาทายท้ังสองดEานน้ีจำเปJนอยAางย่ิงท่ีแบบจำลองจะตEองมีความซับซEอนเพียงพอและจะตEองมีขEอมูล

ขนาดใหญA ทำใหEการสรุปความภาษาอังกฤษน้ันมีความกEาวหนEามากกวAาภาษาไทยมาก อยAางไรก็ตาม คณะผูEวิจัยยัง

ไมAพบการนำไปใชEเพ่ือพัฒนาทักษะในดEานการอAานจับใจความ ซ่ึงตEองใชEความถูกตEองสูง เพ่ือไมAใหEผูEเรียนเขEาใจ

ผิดพลาด 

 

อยAางไรก็ตาม การพัฒนาการอAานจับใจความน้ันหลายคร้ังผูEสอนอาศัยการสรEางคำถามเพ่ือทดสอบความ

เขEาใจของผูEเรียน งานวิจัยดEานป5ญญาประดิษฐ4มีการพัฒนาแบบจำลองในการสรEางคำถามอัตโนมัติ ท้ังใน

ภาษาอังกฤษและภาษาไทย งานวิจัย (Kwankajornkiet, Suchato, and Punyabukkana, 2016) ไดEพัฒนาการ

สรEางคำถามประเภท Wh-questions จากบทความพรEอมท้ังตัวเลือกอัตโนมัติ โดยมีข้ันตอนหลัก 4 ข้ันตอน คือ 1. 

สกัดสAวนของประโยคจากบทความ 2. สรEางประโยคคำถามดEวยการแท็กหนEาท่ีของคำในขEอความ (Part-of-speech 
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tagging) 3. สรEางตัวเลือกท่ีไมAถูกตEองจากคำท่ีเปJนคำตอบท่ีถูกตEองจากฐานขEอมูลคำศัพท4ท่ีมีการเช่ือมโยงดEาน

ความหมายอยAางเปJนลำดับช้ัน และ 4. จัดลำดับของชุดคำถามดEวยแบบจำลองเชิงเสEนแบบถดถอย ในภายหลังเม่ือ

มีแบบจำลองการเรียนรูEของเคร่ืองเชิงลึกท่ีถูกฝ{กสอนมากAอนหนEา (Pre-trained models) จากขEอมูลจำนวนมากใน

การสรEางขEอความอัตโนมัติ งานวิจัย (Phakmongkol and Vateekul, 2021) ไดEนำแบบจำลองประเภทน้ีท่ีช่ือ 

multilingual T5 ในการสรEางคำถามและคำตอบจาก context และ ใชEแบบจำลองท่ีถูกฝ{กสอนมากAอนหนEาท่ีช่ือ 

WangchanBERTa ท่ีสรEางข้ึนจากชุมขEอมูลภาษาไทยขนาดใหญAท่ีสุดในป5จจุบัน เพ่ือ filter ชุดคำถามคำตอบท่ีตรง

กับ context มากท่ีสุด ถึงแมEวAาประเภทของคำถามจะเปJนแบบ Wh-questions  งานวิจัยเหลAาน้ีถือเปJนจุดเร่ิมตEน

ท่ีจะสามารถนำมาใชEเพ่ือทดสอบความเขEาใจของผูEเรียนจากการอAานบทความไดEอัตโนมัติ 

 

เทคนิคป5ญญาประดิษฐ4อีกรูปแบบหน่ึงซ่ึงมีความซับซEอนนEอยกวAาการสรุปความอัตโนมัติอยAางมาก แตA

สามารถนำมาใชEในการชAวยผูEสอนประเมินสรุปท่ีผูEอAานเขียนข้ึนจากความเขEาใจของตนเอง หรือทำใหEผูEเรียนไดEรับ

การประเมินทันทีหลังจากเขียนบทความเสร็จ เทคนิคน้ี เรียกวAา การใหEคะแนนบทความอัตโนมัติ (Automated 

essay scoring) (Zhu, 2019) ป5จจัยท่ีมีผลตAอการใหEคะแนนบทความ เชAน เน้ือหา รูปแบบในการเขียน การจัด

องค4ประกอบ แกรมมาร4 การสะกดคำ เปJนตEน เปJนหลักการท่ีเก่ียวขEองกับการเรียนรูEของเคร่ือง คือ การหา

คุณลักษณะท่ีเก่ียวขEองกับป5จจัยดังกลAาวสามารถใชEฝ{กสอนเคร่ืองใหEประเมินคะแนนของบทความไดE อีกวิธีหน่ึงคือ 

การใชEแบบจำลองการเรียนรูEของเคร่ืองเชิงลึกท่ีถูกฝ{กสอนมากAอนหนEา (Pre-trained models) เพ่ือความเขEาใจ

ขEอความยาว ๆ มาชAวยในการเขEารหัสบทความท่ีเขียนโดยผูEเรียน และบทความเฉลยเปJนเวกเตอร4เพ่ือคำนวณความ

คลEายกัน ดEวยเทคนิคการเรียนรูEเชิงลึกน้ีเอง ทำใหEคุณลักษณะของบทความถูกสกัดออกมาไดEอัตโนมัติจากความรูE

ของเคร่ืองท่ีไดEเรียนมาแลEวกAอนหนEาจากบทความจำนวนมาก ดังน้ันเม่ือแบบจำลองทางภาษามีการเรียนรูE

ภาษาไทยไดEดีข้ึน การประเมินคะแนนบทความ การสรEางชุดคำถามคำตอบ การสรุปบทความอัตโนมัติ ก็จะมี

ประสิทธิภาพมากข้ึนตามไปดEวย โดยเทคโนโลยีป5ญญาประดิษฐ4ท่ีเก่ียวขEองกับการอAานมีดังน้ี 

4.2.1 เทคโนโลยี Text-to-Speech  

• ความหมาย 

เทคโนโลยี Text-to-Speech หรือเทคโนโลยีการสังเคราะห4เสียง เปJนเทคโนโลยีท่ีเก่ียวขEองกับศาสตร4

หลายแขนง เชAน โสตศาสตร4 สถิติศาสตร4 ภาษาศาสตร4 การประมวลผลสัญญาณและวิทยาการคอมพิวเตอร4 

เพ่ือท่ีจะสรEางเสียงสังเคราะห4จากขEอมูลตัวอักษรท่ีป�อนเขEาสูAระบบใหEใกลEเคียงกับภาษามนุษย4มากท่ีสุด ซ่ึงใน

ป5จจุบันป5ญญาประดิษฐ4มีบทบาทอยAางมากในการเพ่ิมประสิทธิภาพของการทำ Text-to-Speech ภาพรวมการใชE

ป5ญญาประดิษฐ4ในการสังเคราะห4เสียงแสดงในรูปท่ี 22 หากป�อนขEอความใหEกับแบบจำลองป5ญญาประดิษฐ4 ระบบ
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ประมวลผลจะคEนหาเสียงท่ีเปJนไปไดEมากท่ีสุดท่ีจะเปJนคำอAานของขEอความ ซ่ึงส่ิงท่ีตEองคำนึงถึงในการสังเคราะห4

เสียง ไดEแกA ความถูกตEองของเสียงอAาน และความล่ืนไหล เปJนตEน 

 

 
รูป 22 การทำงานของเทคโนโลยี Text-to-Speech 

 

ข้ันตอนการทำ Text-to-Speech ประกอบไปดEวย 4 ข้ันตอนหลัก (Lingayat, 2021) ไดEแกA การวิเคราะห4ขEอความ 

การบอกวิธีออกเสียง การสรEางสำเนียง และการสรEางคล่ืนเสียงสังเคราะห4 (speech waveform generation)  

1. การวิเคราะห4ขEอความ: สAวนน้ีใชEแปลงจากขEอความออกเปJนหนAวยยAอย เชAน แบAงขEอความออกเปJนประโยค 

แบAงประโยคออกเปJนคำ เปJนตEน ตัวอยAาง “ดร.สมชายสอนภาษาไทย” สามารถตัดคำไดEเปJน 5 คำ ไดEแกA

คำวAา ดร.|สมชาย|สอน|ภาษา|ไทย นอกจากน้ีการวิเคราะห4ขEอความยังรวมไปถึงการแปลงคำยAอใหEเปJนคำ

อAาน เชAน แปลงคำวAา ดร. ใหEเปJนคำวAา ด็อกเตอร4 

2. การบอกวิธีออกเสียง: เปJนการแปลงจากขEอความเปJนหนAวยยAอยของเสียง (phoneme) เชAน  แปลงจาก

คำวAา อยูA เปJน yùu  

3. การสรEางสำเนียง: นอกความถูกตEองของการออกเสียงคำท่ีถูกตEองแลEว การสรEางสำเนียงก็เปJนส่ิงสำคัญใน

การสังเคราะห4เสียงใหEใกลEเคียงกับภาษามนุษย4 การสรEางสำเนียงจะประกอบไปดEวย ความสูงต่ำของระดับ

เสียง ความส้ันยาวในการออกเสียง ความดังเบาของเสียง และการเวEนจังหวะในการออกเสียง 

4. การสังเคราะห4: เปJนการนำขEอมูลของวิธีการออกเสียงและขEอมูลการออกสำเนียง มาผAานกระบวนการ

ประมวลผลสัญญาณดิจิตอลเพ่ือสรEางคล่ืนเสียงออกมา 

 

• ผลิตภัณฑ4ท่ีใชEเทคโนโลยี Text-to-Speech 

1. Google Read Along: แอปพลิเคชัน Google Read Along เปJนแอปพลิเคชันท่ีสามารถเขEาถึงไดEจาก

สมาร4ทโฟนและเว็บเบราว4เซอร4 ท่ีถูกออกแบบมาเพ่ือพัฒนาทักษะการอAานภาษาอังกฤษสำหรับเด็ก แอป

พลิเคชันน้ีจะเนEนไปท่ีการอAานนิทานเปJนหลัก สAวนของโปรแกรมท่ีใชEเทคโนโลยี Text-to-Speech การ
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อAานนิทานใหEผูEใชEงานฟ5งดังท่ีแสดงในรูปท่ี 23 แอปพลิเคชันจะแสดงรูปภาพเหตุการณ4ท่ีเกิดข้ึนในนิทาน 

พรEอมแสดงเน้ือหาของนิทานใหEผูEใชEงานระบบอAานตาม ถEาผูEใชEงานสามารถอAานไดEถูกตEองก็จะไดEคะแนน 

แตAถEาหากผูEใชEงานระบบพบคำท่ีไมAสามารถออกเสียงไดE สามารถกดไปท่ีคำน้ันเพ่ือใหEเทคโนโลยี Text-to-

Speech อAานใหEฟ5ง หรือกดไปท่ีรูปเด็กผูEหญิงตรงมุมขวาลAางเพ่ือฟ5งเสียงอAานท้ังประโยค 

 
 

รูป 23 ตัวอย2างนิทานในแอปพลิเคชัน Google Read Along 

 

2.    Microsoft Immersive Reader: แอปพลิเคชัน Microsoft Immersive Reader เปJนแอปพลิเคชันชAวยเหลือ

ในการอAาน ท่ีสามารถแปลงขEอความใหEเปJนเสียงไดE ซ่ึงแอปพลิเคชันน้ีรองรับการแปลงเสียงในภาษาไทยดEวย 

การใชEงานแอปพลิเคชันแสดงในรูปท่ี 24 ผูEใชEงานระบบตEองป�อนขEอความใหEกับระบบกAอน หลังจากน้ัน

โปรแกรมจะนำขEอความท่ีเราป�อนมาแปลงใหEเปJนเสียง ผูEใชEงานสามารถฟ5งเสียงอAานของท้ังขEอความหรือ

เลือกฟ5งเสียงอAานและดูรูปภาพแสดงความหมายเปJนคำ ๆ ไดE นอกจากน้ียังสามารถเนEนสีคำตามชนิดของคำ

ไดEดังท่ีแสดงในรูปท่ี 25 หากเราเลือกคำนาม คำนามท้ังหมดในบทความก็จะถูกเนEนดEวยสีท่ีแตกตAางออกไป 
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รูป 24 โปรแกรม Microsoft Immersive Reader 

 

 
รูป 25 ฟiงกOชันการเน-นคำของโปรแกรม Microsoft Immersive Reader 

 

3.    Microsoft Lens: แอปพลิเคชัน Microsoft Lens เปJนแอปพลิเคชันบนสมาร4ทโฟนท่ีสามารถแปลงรูปภาพ

ใหEเปJนเสียงอAานไดE การใชEงานแอปพลิเคชันแสดงในรูปท่ี 14 โดยเร่ิมจากแอปพลิเคชันน้ีจะเป¬ดกลEองโทรศัพท4

ของผูEใชEงานระบบ หลังจากน้ันผูEใชEงานระบบจะตEองถAายรูปขEอความ เชAน ขEอความในเอกสาร ป�ายประกาศ 

เมนูอาหาร เปJนตEน เม่ือถAายภาพเสร็จแลEวขEอมูลรูปภาพจะถูกประมวลโดยป5ญญาประดิษฐ4โดยจะแปลงจาก
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รูปภาพใหEกลายเปJนขEอความ และสามารถเรียนใชE Microsoft Immersive Reader เพ่ือแปลงขEอความใหE

เปJนเสียง 

 

           

รูป 26 การใช-งานแอปพลิชัน Microsoft Lens 

 

4.     Google Cloud Text-to-Speech: เปJนบริการสังเคราะห4เสียงท่ีมีประสิทธิภาพสูงท่ีพัฒนาโดยบริษัท Google 

ท่ีใชEป5ญญาประดิษฐ4ในการแปลงขEอความใหEเปJนเสียง ซ่ึงบริการน้ีสามารถสังเคราะห4เสียงของผูEอAาน 220 เสียง 

และสามารถสังเคราะห4ไดEถึง 40 ภาษา โปรแกรมท่ีนำ Google cloud text-to-Speech เชAน Google 

Translation เปJนตEน 

5. Duolingo: เปJนเว็บไซต4ท่ียอดนิยมในฝ{กภาษา การเรียน การสอนในเว็บน้ีจะเปJนการเรียนรูEสAวนบุคคล 

(personlized learning) เพ่ือใหEเหมาะสมกับความรูEของผูEใชEงานแตAละคน บทเรียนในเว็บไซต4น้ีถูกออกแบบ

มาใหEเปJนรูปแบบเกมส4 โดยผูEเรียนจะตEองตอบคำถามใหEถูกตEองเพ่ือผAานไปสูAดAานถัดไป ตัวอยAางดAานท่ีใชE

เทคโนโลยี Text-to-Speech แสดงในรูปท่ี 27 และ 28 ตัวอยAางแรกผูEใชEงานระบบจะตEองแปลภาษาจาก

อังกฤษเปJนภาษาไทยโดยนำคำศัพท4มาเรียงใหEกลายเปJนประโยค นักเรียนสามารถฟ5งเสียงอAานของประโยคไดE

โดยการกดท่ีสัญลักษณ4รูปลำโพง ตัวอยAางท่ีสองเปJนโจทย4ฝ{กการฟ5งโดยโปรแกรมจะใหEผูEใชEงานระบบฟ5งเสียง
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แลEวเรียงคำศัพท4ใหEเปJนประโยคท่ีไดEยินใหEถูกตEอง ซ่ึงอีกฟ5งก4ชันหน่ึงท่ีนAาสนใจของคำถามน้ีคือสามารถลด

ความเร็วในการอAานลงเพ่ือใหEสามารถไดEยินการออกเสียงท่ีชัดเจนมากข้ึน โดยกดไปท่ีปุ²มท่ีมีสัญลักษณ4รูปเตAา 

 

 
รูป 27 ตัวอย2างข-อสอบแปลความหมายของ Duolingo 

 

 
รูป 28 ตัวอย2างข-อสอบเขียนตามคำบอกของ Duolingo 
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6. Elsa Speak: แอปพลิเคชันท่ีประยุกต4ใชEป5ญญาประดิษฐ4ในการพัฒนาการอAานออกเสียงภาษาอังกฤษท่ีใหE

ผูEใชEงานระบบอAานคำเพ่ือผAานเขEาสูAดAานตAอไป นอกจากน้ีแอปพลิเคชันยังออกแบบใหEเหมาะกับการเรียนรูEสAวน

บุคคล โดยมีท้ังระบบติดตามการเรียนรูEของผูEใชEงานระบบ และสามารถใหEคำแนะนำท่ีเหมาะแกAผูEใชEงานระบบ

ไดE สAวนของโปรแกรมท่ีมีการใชEเทคโนโลยี Text-to-Speech ไดEแกA การกดเพ่ือฟ5งเสียงอAานของคำศัพท4โดยกด

ปุ²มรูปลำโพง และกดปุ²มรูปหอยทากเพ่ือฟ5งเสียงอAานแบบชEาโดยกดปุ²มรูปหอยทากดังท่ีแสดงในรูปท่ี 29 

 
รูป 29 ตัวอย2างการใช-งาน Elsa speak 

 

7.   LING-Learning Thai Language: เปJนแอปพลิเคชันสอนภาษาไทยท่ีสอนผAานการเลAนเกม ในเกมแตAละเกมก็

จะนำเทคโนโลยี Text-to-Speech มาประยุกต4 เชAน เกมเป¬ดการ4ดตามเสียงอAาน ระบบจะแสดงเสียงอAาน

ภาษาไทยจาก Text-to-Speech ผูEใชEงานระบบจะตEองเลือกการ4ดท่ีมีขEอความตรงกับเสียงน้ัน ดังท่ีแสดงในรูป

ท่ี 30 
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รูป 30 เกมเป�ดการOดตามเสียงอ2านของ LING-Learning Thai Language 

 

นอกจากน้ีในแอปพลิเคชันรองรับฟ5งก4ชันแสดงบทสนทนาพรEอมเสียงอAานระหวAางสองบุคคล และแสดงชุด

คำตอบท่ีเปJนไปไดEดังท่ีแสดงในสAวนลAางของรูปท่ี 31 ผูEใชEงานจะตEองเลือกหน่ึงขEอความเพ่ือใหEการสนทนา

ดำเนินตAอไปไดE  

 



 75 

รูป 31 ฟiงกOชันบทสนทนาของ LING-Learning Thai Language 

 

 

9.    AI for Thai Text-to-Speech Service/API: เปJนบริการสังเคราะห4เสียงภาษาไทยจากเว็บไซต4 aiforthai.in.th 

ซ่ึงเปJนเว็บไซต4ท่ี NECTEC นำงานวิจัยป5ญญาประดิษฐ4มาเผยแพรAในรูปแบบการใหEบริการรวมไปถึง API ท่ี

นักพัฒนาโปรมแกรมท่ัวไปสามารถนำไปประยุกต4ใชEกับโปรแกรมของตนไดE การใชEบริการ AI for Thai Text-

to-Speech Service แสดงในรูปท่ี 32 ทำไดEโดยป�อนขEอความในกลAองขEอความทางดEานซEาย แลEวกดวิเคราะห4

เพ่ือสรEางเสียงพูด หลังจากน้ันโปแกรมเลAนเสียงจะปรากฎดEานขวาของหนEาจอหากเลือกป5ญญาประดิษฐ4เปJน

วาจาเวอร4ช่ัน 9.0 จะรองรับเสียงสังเคราะห4ท่ีเปJนเสียงของเด็กผูEชาย และเสียงของเด็กผูEหญิงไดE สAงผลใหEเด็ก

นักเรียนเลียนแบบเสียงอAานไดEงAายข้ึน 

 
รูป 32 บริการสังเคราะหOเสียงภาษาไทยจากเว็บไซตO aiforthai.in.th 

 

4.2.2 เทคโนโลยี Automatic speech recognition 

• ความหมาย 

 Automatic Speech Recognition (ASR) เปJนเทคโนโลยีท่ีชAวยสรEางปฏิสัมพันธ4ระหวAางมนุษย4และ

คอมพิวเตอร4 ผAานทางเสียงพูดซ่ึงเปJนภาษาธรรมชาติ เสียงพูดของมนุษย4เปJนขEอมูลท่ีมีความแปรผันมาก ยกตัวอยAาง

เชAน มีคนจำนวน 3 คนพูดคำวAา “ฉัน” เหมือนกัน คนแรกเปJนผูEชายเสียงพูดจึงมีความถ่ีต่ำ คนท่ีสองเปJนผูEหญิง
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เสียงพูดจึงมีความถ่ีสูง คนท่ีสามเปJนชาวตAางชาติสำเนียงการพูดก็จะตAางกับสำเนียงของคนไทย จะเห็นไดEวAามีป5จจัย

หลากหลายท่ีสAงผลกับเสียงพูด ตAอใหEพูดคำเดียวกันคล่ืนเสียงท่ีเปลAงออกมาก็อาจไมAเหมือนกันก็ไดE การทำ ASR 

ดEวยป5ญญาประดิษฐ4จะตEองแปลงคล่ืนเสียงท่ีมีความหลากหลายใหEเปJนขEอความดังท่ีแสดงในรูปท่ี 33 

 
รูป 33 การทำงานของเทคโนโลยี ASR 

 

• ผลิตภัณฑ4ท่ีใชEเทคโนโลยี ASR 

1.  Google Read Along: ในแอปพลิเคชัน Google Read Along เม่ือใชEผูEใชEระบบอAานขEอความในนิทาน 

โปรแกรมจะนำเสียงของผูEใชEงานระบบมาประเมินความถูกตEอง หากผูEอAานสามารถอAานไดEถูกตEอง ระบบจะ

ใหEคะแนนผูEอAานโดยแสดงสัญลักษณ4รูปดาวเหนือคำท่ีอAาน หากอAานผิดเสEนสีแดงจะปรากฎใตEคำท่ีอAาน 

ดังท่ีแสดงในรูปท่ี 34 

 
รูป 34 กรณีท่ีอ2านถูกต-อง (ซ-าย) กรณีท่ีอ2านผิด (ขวา) ใน Google Read Along 
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2. Elsa Speak: แอปพลิเคชันน้ีถูกออกแบบมาเพ่ือฝ{กการออกเสียงภาษาอังกฤษของผูEใชEระบบ ดังน้ัน

เทคโนโลยี ASR จึงเปJนเทคโนโลยีท่ีสำคัญมากของแอปพลิแคชันน้ี การฝ{กการออกเสียงเร่ิมจากผูEใชEงาน

ระบบตEองอAานออกเสียงคำท่ีใหEมา ระบบจะแปลงเสียงของผูEอAานใหEเปJน phoneme แลEวเทียบกับ 

phoneme ท่ีถูกตEองดังท่ีแสดงในรูปท่ี 35 ระบบแสดงคำวAา nice ซ่ึง phoneme ท่ีถูกตEองประกอบดEวย 

/n/ (เสียง น) /ai/ (เสียง ไอ) /s/ (เสียง เอส) แตAผูEงานระบบออกเสียงวAา ไนท4 ซ่ึงเสียงตัวสะกดผิด ระบบ

จึงแนะนำใหEผูEใชEระบบพAนลมออกจากปากแทนท่ีจะกล้ันลมไวEเพ่ือเปล่ียนตัวสะกดจากเสียง /t/ ใหEเปJน

เสียง /s/ 

 
รูป 35 การตรวจสอบความถูกต-องของการอ2านของ Elsa Speak 

 

3.    LING-Learning Thai Language: เปJนแอปพลิเคชันท่ีสามารถใหEคะแนนการอAานภาษาไทย โดยระบบจะแสดง

คำอAานภาษาไทย คำแปลภาษาอังกฤษ Phoneme และรูปภาพแสดงความหมาย โดยระบบสามารถระบุไดEวAา

พยัญชนะ สระ หรือตัวสะกดตัวไหนท่ีผูEใชEงานระบบอAานผิด แลEวแสดงผลลัพธ4การประเมินคำอAานใหEผูEใชEงานทราบ

ดังท่ีแสดงในรูปท่ี 36 
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รูป 36 การตรวจสอบความถูกต-องของการอ2านของ LING-Learning Thai Language 

4.   Google Cloud Speech-to-Text API: เปJนบริการของ Google ท่ีสามารถแปลงเสียงใหEเปJนขEอความไดE

อยAางแมAนยำ โดยบริการครอบคลุมถึงภาษาไทยดEวย ซ่ึงบริการน้ีสามารถนำไปประยุกต4ใชEกับโปรแกรมอ่ืนๆ 

ไดE 

5.  Microsoft Team Reading Progress: เปJนเคร่ืองมือท่ีใชEฝ{กทักษะการอAานของนักเรียนบนโปรแกรม 

Microsoft Team โดยคุณครูจะตEองคEนหาบทความท่ีเหมาะสมกับระดับช้ันของนักเรียนมาสรEางเปJน

แบบฝ{กหัดใหEกับนักเรียน หลังจากน้ันนักเรียนตEองอAานออกเสียงแบบฝ{กน้ัน เม่ือนักเรียนอAานเสร็จเรียบรEอย

แลEว ระบบจะสAงผลการอAานใหEกับคุณครูดังท่ีแสดงในรูปท่ี 37 ซ่ึงประกอบไปดEวย วิดิทัศน4บันทึกการอAานของ

นักเรียน จำนวนคำท่ีอAานถูกตAอนาที รEอยละความถูกตEองของการอAาน ประเภทของการอAานผิดโดยการเนEนสี

คำในบทความ ซ่ึงประกอบไปดEวย ออกเสียงผิด อAานขEามคำ อAานแทรกคำ อAานซ้ำคำ และอAานแกEไขคำ  
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รูป 37 ผลลัพธOการอ2านของนักเรียนบนโปรแกรม Microsoft Team Reading Progress 

 

6.    AI for Thai Speech-to-Text Service/API: เปJนบริการสังเคราะห4เสียงภาษาไทยจากเว็บไซต4 aiforthai.in.th 

โดยหนEาจอโปรแกรมแสดงในรูปท่ี 38 การใชEงานโปรแกรมเร่ิมตEนโดยนำไฟล4เสียงชนิด .wav ท่ีขนาดไฟล4ไมA

เกิน 1 MB ความยาวไมAเกิน 30 วินาที มาแปลงเปJนขEอความตัวอักษร โดยอัพโหลดไฟล4เสียงทางดEานซEายของ

โปรแกรม หลังจากน้ันกดปุ²มวิเคราะห4เพ่ือสรEางขEอความ 

 
รูป 38 บริการรู-จำเสียงภาษาไทยจากเว็บไซตO aiforthai.in.th 
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4.2.3 เทคโนโลยี Eye Tracker 

• ความหมาย 

 ในการอAานหนังสือ ขEอมูลการเคล่ือนไหวของดวงตาเปJนขEอมูลท่ีสำคัญท่ีสามารถอธิบายคุณลักษณะของ

ผูEอAานไดE  เน่ืองจากการอAานคือการรับรูEขEอมูลผAานทางสายตา โดยธรรมชาติแลEวมนุษย4จะเคล่ือนดวงตาไปมาขณะท่ี

อAานหนังสือ การเคล่ือนไหวดวงตาท่ีใชEเวลา 20 ถึง 200 วินาทีเรียกวAา saccade และการพักสายตาระหวAาง 

saccade โดยใชEเวลา 200 ถึง 300 วินาทีเรียกวAา fixation การใชEขEอมูล saccade มีความนAาเช่ือถือมากเน่ืองจาก

จุดโฟกัสสายตาของมนุษย4แคบ หากเราลองใชEโฟกัสท่ีคำหน่ึงแลEวลองอAานคำดEานขEาง จะเห็นวAาสามารถทำไดEยาก 

ดังน้ันเคร่ืองตรวจจับสายตาสามารถบันทึกขEอมูลตำแหนAงท่ีมองในแตAละชAวงเวลาไดEอยAางแมAนยำ การนำขEอมูลการ

เคล่ือนไหวของดวงตามาอธิบายคุณลักษณะการเชAน saccade โดยปกติจะมีความกวEาง 7 ถึง 9 ตัวอักษร หากชAวง

ของ saccade ส้ันกวAาน้ันสามารถบอกไดEวAาเน้ือหาท่ีอAานยากข้ึน อีกกรณีหน่ึงหากมีการอAานขEอความยEอนกลับจาก

ขวาไปซEายแสดงวAาผูEอAานกำลังใชEความพยายามในการอAาน เปJนตEน (Farnsworth, 2021) ______________                           

 

• งานวิจัยท่ีใชEเทคโนโลยี Eye Tracker 

ในป5จจุบันมีงานวิจัยท่ีนำเทคโนโลยีจับการเคล่ือนไหวของดวงตามาประยุกต4กับการพัฒนาทักษะการอAาน 

เชAน งานวิจัยของคุณ Kang และคณะ (2015) ไดEทดลองเพ่ือนทำนายคำท่ีคาดวAาผูEอAานจะไมAเขEาใจจากการตรวจจับ

การเคล่ือนไหวของตัวตาและคล่ืนสมอง ในการทดลองน้ีมีผูEเขEารAวมทดลองจำนวน 63 ทAาน โดยผูEเขEารAวมการ

ทดลองจะถูกแบAงออกเปJน 2 กลุAม ไดEแกA กลุAมฝ{กสอน (14 ทAาน) และกลุAมทดสอบ (49 ทAาน) กลุAมฝ{กสอนจะเปJน

กลุAมท่ีเก็บขEอมูลเพ่ือใชEฝ{กป5ญญาประดิษฐ4ใหEเรียนรูEลักษณะการเคล่ือนไหวของดวงตาและคล่ืนสมองท่ีบAงช้ีความไมA

เขEาใจในการอAาน กลุAมทดสอบเปJนกลุAมท่ีใชEบAงบอกความสามารถในการทำนายท่ีผูEอAานไมAเขEาใจของป5ญญาประดิษฐ4 

ข้ันตอนการทดลองเร่ิมจากใหEผูEเขEารAวมการทดลองอAานบทความท่ีเปJนภาษาอังกฤษ (ไมAใชAภาษาหลัก) โดย

ระหวAางท่ีอAานน้ันผูEเขEารAวมการทดลองจะตEองสวมเคร่ืองวัดการเคล่ือนไหวดวงตาและเคร่ืองมือวัดคล่ืนสมอง 

เคร่ืองวัดการเคล่ือนไหวของดวงตาจะวัดคุณลักษณะดังน้ี และมีตัวอยAางในรูปท่ี 39 

1. จุดสนใจ: พ้ืนท่ีในบทอAานท่ีสนใจ 

2. ระยะเวลาการจEองมอง: ระยะเวลาท่ีผูEอAานจEองไปท่ีจุดสนใจ 

3. จำนวนการจEองมอง: จำนวนการจEองมองในแตAละจุดสนใจ 
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รูป 39 ตัวอย2างคุณลักษณะของการเคล่ือนไหวของดวงตา (ก) จุดสนใจ (ข) ระยะเวลาการจ-องมองโดยใช-สีบ2งบอก

ความหนาแน2นของการมอง (ค) เส-นทางการเคล่ือนไหวของดวงตา 

 

การวัดคล่ืนสมองสามารถบAงบอกสมาธิของผูEอAานไดEจากความถ่ีของคล่ืนสมองซ่ึงแสดงในตารางท่ี 8 

 

ตาราง 8 ความคล่ืนสมองขณะทำกิจกรรมต2างๆ 

ช่ือ ชAวงความถ่ี (เฮิร4ซ) กิจกรรม 

เดลตา 0.1 - 3.9 หลับลึก 

ทีตา 4 - 7.9 สภาวะคงท่ี 

แอลฟา 8 - 12.9 ผAอนคลาย 

เอสเอ็มอาร4 12 - 14.9 มีสมาธิ 

บีตา 13 - 29.9 วิตก/เครียด 

แกมมา 30 - 50 วิตกกังวลข้ันกวAา 

หลังจากท่ีรวบรวมขEอมูลการเคล่ือนไหวดวงตาและคล่ืนสมองของผูEอAานแลEวนำขEอมูลคุณลักษณะท้ังหมดมาป�อนใหE

ป5ญญาดิษฐ4เรียนรูE หลังจากท่ีป5ญญาประดิษฐ4เรียนรูEเสร็จแลEวป5ญญาประดิษฐ4จะสามารทำนายคำท่ีคาดวAาผูEอAานไมA

เขEาใจไดE โดยการประเมินความแมAนยำของการทำนายของป5ญญาประดิษฐ4ทำไดEโดยเปรียบเทียบกับขEอมูลการ

ประเมินโดยมนุษย4 โดยความแมAนยำแสดงในตารางท่ี 9 พบวAาป5ญญาประดิษฐ4มีความสามารถในการทำนายคำท่ี

ผูEอAานไมAเขEาใจสูง 
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ตาราง 9 ความแม2นยำในการทำนายคำท่ีคาดวาดไม2เข-าใจของปiญญาประดิษฐO 

ชุดขEอมูล ความแมAนยำ 

ชุดขEอมูลฝ{กสอน 87.01 ± 0.71 

ชุดขEอมูลทดสอบ 80.16 ± 0.14 

 

4.2.4 เทคโนโลยี Question Generation 

• ความหมาย 

ส่ิงหน่ึงท่ีสำคัญในการพัฒนาการอAานของนักเรียนคือการวัดประเมินระดับความสามารถของผูEเรียน เพราะ

การประเมินผลจะชAวยสะทEอนความสามารถเพ่ือใหEเห็นจุดแข็งและจุดอAอนของผูEเรียนแตAละคน ทำใหEผูEสอนสามารถ

ออกแบบการเรียนการสอนใหEเหมาสมกับผูEเรียนไดE นอกจากน้ีการประเมินผลการเรียนรูEจะชAวยใหEนักเรียน

กระตือรือรEนในการเรียนมากข้ึนในกรณีท่ีนักเรียนไดEคะแนนนEอย ซ่ึงการประเมินผลท่ีมีประสิทธิภาพและใชEอยAาง

แพรAหลายวิธีหน่ึงคือการตอบคำถามเก่ียวกับเร่ืองท่ีอAาน เพราะการตอบคำถามสามารถแสดงใหEเห็นไดEวAาผูEเรียนมี

ความเขEาใจเก่ียวกับบทอAานมากนEอยแคAไหน หากผูEเรียนมีความเขEาใจในบทอAานอยAางถAองแทEผูEเรียนก็จะสามารถ

ตอบคำถามไดEถูกตEอง แตAหากผูEเรียนไมAเขEาใจเลยก็จะตอบคำถามไดEนEอยหรือไมAไดEเลย เพ่ือลดระยะเวลาในการแตAง

คำถามป5ญญาประดิษฐ4จึงนำมาประยุกต4โดยภาพรวมการสรEางคำถามอัตโนมัติแสดงในรูปท่ี 40 ระบบจะรับ

ขEอความเขEามาใหEกับป5ญญาประดิษฐ4 ป5ญญาประดิษฐ4จะสรEางคำถามแบบอัตโนมัติท่ีเก่ียวขEองกับบทความท่ีป�อนใหE 

 

  

รูป 40 ภาพรวมการสร-างคำถามอัตโนมัติ 
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• งานวิจัยเก่ียวกับ Question Generation 

งานวิจัยการสรEางคำถามอัตโนมัติเชAนงานวิจัยของคุณ Kwankajornkiet และคณะ (2016) งานวิจัยน้ีสรEาง

คำถามอัตโนมัติท่ีเปJนแบบเลือกตอบ (Multiple-choice question) โดยคำถามในรูปแบบน้ีจะประกอบดEวย 

ประโยคคำถาม คำตอบท่ีถูกตEอง และตัวลวง (distractors) ดังท่ีแสดงในรูปท่ี 41 

 
รูป 41 โครงสร-างของคำถามแบบตัวเลือกในงานวิจัยของคุณ Kwankajornkiet และคณะ (2016) 

 

 ข้ันตอนการสรEางคำถามของงานวิจัยน้ีไดEแกA 

1. นำบทความมาแบAงออกเปJนประโยคและคำ เชAน ขEอความ  “กรุงเทพเปJนเมืองหลวงของประเทศไทย มี

ประชากรจำนวน 6 ลEานคน” สามารถแบAงประโยคและคำไดEดังน้ี 

• กรุงเทพ|เปJน|เมือง|หลวง|ของ|ประเทศ|ไทย 

• มี|ประชากร|จำนวน| 6 |ลEาน|คน 

2.  คEนหาคำนามในประโยค เชAน ประโยค “กรุงเทพ|เปJน|เมือง|หลวง|ของ|ประเทศ|ไทย” มีคำนามคือคำวAา 

กรุงเทพ เมือง ประเทศ และไทย 

3.   เปล่ียนคำนามใหEเปJนคำวAาง จะไดEประโยคคำถามคือ  

• _______ เปJนเมืองหลวงของประเทศไทย 

• กรุงเทพเปJน______หลวงของประเทศไทย 

• กรุงเทพเปJนเมืองหลวงของ_______ไทย 

• กรุงเทพเปJนเมืองหลวงของประเทศ______ 

4.  สรEางตัวเลือกหลอกโดยใชEคำท่ีลักษณะคลEายกันเชAน คำถาม “_______ เปJนเมืองหลวงของประเทศไทย” ซ่ึง 

คำตอบของคำถามขEอคือ “กรุงเทพ” ซ่ึงกรุงเทพ เปJนเมืองหลวงของประเทศไทย ดังน้ันเมืองหลวงของ

ประเทศอ่ืนสามารถนำมาใชEเปJนตัวลวงไดE 

5. นำคำถามท่ีสรEางเสร็จแลEวป�อนใหEป5ญญาประดิษฐ4 เพ่ือใหEคะแนนความถูกตEองของคำถาม คุณภาพของ

คำถามท่ีสรEางข้ึนจากวิธีน้ีมีรEอยละการยอมรับไดEอยูAท่ีรEอยละ 73.85 ของคำถามท่ีสรEางข้ึนท้ังหมด 
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นอกจากการสรEางคำถามเติมคำในชAองวAางโดยนำประโยคบอกเลAามาแทนท่ีคำนามดEวยคำวAางแลEว ป5ญญาประดิษฐ4

ยังสามารถสรEางประโยคคำถามโดยอัตโนมัติไดE เชAนงานวิจัยของคุณ Nutthanit Wiwatbutsiri และคณะ (2022) 

ไดEสรEางประโยคคำถามอัตโนมัติ โดยข้ันตอนการสรEางคำถามมีดังน้ี  

1. หาคำนามท่ีเปJนช่ือเฉพาะในบทความหรือ Named Entity Recognition (NER) ซ่ึงตัวอยAางการทำ NER 

แสดงในรูปท่ี 42  จากตัวอยAางจะเห็นไดEวAาในบทความมีช่ือเฉพาะอยูA 3 ช่ือไดEแกA  

การรุกรานแบกแดด ชามาร4คันต4 เออร4เกนซ4 เคียฟ วลาดิเมียร4 ประโยคน้ีระบบมองวAาเปJนช่ือคน ฆูเซสถาน

ใตEเปJนช่ือสถานท่ี ฮูลากู ขAาน เปJนช่ือคน เปJนตEน ซ่ึงการทำ NER สามารถทำไดEโดยใชEป5ญญาประดิษฐ4ทำใหE

สามารถหาช่ือเฉพาะในบทความไดEอยAางรวดเร็ว แตAทวAาอาจจะมีความผิดพลาดอยูAบEาง  

 
รูป 42 ตัวอย2างการทำ Named Entity Recognition (Wiwatbutsiri et al., 2022)  

 

2. นำขEอความท่ีระบุช่ือเฉพาะแลEวมาฝ{กสอนป5ญญาดิษฐ4ในอีกแบบจำลองหน่ึงเพ่ือใหEแบบจำลองเรียนรูEการ

สรEางคำถามอัตโนมัติ ซ่ึงคำถามท่ีสรEางออกมาน้ันมีท้ังคำถามท่ีดีและไมAดี โดยตัวอยAางของคำถามท่ีสรEาง

ข้ึนแสดงในรูปท่ี 43 เห็นไดEวAาคำถามท่ีถูกสรEางข้ึนมาจะมีท้ังคำถามท่ีใชEไดEและใชEไมAไดE ลักษณะท่ีพบใน

คำถามท่ีใชEไมAไดEคือความหมายไมAสมเหตุผล 

 
รูป 43 ตัวอย2างคำถามท่ีสร-างข้ึนในงานวิจัยของคุณ Wiwatbutsiri และคณะ (2022) 
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3.  วัดผลโดยผูEมีความสามารถดEานภาษาไทยจำนวน 3 ทAาน โดยมีมาตรวัด คือ ความล่ืนไหลของภาษา ความ

เก่ียวขEองกับบทความท่ีป�อนใหE และสามารถระบุคำตอบไดE โดยผลการประเมินแสดงในตารางท่ี 10 
 
ตาราง 10 ผลการประเมินคำถามในงานวิจัยของคุณ Wiwatbutsiri และคณะ (2022) 

ผูEตรวจ ความล่ืนไหล ความเก่ียวขEอง ระบุคำตอบไดE 

1 76 91 89 

2 90 80 90 

3 93 99 94 

เฉล่ีย 88 93 94 

 

4.2.5 เทคโนโลยี Text summarization 

• ความหมาย  

การสรุปบทความเปJนทักษะสำคัญท่ีชAวยใหEนักเรียนสามารถจับใจความสำคัญของบทความท่ีอAานไดE เน่ืองจาก

การสรุปบทความคือการคัดแยกเน้ือหาท่ีสำคัญออกจากบทความ และตัดรายละเอียดบางสAวนท่ีมีความสำคัญ

รองลงมาออกจากบทความ ผูEเรียนท่ีมีความสามารถในการสรุปความ จะสามารถวิเคราะห4และทำความเขEาใจ

เหตุการณ4ท่ีเกิดข้ึนในบทความ ลำดับเหตุการณ4 และคาดคะเนเหตุการณ4ไดE ซ่ึงในป5จจุบันป5ญญาประดิษฐ4สามารถ

นำไปชAวยสรุปขEอความท่ีไดEรับมอบหมายไดE การสรุปบทความของป5ญญาประดิษฐ4น้ันมี 2  ประเภทไดEแกA 

Extractive Summarization เปJนการสรุปบทความโดยคงรูปประโยคเดิมไวEแลEวคัดกรองเฉพาะประโยคท่ีสำคัญ

ตามตัวอยAางท่ีแสดงในรูปท่ี 44 และ Abstractive Summarization ซ่ึงเปJนการสรุปโดยรูปแบบของประโยคท่ีสรEาง

ข้ึนไมAจำเปJนตEองเหมือนประโยคเดิมดังท่ีแสดงในรูปท่ี 45 
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รูป 44 การสรุปแบบ Extractive Summarization (ข-อความต-นฉบับจาก https://climate.nasa.gov/global-

warming-vs-climate-change/) 

 

 
รูป 45 การสรุปแบบ Abstractive Summarization (ข-อความต-นฉบับจาก 

https://climate.nasa.gov/global-warming-vs-climate-change/) 

 

• งานวิจัยท่ีเก่ียวขEองกับ Text Summarization 

งานวิจัยท่ีเก่ียวขEองกับการสรุปบทความแบบ Extractive Sumarization เชAนงานวิจัยของ (Nathonghor 

and Wichadakul 2020) ไดEนำขAาวเก่ียวกับการการทAองเท่ียวจากหนังสือพิมพ4ไทยรัฐ และหนังสือพิมพ4ผูEจัดการ

จำนวน 400 ขAาว มาป�อนใหEกับป5ญญาประดิษฐ4เพ่ือคัดประโยคท่ีเปJนใจความสำคัญของบทความ วิธีการประเมินผล

ของงานวิจัยน้ี ใชEวิธีการเปรียบเทียบประโยคท่ีป5ญญาประดิษฐ4เลือก และประโยคท่ีผูEเช่ียวชาญเลือกวAามีความ

เหมือนหรือแตกตAางกันมากนEอยแคAไหน โดยแบบจำลองป5ญญาประดิษฐ4ท่ีทำไดEดีท่ีสุดในงานวิจัยน้ีมีคะแนน F1 สูง

ถึง 0.86 งานวิจัยถัดมาเปJนงานวิจัยของท่ีสรุปบทความของคุณ Sawittree Jumpathong และคณะ (2022) ท่ีไดE



 87 

สรุปบทความแบบ Abstractive Summarization ท่ีใชEเทคโนโลยีการเรียนรูEเชิงลึก ซ่ึงงานวิจัยน้ีไดEเปรียบเทียบ

เอกสารท่ีมีความยาวตAางกัน เพ่ือวิเคราะห4คุณภาพบทความสรุปเม่ือแปรผันความยาวของบทความ โดยวิธีการวัด

ประเมินผลของงานวิจัยน้ีจะใชEคะแนน ROUGE-1 ระหวAางขEอความสรุปท่ีมนุษย4สรEางข้ึนเทียบกับขEอความสรุปท่ี

สรEางข้ึนจากป5ญญาประดิษฐ4 โดยคะแนนอยูAในชAวง 0 ถึง 1 โดยท่ี 1 คือ คำจากบทความสรุปท่ีมนุษย4สรEางข้ึนปรากฏ

บนขEอความสรุปท่ีสรEางข้ึนจากป5ญญาประดิษฐ4 และ 0 คือ คำจากบทความสรุปท่ีมนุษย4สรEางข้ึนไมAปรากฏบน

บทความสรุปท่ีสรEางข้ึนจากป5ญญาประดิษฐ4เลย ดังน้ันจึงสามารถอนุมานไดEวAาหากคะแนน ROUGE-1 ย่ิงสูง

ขEอความสรุปท่ีสรEางข้ึนจะย่ิงใกลEเคียงภาษามนุษย4มากข้ึน โดยผลการประเมินคุณภาพขEอความท่ีสรุปจาก

ป5ญญาประดิษฐ4เม่ือแปรผันความยาวของบทความแสดงในตารางท่ี 11 ซ่ึงสามารถสรุปไดEวAาป5ญญาประดิษฐ4

สามารถสรุปบทความท่ีส้ันไดEดีกวAาขEอความท่ียาว 

 

ตาราง 11 ผลการเปรียบเทียบคุณภาพของข-อความสรุปท่ีสร-างข้ึนจากปiญญาประดิษฐOชนิด LSTM ท่ีฝ�กสอนและ

ทดสอบบนชุดข-อมูล TPBS 

ช่ือ ความยาวเอกสาร คะแนน  ROUGE-1 

ชAวง1 นEอยกวAาหรือ 400 คำ 0.3900 

ชAวง2 มากกวAา 400 คำถึง 800 คำ 0.3278 

ชAวง3 มากกวAา 800 คำถึง 1200 คำ 0.3018 

ชAวง4 มากกวAา 1200 คำถึง 1600 คำ 0.3009 

ชAวง5 มากกวAา 1600 คำถึง 2000 คำ 0.2508 

ชAวง6 มากกวAา 2000 คำ 0.2161 

 

นอกจากน้ีงานวิจัยของคุณ Sawittree Jumpathong และคณะยังไดEวิเคราะห4วAาคำในบทสรุปท่ีสรEางจาก

ป5ญญาประดิษฐ4มักจะมาจากสAวนใดของบทความเม่ือเทียบกับการสรุปโดยมนุษย4 โดยแบAงเอกสารออกเปJน 3 กลุAม

ไดEแกA สAวนตEน (รEอยละ 1 ถึง 33 ของเอกสาร) สAวนกลาง (รEอยละ 33 ถึง 66.66 ของเอกสาร และสAวนทEาย (รEอยละ 

66.67 ถึง 100 ของเอกสาร) ดังน้ันตำแหนAงของคำจึงถูกแบAงออกเปJน 8 กลุAมตามตารางท่ี 12 และผลการทดลอง

แสดงในตารางท่ี 13 และตารางท่ี 14 เม่ือเปรียบเทียบตารางท้ังสองจะเห็นไดEวAาการสรุปโดยมนุษย4น้ันจะใชEคำท่ี

แตกตAางจากเอกสารตEนฉบับแตAมีความหมายใกลEเคียงกันเชAน หากขEอความตEนฉบับพูดถึงจังหวัด แพรA นAาน 
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เชียงราย เชียงใหมA  ในบทความสรุปอาจใชEคำวAาหลายจังหวัดในภาคเหนือแทน แตAการสรุปโดยป5ญญาประดิษฐ4น้ัน

มักจะใชEคำท่ีปรากฏในขEอความตEนฉบับ นอกจากน้ีการสรุปโดยมนุษย4น้ันใชEการเปล่ียนรูปประโยคบAอยกวAา

ป5ญญาประดิษฐ4 เชAน ขEอความตEนฉบับกลAาวถึงเหตุการณ4ท่ีเกิดข้ึนในอดีตเม่ือวันท่ี 10 มีนาคม 2555 หากสรุปโดย

มนุษย4สามารถใชEคำวAา 10 ป�ท่ีแลEว แทนไดE หากพิจารณาความยาวของเอกสาร หากมนุษย4เปJนผูEสรุปขEอความ

เอกสารท่ีความยาวไมAมากบทสรุปจะใชEคำจากสAวนตEนของเอกสารและคำท่ีไมAมีในเอกสาร เม่ือความยาวมากข้ึน

บทสรุปมีแนวโนEมจะใชEคำท่ีปรากฏท้ังเอกสารมากข้ึน ตAางจากการสรุปโดยป5ญญาประดิษฐ4ท่ีมักจะใชEคำจากสAวน

ตEนของเอกสารหากเอกสารความยากไมAมาก และใชEคำท่ีปรากฏท้ังเอกสารมากข้ึนเม่ือความยาวเพ่ิมข้ึน 

 

ตาราง 12 การแบ2งตำแหน2งของคำในเอกสารในงายวิจัยของคุณ Sawittree Jumpathong และคณะ  

ลำดับ กลุAม  ลำดับ กลุAม 

1 สAวนตEนของเอกสาร  5  สAวนตEนและสAวนทEายของเอกสาร 

2 สAวนกลางของเอกสาร  6  สAวนกลางและสAวนทEายของเอกสาร 

3 สAวนทEายของเอกสาร  7  ปรากฏทุกสAวนในเอกสาร 

4 สAวนตEนและสAวนกลางของเอกสาร  8  ไมAปรากฏในเอกสาร 

 

ตาราง 13 ร-อยละจำนวนคำของการสรุปโดยมนุษยOบนชุดข-อมูล TPBS ท่ีปรากฏในเอกสารก2อนสรุป เม่ือแบ2งตาม

ตำแหน2งของเอกสาร  

 

ตำแหนAง 

จำนวนคำท่ีปรากฏ  (%) 

ชAวง1  ชAวง2   ชAวง3  ชAวง4 ชAวง5  ชAวง6 

สAวนตEนของเอกสาร 18.68 14.32 12.09 11.74 10.78 10.11 

สAวนกลางของเอกสาร 10.73 7.19 5.03 4.19 3.09 2.85 

สAวนทEายของเอกสาร 8.75 6.68 6.18 4.48 5.10 5.08 

สAวนตEนและสAวนกลางของเอกสาร 10.43 10.38 8.95 9.75 5.76 8.46 
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ตาราง 13 (ต2อ) ร-อยละจำนวนคำของการสรุปโดยมนุษยOบนชุดข-อมูล TPBS ท่ีปรากฏในเอกสารก2อนสรุป เม่ือแบ2ง

ตามตำแหน2งของเอกสาร  

 

ตำแหนAง 

จำนวนคำท่ีปรากฏ  (%) 

ชAวง1  ชAวง2   ชAวง3  ชAวง4 ชAวง5  ชAวง6 

สAวนตEนและสAวนทEายของเอกสาร 8.64 7.99 7.77 7.13 7.14 6.77 

สAวนกลางและสAวนทEายของเอกสาร 6.63 6.07 5.08 3.99 4.32 3.16 

ปรากฏทุกสAวนในเอกสาร 18.12 31.22 39.61 43.47 46.81 49.66 

ไมAปรากฎในเอกสาร 18.03 16.16 15.29 15.25 17.00 13.90 

 

ตาราง 14 ร-อยละจำนวนคำของการสรุปโดยปiญญาประดิษฐOชนิด LSTM บนชุดข-อมูล TPBS ท่ีปรากฎในเอกสาร

ก2อนสรุป เม่ือแบ2งตามตำแหน2งของเอกสาร  

 

ตำแหนAง 

จำนวนคำท่ีปรากฏ (%) 

ชAวง1 ชAวง2  ชAวง3 ชAวง4 ชAวง5  ชAวง6  

สAวนตEนของเอกสาร 37.23 33.14 30.96 28.76 26.57 25.02 

สAวนกลางของเอกสาร 8.63 3.25 1.24 0.04 0.15 0.00 

สAวนทEายของเอกสาร 4.83 1.92 0.09 0.05 0.14 0.13 

สAวนตEนและสAวนกลางของเอกสาร 13.58 13.76 11.91 13.02 10.14 9.38 

สAวนตEนและสAวนทEายของเอกสาร 11.06 10.87 10.76 11.17 9.48 8.44 

สAวนกลางและสAวนทEายของเอกสาร 3.91 2.05 0.67 0.05 0.07 0.12 

ปรากฏทุกสAวนในเอกสาร 19.90 34.25 43.70 46.67 52.45 55.5 

ไมAปรากฎในเอกสาร 0.87 0.76 0.67 0.25 1.01 1.42 



 90 

 

• ผลิตภัณฑ4ท่ีเก่ียวขEองกับ Text Summarization 

1. Paraphrasing Tool: เปJนเว็บไซต4ท่ีพัฒนาโดย paraphraser.io ท่ีสามารถยAอความจากบทความยาวๆ 

ใหEเหลือเฉพาะใจความสำคัญของบทความน้ัน โดยนำป5ญญาประดิษฐ4มาฝ{กสอนในภาระงาน abtractive 

summaruzation บนบทความท่ีเปJนหนังสือ บทความ รวมไปบทความวิจัย ซ่ึงในแอปพลิเคชันน้ีรองรับ

เฉพาะภาษาอังกฤษเทAาน้ัน โดยสามารถเขEาถึงผลิตภัณฑ4ไดEท่ีลิงก4 www.paraphraser.io/text-

summarizer ผลการสรุปบทความแสดงในรูปท่ี 46 ถึงแมEวAาการสรุปบทความจากผลิตภัณฑ4น้ีจะเปJน

แบบ abtractive summaruzation แตAบทความสAวนใหญAคลEายคลึงกับตEนฉบับ ดังน้ันผลิตภัณฑ4น้ีจึง

นำเสนอฟ5งก4ชันการถอดความ (paraphrase) เพ่ือแปลงรูปแบบของบทความใหEแตกตAางจากเดิม โดย

ยังคงความหมายเดิมของบทความน้ันไวEโดยตัวอยAางการถอดความแสดงในรูปท่ี 47 

  
รูป 46 ตัวอย2างการสรุปบทความโดยใช- Paraphrasing Tool (ข-อมูลบทความก2อนสรุปจาก 

https://climate.nasa.gov/global-warming-vs-climate-change/) 
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รูป 47 ตัวอย2างการถอดความโดยใช- Paraphrasing Tool (ข-อมูลบทความก2อนสรุปจาก 

https://climate.nasa.gov/global-warming-vs-climate-change/) 

2.    Quillbot: เปJนเว็บแอปพลิเคชันสรุปบทความท่ีใชEป5ญญาประดิษฐ4ในการสรุปบทความภาษาอังกฤษ โดย

โปรแกรมน้ีสามารถกำหนดรูปแบบผลลัพธ4ของบทสรุปใหEออกมารูปแบบของ bullet point และรูปแบบ

ยAอหนEา ดังท่ีแสดงในรูปท่ี 48 และ 49 ตามลำดับ โดยผลิตภัณฑ4น้ีสามารถเขEาถึงไดEโดยลิงก4 

https://quillbot.com/summarize  

 
รูป 48 ตัวอย2างการสรุปบทความโดยกำหนดรูปแบบเป�น bullet point โดยใช- Quillbot (ข-อมูลบทความก2อน

สรุปจาก https://climate.nasa.gov/global-warming-vs-climate-change/) 
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รูป 49 ตัวอย2างการสรุปบทความโดยกำหนดรูปแบบเป�นย2อหน-า โดยใช- Quillbot (ข-อมูลบทความก2อนสรุปจาก 

https://climate.nasa.gov/global-warming-vs-climate-change/) 

4.2.6 เทคโนโลยี Automatic Essay Scoring 

• ความหมาย 

 Automatic Essay Scoring หรือการใหEคะแนนการสอบขEอเขียนแบบอัตโนมัติ เปJนการใชEเทคโนโลยี

คอมพิวเตอร4ในการตรวจขEอสอบอัตนัย ซ่ึงการตรวจขEอสอบอัตนัยท่ีแมAนยำท่ีสุดคือการตรวจโดยมนุษย4 เน่ืองจาก

ขEอสอบอัตนัยไมAมีคำตอบท่ีตายตัว นักเรียนสามารถตอบไดEอยAางหลากหลาย ผูEตรวจจะตEองวิเคราะห4คำตอบของ

นักเรียนแตAละคน และเปรียบเทียบกับเกณฑ4การใหEคะแนน ถึงจะประเมินคะแนนไดE ทำใหEการตรวจโดยมนุษย4ใชE

เวลานาน  นอกจากน้ีหากใชEผูEตรวจหลายคนและเกณฑ4การประเมินท่ีไมAรัดกุม จะทำใหEการตรวจขEอสอบมีความ

โนEมเอียง เพ่ือแกEป5ญหาเหลAาน้ีเทคโนโลยีคอมพิวเตอร4จึงเขEามามีบทบาทในการตรวจขEอสอบอัตนัย 

ภาพรวมการใชEป5ญญาประดิษฐ4ในการใหEคะแนนการสอบขEอเขียนแบบอัตโนมัติ แสดงในรูปท่ี 50 ป5ญญาประดิษฐ4

รับขEอมูลนำเขEาเปJนตำตอบขEอสอบอัตนัยของนักเรียน เพ่ือแปลงเปJนคะแนนการตอบคำถาม 
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รูป 50 ภาพการทำ Automatic Essay Scoring 

 

 

• งานวิจัยเก่ียวกับการทำ Automatic Essay Scoring 

 ตัวอยAางงานวิจัยท่ีทำ Automatic Essay Scoring เชAน งานวิจัยของ Farag และคณะ (Farag, 

Yannakoudakis, and Briscoe 2018) ท่ีไดEนำเทคโนโลยีน้ีมาประยุกต4ในการตรวจขEอสอบเขียนภาษาอังกฤษจาก

ชุดขEอมูล ASAP (“The Hewlett Foundation: Automated Essay Scoring” n.d.) โดยชุดขEอมูลน้ีประกอบดEวย

ขEอสอบจำนวน 8 ขEอ ประกอบไปดEวยขEอสอบเขียนบทความโนEมนEาวใจ เลAาเร่ือง หรือ อธิบาย จำนวน 4 ขEอ และ

ขEอสอบท่ีมีบทความมาใหEแลEวตอบคำถามจากบทความน้ันจำนนวน 4 ขEอ 

อีกตัวอยAางงานวิจัยเปJนงานวิจัยการใหEคะแนนขEอขEอสอบปลายเป¬ดท่ีเปJนภาษาไทย (Saipech and 

Seresangtakul 2018) ไดEทำการทดลองโดยเก็บขEอมูลการทำขEอสอบของนักเรียน 70 คนท่ีลงทะเบียนเรียน

วิชาการจัดการฐานขEอมูลและออกแบบฐานขEอมูล หลังจากน้ันทำนายคะแนนของนักเรียนทุกคนโดยนำขEอสอบของ

นักเรียนแตAละคนมาหาคAาความคลEายคลึงระหวAางคำตอบของนักเรียนกับคำตอบอEางอิง ย่ิงคAาความคลEายคลึงมาก

คะแนนของนักเรียนจะเพ่ิมมากข้ึนดEวย แลEวนำคะแนนทำนายมาเปรียบเทียบกับคะแนนท่ีประเมินโดยอาจารย4

ผูEสอน ผลลัพธ4คือระบบสามารถทำนายแนวโนEมของคะแนนของนักเรียนไดE แตAยังคลาดเคล่ือนกับคะแนนท่ีใหEโดย

อาจารย4ประจำวิชา 

• ผลิตภัณฑ4ท่ีใชEเทคโนโลยี Automatic Essay Scoring 

1. IELTS Navigator: เว็บแอปพลิเคชันท่ีสามารถตรวจขEอสอบ IELTS ในสAวนของการเขียนบทความ

ภาษาอังกฤษ โดยโปรแกรมจะแสดงโจทย4ใหEผูEใชEงานทราบ ผูEใชEงานตEองพิมพ4บทความภายในระยะเวลา 

40 นาที เม่ือสAงขEอสอบแลEวระบบจะทำนายคะแนน Band score ความถูกตEองของไวยากรณ4 ความ

หลากหลายของคำศัพท4 ความสอดคลEองกับโจทย4 และการเช่ือมเน้ือหา ดังท่ีแสดงในรูปท่ี 51 
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รูป 51 การให-คะแนนอัตโนมัติบนเว็บ IELTS Navigator 

 

4.2.7 เทคโนโลยี Text Classification 

• ความหมาย 

Text Classification หรือการจำแนกชนิดของขEอความ เปJนเทคนิคการเรียนรูEของเคร่ืองท่ีใชEสำหรับจัด

หมวดหมูAของบทความ จากประเภทเอกสารท่ีถูกกำหนดไวEลAวงหนEา ตัวอยAางของการทำ Text Classification เชAน 

การจำแนกขEอความตามความรูEสึกของผูEเขียน โดยนำขEอความป�อนใหEกับแบบจำลองป5ญญาประดิษฐ4 แบบจำลอง

จะทำนายความรูEสึกของผูEเขียนวAาเปJนความรูEสึกเชิงบวก เชิงลบ หรือเปJนกลาง 

 

• งานวิจัยเก่ียวกับการทำ Text Classification 

การประยุกต4ใชE  Text Classification เพ่ือพัฒนาทักษะการอAาน เชAน การจำแนกขEอเท็จจริงออกจากความ

คิดเห็น เพ่ือชAวยใหEผูEเรียนวิเคราะห4เน้ือหาของบทความไดEดีย่ิงข้ึน รวมไปถึงการวิเคราะห4ความนAาเช่ือถือของ

บทความ ตัวอยAางงานวิจัยท่ีนำเทคโนโลยี  Text Classification มาจำแนกขEอเท็จจริงและขEอคิดเห็น เชAนงานวิจัย

ของ (Chatterjee et al. 2018) ไดEนำแบบจำลองการเรียนรูEเชิงลึกมาวิเคราะห4ของมูลจาก Twitter บริษัทโซเชียล

มีเดียสัญชาติอเมริกันท่ีสามารถโพสต4ขEอความ รูปภาพ รวมไปถึงวีดีทัศน4 เพ่ือส่ือสารและแสดงความคิดเห็นของผูE

โพสต4 งานวิจัยน้ีไดEรวบรวมขEอความเก่ียวกับโรคอีโบลา โรคติดตAอรุนแรงท่ีเกิดจากเช้ือไวรัส ซ่ึงติดตAอจากสารคัด

หล่ังและการสัมผัสท่ีพบมากในทวีปแอฟริกา มาจำแนกชนิดของขEอความจากแหลAงท่ีมา โดยต้ังเกณฑ4การจำแนก 
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คือ ขEอความโพสต4โดยหนAวยงานดEานสุขภาพจะถือวAาขEอความน้ันเปJนขEอเท็จจริง และขEอความท่ีโพสต4โดยหนAวยงาน

ดEานการทAองเท่ียวจะถือวAาขEอความน้ันเปJนขEอคิดเห็น จำนวนขEอความท้ังหมดเท่ีนำมาฝ{กสอนแบบจำลองเทAากับ 

2,268 ขEอความ แบบจำลองป5ญญาประดิษฐ4จำแนกขEอความโดย หากขEอความท่ีป�อนใหEมีคุณลักษณะคลEายกับ

ขEอความท่ีโพสต4โดยหนAวยงานดEานสุขภาพจะถือวAาเปJนขEอเท็จจริง ในทางกลับกันหากขEอความท่ีป�อนใหEมี

คุณลักษณะคลEายกับขEอความท่ีโพสต4โดยหนAวยงานดEานการทAองเท่ียวจะถือวAาเปJนขEอคิดเห็น 

4.2.8 เทคโนโลยีการแนะนำหนังสือ 

• ความหมาย 

เพ่ือพัฒนานิสัยรักการอAานของนักเรียน หากนักเรียนคEนพบหนังสือท่ีตนเองสนใจ จะชAวยใหEนักเรียนอAาน

หนังสือไดEบAอย และอAานไดEตAอเน่ืองมากข้ึน ป5ญญาประดิษฐ4สามารถเขEามาชAวยแนะนำหนังสือใหEผูEเรียนไดE โดย

วิเคราะห4ขEอมูลหนังสือท่ีนักเรียนเคยอAาน และพฤติกรรมการอAานของนักเรียน 

 

• ผลิตภัณฑ4ท่ีใชEเทคโนโลยีการแนะนำหนังสือ 

1. TK Read: แอปพลิเคชันหEองสมุดดิจิตอลท่ีมีหนังสือและหนังสือเสียงท้ังภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 

จำนวนมากใหEผูEใชEงานระบบเลือก ยืม คืน จอง อAาน หรือฟ5งไดE โดยแอปพลิเคชันน้ีมีฟ5งก4ชันแนะนำหนังสือ

สำหรับผูEใชEงานแตAละคน ดังท่ีแสดงในรูปท่ี 52 

 
รูป 52 ฟiงกOชันแนะนำหนังสือในแอปพลิเคชัน TK Read 
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2.   Meb: แอปพลิเคชันจัดจำหนAายหนังสืออิเล็กทรอนิกส4ท่ีมีฟ5งก4ชัน “เร่ืองท่ีคุณนAาจะสนใจ” ดังท่ีแสดงในรูปท่ี 

53 เพ่ือแนะนำหนังท่ีคาดวAาผูEใชEงานจะสนใจ 

 
รูป 53 ฟiงกOชันแนะนำหนังสือในแอปพลิเคชัน Meb 

 

3.   Google Books: แอปพลิเคชันจัดจำหนAายหนังสืออิเล็กทรอนิกส4บริษัท Google ท่ีสามารถแนะนำหนังสือใหE

ผูEใชEงานไดE ดังท่ีแสดงรูปท่ี 54 (ซEาย) นอกจากน้ียังสามารถแบAงหมวดหมูAของหนังสือแนะนำไดE ดังท่ีแสดงรูปท่ี 54 

(ขวา) 

 

     
รูป 54 ฟiงกOชันแนะนำหนังสือในแอปพลิเคชัน Google Books 
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4.2.9 เทคโนโลยี Text-to-Image 

• ความหมาย 

ส่ือการสอนส่ือหน่ึงท่ีมีประสิทธิภาพสำหรับการพัฒนาทักษะการอAานของนักเรียนช้ันประถมศึกษา ไดEแกA 

รูปภาพ โดยเฉพาะนักเรียนท่ียังไมAสามารถอAานหนังสือไดE ดังน้ันการใชEรูปภาพจึงสามารถอธิบายความหมายของคำ

ใหEเด็กกลุAมน้ีไดE นอกจากน้ีการใชEรูปภาพเปJนส่ือการสอนสามารถชAวยกระตุEนความสนใจของนักเรียนไดE แตAการ

เตรียมรูปน้ันตEองเปJนภาระงานท่ีตEองใชEเวลา ซ่ึงป5ญญาประดิษฐ4สามารถเขEามาชAวยลดระยะเวลาในการเตรียม

รูปภาพไดE ผูEใชEงานระบบตEองเตรียมเพียงคำบรรยายท่ีระบุวAาลักษณะของภาพท่ีตEองการเปJนภาษาอังกฤษ หลังจาก

น้ันป5ญญาประดิษฐ4จะวาดรูปใหEอัตโนมัติ การวาดรูปโดยป5ญญาประดิษฐ4ใหEไดEผลดีน้ัน OpenArt แพลตฟอร4มช่ือดัง

สำหรับการวาดรูปดEวยป5ญญาประดิษฐ4 (“Stable Diffusion Prompt Book” n.d.) ไดEใหEคำแนะนำวAาควรคิด

องค4ประกอบของรูปภาพกAอนเรียบเรียงขEอความบรรยายสำหรับการวาดรูป โดยองค4ประกอบของรูปภาพมีดังน้ี 

1. ระบุวAาเปJนรูปถAายหรือรูปวาด 

2. หัวขEอของรูปภาพ 

3. รายละเอียดของรูปภาพ  

o แสง: soft, ambient, ring, light, neon 

o สภาพแวดลEอม: indoor, outdoor, underwater, in space 

o โทนสี: vibrant, dark, pastel 

o มุมมอง: front, overhead, side 

o พ้ืนหลัง: solid color, nebula, forest 

4. สไตล4รูปภาพ: 3D render, studio ghibli, movie poster 

5. ลักษณะรูปภาพเฉพาะ: Macro, telephoto 

ตัวอยAางของขEอความการบรรยายรูปภาพและผลลัพธ4การวาดรูป แสดงในรูปท่ี 55  
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รูป 55 ตัวอย2างการเขียนคำบรรยายเพ่ือวาดรูปด-วยปiญญาประดิษฐO 

 

 

• ผลิตภัณฑ4ท่ีใชEเทคโนโลยี Text-to-Image 

1. Stable Diffusion: เปJนแบบจำลองป5ญญาประดิษฐ4ท่ีถูกฝ{กสอนใหEวาดรูปโดยเฉพาะ ท่ีมีเป¬ดบริการใหE

บุคคลท่ัวไปใชEบริการผAานเว็บไซต4 https://beta.dreamstudio.ai/dream โดยมีหนEาเว็บการใชEงานแสดง

ในรูปท่ี 56 สามารถสรEางรูปภาพโดยป�อนขEอความในชAองระบุขEอความบรรยาย ปรับคAาพารามิเตอร4ในการ

วาดรูป ซ่ึงประกอบไปดEวย ความกวEาง ความยาว ความเช่ือม่ันในขEอความบรรยาย จำนวนลำดับข้ันในการ

วาดรูป และจำนวนรูปภาพ เม่ือปรับคAาพารามิเตอร4เสร็จแลEว กดปุ²ม “Dream” เพ่ือเร่ิมวาดรูป รอสักพัก

รูปภาพจะปรากฎท่ีหนEาจอ นอกจากน้ีโปรแกรม DreamStudio สามารถใสAภาพตEนฉบับใหEกับโปรแกรม

เพ่ือเปJนตEนแบบในการวาดรูปภาพดังท่ีแสดงในรูปท่ี 57 โดยผูEใชEงานสามารถปรับความเช่ือม่ันในรูปภาพ

ตEนแบบไดE 
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รูป 56 การวาดรูปจากข-อความด-วยปiญญาประดิษฐOบนเว็บไซตO DreamStudio 

 

 
รูป 57 การวาดรูปจากข-อความด-วยปiญญาประดิษฐOโดยใช-รูปภาพต-นฉบับบนเว็บไซตO DreamStudio 

 

2. Midjourney: Midjourney เปJนบริการวาดรูปดEวยป5ญญาประดิษฐ4จากขEอความท่ีใหEบริการบนโปรแกรม 

Discord โปรแกรมสนทนาผAานขEอความ เสียง และวิดิทัศน4 ท่ีใชEกันอยAางแพรAหลาย การใชEงานโปรแกรม 

Midjourney แสดงในรูปท่ี 58 ข้ันตอนใชEงานมีดังน้ี 

1. เขEาเซิร4ฟเวอร4 Midjourney ในโปรแกรม Discord  

2. เขEาชAองสนทนา newbies  

3. พิมพ4 /imagine ในชAองสนทนา หลังจากน้ันชAองใสAคำบรรยาย (prompt) ในการวาดรูปจะ

แสดงข้ึนมา 
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  4. พิมพ4ขEอความบรรยายรูปภาพ 

  5. กดปุ²ม Enter เพ่ือเร่ิมวาดรูป 

  6. รูปภาพท่ีวาดโดยป5ญญาประดิษฐ4จะปรากฎในชAองสนทนา 

 
รูป 58 การสร-างภาพด-วยปiญญาประดิษฐOโดย Midjourney 

 

4.2.10 เทคโนโลยี Caption Generation 

 เทคโนโลยี Caption Generation เปJนเทคโนโลยีท่ีสามารถสรEางขEอความบรรยายของรูปภาพ ดังท่ีแสดง

ในรูปท่ี 59 ซ่ึงเทคโนโลยีน้ีสามารถชAวยใหEนักเรียนท่ีเขEาใจความหมายของภาพแตAไมAสามารถอธิบายเปJนขEอความไดE

เห็นตัวอยAางในการเขียนบรรยายท่ีถูกตEอง นอกจากน้ีเทคโนโลยียังน้ีสามารถชAวยคุณครูในการจัดทำส่ือการสอน

ประเภทสมุดภาพไดE 

 
รูป 59 การทำงานของเทคโนโลยี Caption Generation 

 



 101 

• ผลิตภัณฑ4ท่ีใชEเทคโนโลยี Text-to-Image 

1. Srijan: เปJนเว็บไซต4ท่ีสามารถสรEางคำบรรยายภาพอัตโนมัติโดยใชEป5ญญาประดิษฐ4 ผูEใชEงานสามารถป�อนรูปภาพ

ใหEกับระบบโดยวิธีการอัปโหลดรูปภาพจากเคร่ืองคอมพิวเตอร4ของตน หรือแนบลิงก4ของรูปภาพ หลังจากน้ันระบบ

จะแสดงคำบรรยายของรูปภาพน้ัน ตัวอยAางผลลัพธ4ของ Srijan แสดงในรูปท่ี 60 

 
รูป 60 การสร-างคำบรรยายภาพอัตโนมัติบนเว็บไซตO Srijan 

 

2. Caption AI: เปJนแอปพลิเคชันสรEางขEอความอัตโนมัติท่ีเหมาะกับการสรEางรูปภาพสำหรับโพสต4ในโซเชียลมีเดีย 

โดยตัวอยAางผลลัพธ4ของ Caption AI แสดงในรูปท่ี 61 

 
รูป 61 การสรEางคำบรรยายภาพอัตโนมัติบนแอปพลิเคชัน Caption AI 
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สำหรับภาษาไทยน้ันยังไมAมีผลิตภัณฑ4ท่ีสรEางคำบรรยายภาพเปJนขEอความภาษาไทย ซ่ึงเทคโนโลยีน้ีอยูAในข้ันของ

การพัฒนางานวิจัย เชAนงานวิจัยของคุณ Jaknamon และคณะ (2022) ท่ีพัฒนาโปรแกรมสรEางคำบรรยายภาพ

ภาษาไทยแบบอัตโนมัติโดยผลลัพธ4แสดงในรูปท่ี 62 

 
รูป 62 การสรEางคำบรรยายภาพอัตโนมัติในงานวิจัย Jaknamon และคณะ (2022) 

 

4.2.11 เทคโนโลยี ChatGPT 

 เม่ือวันท่ี 30 พฤศจิกายน พ.ศ. 2565 บริษัท OpenAI ไดEเป¬ดใชEงานระบบ ChatGPT (OpenAI 2022) ซ่ึง

เปJนป5ญญาประดิษฐ4ท่ีถูกฝ{กสอนใหEสามารถตอบคำถามของผูEใชEงาน ตรวจสอบความถูกตEองของบทความ แกEไข

บทความ เรียบเรียงบทความ และสรEางบทความ ระบบ ChatGPT มีปฏิสัมพันธ4กับผูEใชEงานระบบผAานขEอความ

สนทนา ซ่ึงสามารถทดลองใชEงานผAานเว็บไซต4 https://chat.openai.com/chat โดยมีวิธีการใชEงานดังน้ี 

1. พิมพ4ขEอความใน “ชAองพิมพ4ขEอความสนทนา” เพ่ือระบุคำส่ังหรือคำถามใหEระบบ ChatGPT แลEวกด “ปุ²ม

สAงขEอความสนทนา” เพ่ือสAงมูลใหEกับระบบ ดังท่ีแสดงในรูปท่ี 63 
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รูป 63 การระบุคำถามหรือคำส่ังให-กับระบบ  ChatGPT 

 

2. ระบบสAงผลลัพธ4ของการตอบคำถามหรือการทำตามคำส่ังมาในรูปแบบของขEอความ 

 
รูป 64 ผลลัพธOของการตอบคำถามหรือการทำตามคำส่ังในระบบ  ChatGPT 
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• การประยุกต4ใชE ChatGPT กับการพัฒนาทักษะการอAาน 

1. ใชEตอบคำถามเก่ียวกับการอAาน: ChatGPT ถูกฝ{กใหEตอบคำถามท่ัวไปของผูEใชEงานระบบไดE รวมไปถึง

คำถามเก่ียวกับทักษะการอAาน 

 
รูป 65 การตอบคำถามเก่ียวกับการอ2านโดยใช-  ChatGPT 

 

     2.   ใชEสรุปบทความอัตโนมัติ: ChatGPT สามารถชAวยสรุปขEอความไดEโดยผูEใชEระบบตEองส่ังใหE ChatGPT สรุป 

พรEอมแนบบทความฉบับเต็ม 

 
รูป 66 การสรุปบทความโดยใช-  ChatGPT 
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       3.   การสรEางคำถามอัตโนมัติ: ChatGPT สามารถชAวยสรEางคำถามเก่ียวกับบทความเพ่ือแบAงเบาภาระงานของ

คุณครูในการแตAงคำถามไดE ผูEใชEระบบตEองส่ังใหE ChatGPT สรEางคำถามพรEอมแนบบทความใหEกับระบบ 

 
รูป 67 การสร-างคำถามอัตโนมัติจากบทความโดยใช- ChatGPT 

 

 4.   ตอบคำถามเก่ียวกับบทความ: ChatGPT สามารถชAวยนักเรียนตอบคำถามไดEหากนักเรียนไมAทราบคำตอบ 

หรือตEองการเปรียบเทียบคำตอบของตนเองกับคำตอบจาก ChatGPT โดยป�อนคำถามพรEอมบทความท่ี

เก่ียวขEองใหEกับ ChatGPT 

 
รูป 68 ตอบคำถามเก่ียวกับบทความโดยใช- ChatGPT (ข-อความต-นฉบับ ข-อสอบ ONET ช้ันประถมศึกษาป[ท่ี 6 ป[

การศึกษา 2561 วิชาภาษาไทย) 
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5.  แยกแยะระหวAางขEอเท็จจริงและความคิดเห็น: ChatGPT สามารถชAวยจำแนกระหวAางขEอเท็จจริงและ

ความคิดเห็นไดE โดยพิมพ4ประโยคท่ีตEองการคัดแยกเขEาไป แลEวเพ่ิมขEอความ “เปJนขEอเท็จจริงหรือความ

คิดเห็น” แลEวสAงใหEระบบ ChatGPT 

 
รูป 69 การแยกแยะระหว2างข-อเท็จจริงและความคิดเห็นโดยใช- ChatGPT 

 

• ขEอควรระวังในการใชEงาน ChatGPT 

ในเว็บไซต4ทางการของ ChatGPT ไดEระบุขEอจำกัดของ ChatGPT ไวEดังน้ี 

1. ขEอมูลท่ีตอบกลับโดย ChatGPT มีโอกาสท่ีจะเปJนขEอมูลท่ีไมAถูกตEองหรือไมAสมเหตุสมผล ถึงแมEขEอความจะ

มีรูปแบบการนำเสนอท่ีนAาเช่ือถือก็ตาม 

2. ขEอมูลท่ีตอบกลับโดย ChatGPT อAอนไหวตAอการเลือกคำถามหรือคำส่ังท่ีป�อนใหEกับระบบ ทำใหE ขEอความ

ตอบสนองของ ChatGPT เปล่ียนไป เม่ือปรับขEอความท่ีป�อนเพียงเล็กนEอย โดยท่ียังคงใจความคำส่ังเดิมไวE 

3. บAอยคร้ังท่ีขEอมูลท่ีตอบกลับโดย ChatGPT เปJนขEอความรAายยาวเกินความจำเปJน  

4. ในอุดมคติแลEว ChatGPT ควรถามผูEใชEงานกลับหากคำถามท่ีผูEใชEงานระบบป�อนมาน้ันคลุมเครือ แตAใน 

ChatGPT ในเวอร4ชันป5จจุบันน้ัน ระบบจะพยายามคาดคะเนความตEองการของผูEใชEงานระบบโดยไมAไดE

ถามซ้ำ 

5. ผูEพัฒนาระบบ ChatGPT น้ันพยายามทำใหEระบบปฏิเสธคำถามหรือคำส่ังท่ีไมAเหมาะสม แตAในบางคร้ัง

ระบบอาจจะตอบสนองดEวยคำแนะนำท่ีรุนแรงหรือมีอคติไดE ซ่ึงทีมผูEพัฒนายินดีรับความคิดเห็นของ

ผูEใชEงานเพ่ือปรับปรุงคุณภาพของระบบตAอไป 

4.2.12 ระดับความพร)อมของเทคโนโลยี 

ระดับความพรEอมของเทคโนโลยีเปJนมาตรฐานท่ีพัฒนาต้ังแตAชAวงป� ค.ศ. 1970 โดยองค4การบริหารการบิน

และอวกาศแหAงชาติ สหรัฐอเมริกา (The National Aeronautics and Space Administration) หรือ NASA และ

ไดEนำเผยแพรAไปสูAองค4การอวกาศยุโรป (European Space Agency) หรือ ESA ในป� ค.ศ.2008 และในป� 2013 
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ระดับความพรEอมของเทคโนโลยีถูกบรรจุอยูAในมาตรฐานขององค4การระหวAางประเทศวAาดEวยการมาตรฐาน

International Organization for Standardization หรือ ISO ซ่ึงถูกตีพิมพ4อยูAในมาตรฐาน ISO 16290:2013 

(Héder, 2017) 

ระดับความพรEอมของเทคโนโลยีเปJนเคร่ืองมือวัดระดับความสมบูรณ4ของเทคโนโลยีท่ีสนใจ โดยระดับ

ความพรEอมของเทคโนโลยีจะแบAงตามความกEาวหนEาของการพัฒนา โดยระดับความพรEอมจะแบAงออกเปJน 9 ระดับ

ดังท่ีแสดงในตารางท่ี 15 (twi-global, 2565) 

 

ตาราง 15 ความหมายระดับความพร-อมของเทคโนโลยีในแต2ละระดับ 

ระดับความพรEอมของ

เทคโนโลยี 

ความหมาย 

TRL1 งานวิจัยของเทคโนโลยีไดEเร่ิมตEนข้ึน งานวิจัยไดEแสดงคุณสมบัติพ้ืนฐานของเทคโนโลยี 

TRL2 การประยุกต4เทคโนโลยียังอยูAในทางทฤษฎี ตัวอยAางเทคโนโลยีถูกจำกัดในการศึกษาเชิง

วิเคราะห4 

TRL3 เทคโนโลยีอยูAในข้ันตอนการพิสูจน4ความถูกตEองของหลักการ (Proof of Concept) 

TRL4 เทคโนโลยีถูกประเมินในหEองทดลอง ข้ันตอนน้ีตEองมีผลการทดลองยืนยันวAา

ประสิทธิภาพของการนำเทคโนโลยีมาประยุกต4ใชEสามารถบรรลุไดE 

TRL5 เทคโนโลยีมีความนAาเช่ือถือ ระบบ/แบบจำลองของเทคโนโลยีบางสAวนถูกนำไปใชE

สภาพแวดลEอมใกลEเคียงสถานการณ4จริง 

TRL6 เทคโนโลยีถูกนำไปใชEสภาพแวดลEอมใกลEเคียงสถานการณ4จริง 

TRL7 ตัวตEนแบบถูกสาธิตในสถานการณ4จริง 

TRL8 เทคโนโลยีสรEางเสร็จสมบูรณ4และมีคุณสมบัติตามท่ีไดEออกแบบไวE 

TRL9 เทคโนโลยีถูกนำไปใชEงานในสถานการณ4จริง และมีคุณสมบัติในการใชEงานเชิงพาณิชย4 
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ระดับความพรEอมของเทคโนโลยีสำหรับป5ญญาประดิษฐ4ท่ีเก่ียวขEองกับการพัฒนาทักษะการอAานภาษาไทยแสดงใน

ตารางท่ี 16 

 

ตาราง 16 ระดับความพร-อมของเทคโนโลยีสำหรับปiญญาประดิษฐOท่ีเก่ียวข-องกับการพัฒนาทักษะการอ2าน

ภาษาไทย 

เทคโนโลยี ระดับความพรEอม

ของเทคโนโลยี 

ตัวอยAางงานวิจัย/แอปพลิเคชัน 

Text-to-Speech TRL9 1. Google Translate 

2. Google Cloud Text-to-Speech  

3. AI for Thai Text-to-Speech 

Automatic Speech 

Recognition 

TRL9 1. LING 

2. Google Cloud Speech-to-Text 

Eye Tracker TRL1 งานวิจัยท่ีพบในบริบทของภาษาไทยน้ันมุAงเนEนไปท่ี

การสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน ไมAไดEเนEนไปท่ีการ

พัฒนาการอAาน 

Text-to-Image TRL9 1. Stable Diffusion 

2. Midjourney 

Question Generation TRL9 1. ChatGPT 

Automatic Essay Scoring TRL9 1. ChatGPT  

Text Summarization TRL9 1. ChatGPT 

Text Classification (จำแนก

ขEอเท็จจริงและขEอคิดเห็น) 

TRL9 1. ChatGPT 

Book Recommendation TRL9 1. TK Read 

2. MEB 

Caption Generation TRL4 1. งานวิจัย ThaiTC:Thai Transformer-based 

Image Captioning 
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4.2.13 ประสิทธิภาพของเทคโนโลยีท่ีเก่ียวข)องกับการพัฒนาทักษะการอ�าน 

การนำป5ญญาประดิษฐ4ไปประยุกต4ใชEเพ่ือสนับสนุนการเรียนรูEในหEองเรียนจริง ป5ญญาประดิษฐ4มีโอกาส

ทำงานผิดพลาดไดE ซ่ึงในบางคร้ังการทำงานผิดพลาดของป5ญญาประดิษฐ4สAงผลตAอการเรียนรูEของนักเรียน เชAน 

ป5ญญาประดิษฐ4ประเมินคะแนนคะแนนการอAานของนักเรียนไดEดีเกินความเปJนจริง ใหEคะแนนจากอAานผิดเปJนถูก 

สAงผลใหEนักเรียนเคยชินกับการออกเสียงท่ีผิด เปJนตEน ดังน้ันสมรรถภาพการทำงานของป5ญญาประดิษฐ4น้ันจึงสำคัญ

มาก ในสAวนน้ีจะวิเคราะห4ความสามารถเทคโนโลยีท่ีเก่ียวขEองกับทักษะการอAาน โดยจะประเมินความสามารถจาก

แบบจำลองป5ญญาประดิษฐ4ท่ีไดEทำการทดลองบนชุดขEอมูลเกณฑ4มาตรฐานการทดสอบ (benchmark dataset)  

 

• ประสิทธิภาพของเทคโนโลยี Text-to-Speech 

เทคโนโลยีเทคโนโลยี Text-to-Speech เปJนเทคโนโลยีท่ีมีระดับความพรEอมของเทคโนโลยี อยูAท่ีระดับ 

TRL9 เน่ืองจากในป5จจุบันมีการนำเทคโนโลยีน้ีมาใหEบริการอยAางแพรAหลาย เชAน บริการ Google Cloud Text-to-

Speech API บริการ Amazon Polly บริการ Microsoft Azure Text-to-Speech เปJนตEน ในป5จจุบันเทคโนโลยี

น้ีสามารถสังเคราะห4เสียงอAานจากขEอความไดEถูกตEองใกลEเคียงกับมนุษย4มาก จากขEอมูลการทำสังเคราะห4เสียงบน

ชุดขEอมูล LJSpeech ซ่ึงเปJนชุดขEอมูลเสียงและขEอความท่ีเปJนภาษาอังกฤษท่ีใชEทดสอบความสามารถในภาระงานน้ี 

และไดEประเมินคุณภาพของเสียงท่ีสรEางจากแบบจำลองป5ญญาประดิษฐ4โดยใชEคAาคะแนนเฉล่ียความคิดเห็นของการ

ประเมินคุณภาพเสียง (Audio Quality Mean Opinion Score, Audio Quality MOS) มาตรวัดน้ีประเมินคุณภาพ

ของเสียงในหลากหลายดEาน เชAน คุณภาพของเสียง ความพยายามในการรับฟ5ง ป5ญหาในการเขEาใจ ความชัดเจน

ของคำพูด การออกสำเนียง ความเร็วในการพูด และความร่ืนหู เปJนตEน โดยแตAละดEานผูEประเมินจะตEองประเมินใน 

5 ระดับดังท่ีแสดงในรูปท่ี 70 (Viswanathan and Viswanathan, 2005) 
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รูป 70 ตัวอย2างแบบฟอรOมการประเมินค2าคะแนนเฉล่ียความคิดเห็นการประเมินคุณภาพเสียง 

 

โดยแบบจำลองท่ีสังเคราะห4เสียงพูดไดEดีท่ีสุดคือแบบจำลอง NaturalSpeech ซ่ึงมีคะแนนคะแนนเฉล่ียความ

คิดเห็นของการประเมินคุณภาพเสียงอยูAท่ี 4.56 คะแนน จากคะแนนเต็ม 5 คะแนน โดยคะแนนท่ีมนุษย4ทำไดEอยูAท่ี 

4.58 คะแนน (Tan et al. 2022) 

นอกจากน้ีในภาษาไทยงานวิจัย (Daengsi and Pornpongtechavanich 2021) ไดEประเมินคุณภาพของ

สังเคราะห4ของท้ัง Apple’s Siri และ Google Translate ซ่ึงเปJนเทคโนโลยีช้ันนำของการสังเคราะห4เสียง ผลท่ีไดE

พบวAาคะแนน MOS ของ Apple’s Siri และGoogle จะอยูAท่ี 3.19 และ 3.54 ตามลำดับ ดังน้ันความสามารถของ

เทคโนโลยี Text-to-Speech ของภาษาไทยยังดEอยกวAาภาษาอังกฤษ จากการท่ีคณะวิจัยไดEทดลองใชE Google 

Text-to-Speech พบวAาเคร่ืองมือน้ีสามารถอAานขEอความท่ีเปJนคำ ๆ ไดEดี แตAเม่ือใหEอAานประโยคท่ีมีความยาวมาก

ข้ึนแลEวพบวAาการเนEนคำ การเวEนวรรค และการความเร็วในการอAาน สำเนียงการอAานยังแตกตAางจากมนุษย4อAาน  

 

• ประสิทธิภาพของเทคโนโลยี Automatic Speech Recognition 

เทคโนโลยี Automatic Speech Recognition มีระดับความพรEอมของเทคโนโลยีอยูAท่ีระดับ TRL9 

เชAนเดียวกับเทคโนโลยี Text-to-Speech การประเมินคุณภาพของแบบจำลองป5ญญาประดิษฐ4สามารถทำไดEโดย

ใหEป5ญญาประดิษฐ4รับขEอมูลท่ีเปJนเสียงพูด แลEวแปลงเสียงพูดใหEเปJนขEอความ หลังจากน้ันนำขEอความท่ีสรEางจาก

ป5ญญาประดิษฐ4 มาเทียบกับขEอความท่ีถูกตEอง หลังจากน้ันหาอัตราคำผิด (Word Error Rate, WER) ในขEอความ 

ในการประเมินคุณภาพบนชุดขEอมูล LibriSpeech test-clean พบวAาแบบจำลองป5ญญาประดิษฐ4ท่ีประสิทธิภาพ

มากท่ีสุดคือแบบจำลอง Conformer + Wav2vec 2.0 + SpecAugment-based Noisy Student Training with 

Libri-Light (Zhang et al. 2020) ท่ีมีอัตราคำผิดอยูAท่ีรEอยละ 1.4 หรือแทบจะไมAผิดเลย ในภาษาไทยมีนักวิจัย

ไดEเปรียบเทียบแบบจำลอง  Automatic Speech Recognition ของบริษัทช้ันนำท่ีใหEบริการการรูEจำเสียง ไดEแกA 

Google Microsoft และ Amazon มาเปรียบเทียบกับแบบจำลองการรูEจำเสียงท่ีพัฒนาโดยคนไทย แบบจำลองท่ี

นำมาเปรียบเทียบท้ังหมดไดEแกA Google Microsoft Amazon NECTEC และ AI research จะพบวAา WER ของแตA

ละแบบจำลองเทAากับรEอยละ 13.711, 12.579, 21.863, 20.106 และ 13.673 ตามลำดับ แสดงใหEเห็นวAาการรูEจำ

เสียงภาษาไทยในป5จจุบันสามารถทำงานไดEดีแตAก็ยังมีผิดพลาดอยูAบEาง  

 

• ประสิทธิภาพของเทคโนโลยี Question Generation 

เทคโนโลยีการสรEางคำถามอัตโนมัติมีระดับความพรEอมของเทคโนโลยีอยูAท่ีระดับ TRL9 เน่ืองจากมีการใชEในเชิง

พาณิชย4เชAน โปรแกรมสรEางคำถามอัตโนมัติของเว็บไซต4 Lumoslearning และ Quetab เปJนตEน ความสามารถของ
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การสรEางคำถามอัตโนมัติสามารถวัดไดEโดยใชEคะแนน BLEU (BiLingual Evaluation Understudy) ซ่ึงวัดไดEโดย

นำชุดขEอมูลท่ีบทความมาหน่ึงชุด หลักจากน้ันใหEผูEเช่ียวชาญและป5ญญาประดิษฐ4มาสรEางคำถามท่ีเก่ียวขEองกับ

บทความน้ัน หลังจากน้ันเปรียบเทียบคำถามท้ังสองชุดวAาคำท่ีอยูAในคำถามท่ีสรEางข้ึนจากป5ญญาประดิษฐ4 ปรากฎ

มากนEอยแคAไหนในคำถามท่ีสรEางข้ึนโดยมนุษย4 หากปรากฏมากแสดงวAาคำถามท่ีสรEางข้ึนมีคุณภาพมาก คะแนน 

BLEU ก็จะมากข้ึนตามไปดEวย ชุดขEอมูลบทความท่ีใชEวัดประสิทธิภาพของงานดEานน้ีคือชุดขEอมูล SQuAD1.1 

แบบจำลองป5ญญาประดิษฐ4ท่ีทำไดEดีท่ีสุดคือแบบจำลอง ERNIE-GENLARGE (Xiao et al. 2020) ท่ีมีคะแนน 

BLEU-4 อยูAท่ีรEอยละ 25.41 ในภาษาไทยมีงานวิจัยท่ีสรEางคำถามอัตโนมัติท่ีเปJนภาษาไทย (Wiwatbutsiri et al. 

2022) ชุดขEอมูลท่ีใชEวัดประสิทธิภาพของการสรEางคำถามอัตโนมัติคือชุดขEอมูล Thai qa dataset โดยแบบจำลอง

ท่ีดีท่ีสุดมีคะแนน BLEU-4 อยูAท่ีรEอยละ 34.00 นอกจากน้ีงานวิจัยช้ินน้ีไดEประเมินคุณภาพของคำถามโดยใชE

ผูEเช่ียวชาญดEานภาษามาประเมิน โดยคำถามท่ีสรEางจากงานวิจัยน้ีเปJนคำถามท่ีใชEภาษาไดEอยAางล่ืนไหลอยูAรEอยละ 

88 มีความเก่ียวขEองกับบทความรEอยละ 93.94 และเปJนคำถามท่ีมีคำตอบอยูAท่ีรEอยละ 94 จากคะแนน BLEU-4 จะ

เห็นไดEวAาถึงแมEโมเดลท่ีมีประสิทธิภาพมากท่ีสุดความสามารถในการสรEางคำถามยังสรEางคำถามไมAไดEเคียงมนุษย4 

เพราะการสรEางคำถามโดยมนุษย4น้ัน มนุษย4จะอAานทำความเขEาใจของบทความ หลังจากน้ันถึงแตAงคำถามท่ี

เก่ียวขEองกับบทความ ทำใหEคำถามท่ีสรEางโดยมนุษย4จะมีการถอดความ (paraphrase) ขEอความกAอนแตAงคำถาม ทำ

ใหEคำถามท่ีสรEางข้ึนจากมนุษย4อาจมีคำท่ีไมAเคยปรากฏในบทความก็ไดE ตAางจากคำถามท่ีสรEางจากป5ญญาประดิษฐ4ท่ี

คำท่ีปรากฏในคำถามมักจะมาจากบทความ จากตัวอยAางการสรEางคำถามอัตโนมัติในรูปท่ี 71 เปJนการสรEางคำถาม

อัตโนมัติบนเว็บไซต4 questgen.ai เห็นไดE 9 จาก 14 คำในคำถามเคยปรากฏในบทความมากAอน  

 

รูป 71 ตัวอย2างการสร-างคำถามอัตโนมัติผ2านเว็บ Questgen 
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ซ่ึงความสามารถของแบบจำลองป5ญญาประดิษฐ4สรEางคำถามภาษาไทยยังมีความสามารถไมAเทAากับภาษาอังกฤษ 

เชAน แบบจำลอง mt5-small-thai-qa-qg (Hongwimol 2564) ไดEแสดงตัวอยAางการสรEางคำถามอัตโนมัติในรูปท่ี 

72 เกือบทุกคำในคำถามเหมือนในบทความโดยตัดคำตอบออกแลEวแทนท่ีดEวยคำวAาใด 

 

รูป 72 ตัวอย2างการสร-างคำถามอัตโนมัติโดยแบบจำลอง mt5-small-thai-qa-qg 

 

 ในป5จจุบัน ChatGPT ไดEยกระดับความสามารถดEานการสรEางคำถามจากบทความ ทำใหEต้ังคำถามไดE

ใกลEเคียงมนุษย4มากย่ิงข้ึน ซ่ึงประสิทธิภาพของการต้ังคำถามจากบทความภาษาอังกฤษของแอปพลิเคชันน้ีสามารถ

ทำไดEดี แตAในภาษาไทยน้ันยังมีผิดพลาดอยูAบEาง  ChatGPT จึงเหมาะกับการเปJนเคร่ืองมือสนับสนุนคุณครูมากกวAา

นำมาใชEกับนักเรียนโดยตรง 

• ประสิทธิภาพของเทคโนโลยี Text Summarization 

การสรุปบทความอัตโนมัติเปJนอีกเทคโนโลยีหน่ึงท่ีมีใหEใชEเชิงพาณิชย4 เชAน Quillbot Summarizer และ 

Paraphaser.io  เปJนตEน เทคโนโลยีน้ีจึงถูกจัดอยูAในระดับความพรEอมของเทคโนโลยีอยูAท่ีระดับ TRL9 การประเมิน

คุณภาพของเทคโนโลยีการสรุปบทความอัตโนมัติ จะประเมินโดยใชEคะแนน ROUGE (Recall-Oriented 

Understudy for Gisting Evaluation) การวัดคะแนน ROUGE จะคลEายคลึงกับคะแนน BLEU ท่ีไดEอธิบายไวEใน

การประเมินผลแบบจำลองการสรEางคำถามอัตโนมัติ แตAตAางกันตรงท่ี ROUGE จะวัดวAาคำท่ีสรEางโดยมนุษย4ปรากฎ

บAอยแคAไหนในขEอความท่ีสรEางจากแบบจำลอง โดยแบบจำลองป5ญญาประดิษฐ4ท่ีสามารถสรุปความแบบ 

abstractive ไดEดีท่ีสุดคือแบบจำลอง BART-RXF (Aghajanyan et al. 2020) ท่ีมีคะแนน ROUGE-1 อยูAท่ีรEอยละ 

40.45 บนชุดขEอมูล GigaWord และแบบจำลองป5ญญาประดิษฐ4ท่ีสามารถสรุปความแบบ extractive ไดEดีท่ีสุดคือ

แบบจำลอง HAHSum ท่ีมีคะแนน ROUGE-1 อยูAท่ีรEอยละ 40.45 บนชุดขEอมูล CNN / Daily Mail จากคะแนน 
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ROUGE-1 สามารถวิเคราะห4ไดEวAาคำจากบทสรุปท่ีสรEางโดยมนุษย4ปรากฎอยูAบนบทสรุปท่ีสรEางจากป5ญญาประดิษฐ4

ยังมีนEอย หรือกลAาวไดEอีกอยAางคือบทสรุปท่ีสรEางจากป5ญญาประดิษฐ4ไมAสามารถระบุใจความสำคัญมากเทAาท่ีควร 

ในภาษาไทยการประเมินการสรุปบทความแบบ abstractive จะทำบนชุดขEอมูล Thai sum data set โดยท่ี

คะแนน  ROUGE-1 จะอยูAท่ีรEอยละ 49.52  สAวนการสรุปบทความแบบ extractive น้ันมีงานวิจัยของ Nathonghor 

และ Wichadakul (2020) ไดEสรEางระบบสรEางบทความอัตโนมัติบนชุดขEอมูลขAาวเก่ียวกับการทAองเท่ียวจาก

หนังสือพิมพ4ไทยรัฐ และหนังสือพิมพ4ผูEจัดการออนไลน4 งานวิจัยน้ีวัดผลโดยตAางการวัดผลโดยคะแนน ROUGE 

ตรงท่ีคะแนน ROUGE จะวัดผลจากคำ แตAงานวิจัยน้ีจะวัดผลจากประโยค หากประโยคท่ีป5ญญาประดิษฐ4เลือกตรง

กับมนุษย4เลือกมากคะแนนก็จะย่ิงมาก โดยประสิทธิภาพท่ีดีสุดในงานวิจัยน้ีอยูAท่ี 0.86 F1score จากคะแนนเต็ม 1 

ในป5จจุบันแบบจำลองป5ญญาประดิษฐ4ท่ีถูกฝ{กสอนในภาระงาน Text Summarization ท่ีพัฒนาโดย PyThaiNLP 

(Phatthiyaphaibun et al., 2016) ไดEเผยแพรAใหEบุคคลท่ัวไปไดEใชEงาน โดยการสรุปบทความจากโปรแกรมน้ี

สามารถทำไดEท้ังการสรุป และการหาคำสำคัญ โดยผลการสรุปโปรแกรมแสดงในรูปท่ี 73 และ 74 จะเห็นไดEวAาการ

สรุปในขEอความยาวๆน้ัน แบบจำลองป5ญญาประดิษฐ4ยังสรุปเน้ือหาของบทความไดEไมAคAอยดี เน่ืองจากมีประโยคท่ี

ไมAสมบูรณ4ปรากฏมาในบทสรุปดEวย แตAถEาประโยคส้ันแบบจำลองจะทำไดEดี สAวนการหาคำสำคัญในบทความน้ันก็

ยังมีคำท่ียังไมAใชAใจความหลักปรากฏในบทความสรุป  

แอปพลิเคชัน ChatGPT สามารถเขEามาชAวยสรุปบทความไดEท้ังภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ถึงแมEวAา 

ChatGPT สามารถสรุปขEอความไดEดี แตAทวAาในบางคร้ังขEอความท่ีสรุปออกมาน้ันมีความยาวมากเกินความจำเปJน 

การสรุปอาจะไมAถูกตEองท้ังหมด 
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รูป 73 ตัวอย2างการสรุปข-อความอัตโนมัติโดย PyThaiNLP 
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รูป 74 ตัวอย2างการหาคำสำคัญโดย PyThaiNLP 

 

4.3 แนวทางการประยุกต|ใช)ปuญญาประดิษฐ|เพ่ือพัฒนาทักษะการอ�านภาษาไทย 

4.3.1 การประยุกต|ใช)ปuญญาประดิษฐ|เพ่ือพัฒนาทักษะการอ�านภาษาไทยตามตัวช้ีวัดทักษะด)านการอ�าน 

• ตัวช้ีวัดดEานการอAานออกเสียง 

 การอAานออกเสียง คือการรับรูEผAานตัวอักษรแลEวเปลAงเสียงออกมา ดังเทคโนโลยีท่ีเก่ียวขEอกับตัวช้ีวัดดEานน้ี

จะเปJนป5ญญาประดิษฐ4ท่ีใชEเสียงเปJนขEอมูลนำเขEา หรือ ขEอมูลสAงออก ไดEแกA เทคโนโลยี Text-to-Speech ท่ีรับ

ขEอมูลท่ีเปJนตัวอักษรและมีขEอมูลสAงออกเปJนเสียงพูด หรือเทคโนโลยี Automatic Speech Recognition ท่ีแปลง

จากเสียงเปJนขEอมูล เปJนตEน 
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 การนำเทคโนโลยี Text-to-Speech มาประยุกต4กับการอAานออกเสียง สามารถทำไดEโดยใหE

ป5ญญาประดิษฐ4อAานคำ ประโยค หรือบททความ เพ่ือเปJนแนวทางการอAานท่ีถูกตEองใหEกับนักเรียน ในภาษาอังกฤษ

สามารถนำเทคโนโลยี Text-to-Speech มาสอนนักเรียนโดยตรงไดEเลยเน่ืองจากความสามารถการสังเคราะห4เสียง

ใกลEเคียงกับมนุษย4มาก สำหรับเทคโนโลยี Text-to-Speech ในภาษาไทยน้ันทำไดEดีมากแมEประสิทธิภาพยังไมA

เทAากับภาษาอังกฤษ เทคโนโลยี Text-to-Speech สามารถนำมาใชEสอนนักเรียนไดEดี แตAควรมีคุณครูหรือผูEปกครอง

คอยใหEคำแนะนำเพ่ิมเติมใหEกับนักเรียน เพ่ือป�องกันไมAใหEนักเรียนจำสำเนียงท่ีไมAถูกตEองจากป5ญญาประดิษฐ4 ขEอดี

อีกอยAางหน่ึงของการนำเทคโนโลยี Text-to-Speech มาใชEในการฝ{กสอนการอAานใหEกับนักเรียนคือ สามารถปรับ

ความเร็วของการอAานใหEลดลงไดEเพ่ือใหEนักเรียนไดEฟ5งการออกเสียงไดEชัดเจนมากย่ิงข้ึน 

 นอกจากน้ีเทคโนโลยี Text-to-Speech ยังใชEรAวมกับเทคโนโลยีแปลงรูปภาพใหEเปJนขEอความ (Optical 

Character Recognition, OCR) เหมือนในแอปพลิเคชัน Microsoft Lens เพ่ือเพ่ิมความสะดวกสบายแกAนักเรียน

ในกรณีท่ีตEองการฟ5งเสียงอAานจากขEอความท่ีเปJนรูปภาพไดE นักเรียนสามารถใชEมือถือถAายรูปขEอความโดยไมAตEอง

ป�อนขEอความใหEโปรแกรมใหมAท้ังหมด 

 การนำเทคโนโลยี Automatic Speech Recognition มาประยุกต4กับการอAานออกเสียงทำไดEโดยใหE

ป5ญญาประดิษฐ4ประเมินความถูกตEองของการอAานใหEกับนักเรียน โดยใหEเด็กพูดคำท่ีตEองการ หลังจากน้ันใหE

ป5ญญาประดิษฐ4ถอดคำท่ีเด็กอAาน หากถอดคำออกมาแลEวตรงกับคำท่ีเราใหEเด็กอAาน แสดงเด็กอAานถูก ถEาไมAตรง

แสดงวAาเด็กอAานผิด เปJนตEน แตAทวAาการใหEคะแนนการอAานโดย Automatic Speech Recognition น้ันสามารถ

ประเมินความสามารถไดEเพียงแคAครAาว ๆ เทAาน้ัน เน่ืองจากการฝ{กแบบจำลอง Automatic Speech Recognition 

จะมุAงเนEนใหEแบบจำลองใหEทำนายคำใหEถูกตEองถึง ดังน้ันหากน้ันเรียนอAานออกเสียงไมAถูกตEอง คณะวิจัยไดEทดลอง 

พูดคำวAา วัง-น้ี-เปJง-วัง-สง-กาง ในโปรแกรม Google Cloud Speech-to-Text  แบบจำลองจะถอดคำออกมาวAา 

วันน้ีเปJนวันสงกรานต4 ในกรณีน้ีแบบจำลองจะไมAสามารถตรวจจับการออกเสียงผิดของนักเรียนไดE ดังน้ันหาก

ตEองการสรEางแบบจำลองเพ่ือประเมินความสามารถดEานการอAานของเด็กนักเรียน จะตEองเปล่ียนแบบจำลองจาก 

Automatic Speech Recognition เปJน Phoneme Recognition แทน หรือการแปลงเสียงพูดใหEเปJนหนAวยเสียง

เปJนหนAวยท่ีเล็กท่ีสุดในภาษา เหมือนในแอพพลิเคชัน Elsa Speak แตAในป5จจุบันยังไมAพบชุดขEอมูลภาษาไทยใน

ภาระงานน้ีจึงยังไมAสามารถสรEางแบบจำลองไดE 

 

• ตัวช้ีวัดดEานการอAานเขEาใจความหมาย 

 การอAานเขEาใจความหมาย คือการเช่ือมโยงขEอความหรือเสียงกับความหมาย ซ่ึงในการเรียนการสอนของ

นักเรียนระดับประถมศึกษา เด็กบางสAวนยังไมAสามารถอAานขEอความไดE ดังน้ันการอธิบายความหมายของคำประโยค

โดยใชEภาพจึงเปJนวิธีท่ีเหมาะสมกับนักเรียนในระดับช้ันน้ี  
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 การนำเทคโนโลยี Text-to-Speech มาอAานออกเสียงใหEกับขEอความ สามารถนำมาใชEรAวมกับ

ภาพประกอบเพ่ืออธิบายความหมายของคำ ดังน้ันจะทำใหEนักเรียนเช่ือมโยงเสียงกับความหมายไดE โดยอาจจะเร่ิม

จากแสดงความหมายของคำท่ีอAาน แลEวเพ่ิมระดับความยากมาเปJนประโยค หรือบทความ ซ่ึง Text-to-Speech 

สามารถทำหนEาท่ีไดEดีในภาษาอังกฤษ แตAในภาษาไทยยังตEองใชEคุณครูคอยแนะนำ 

แตAในการนำภาพมาอธิบายความหมายน้ันหากคำท่ีจะใชEสอนนักเรียนไมAใชAคำนาม หรือคำกริยา จะสรEาง

รูปมาเพ่ืออธิบายความหมายไดEยาก เชAน คำวAา “ท่ี” ซ่ึงเปJนประพันธสรรพนาม เปJนตEน 

นอกจากน้ีในการเตรียมรูปภาพน้ัน ป5ญญาประดิษฐ4สามารถเขEามามีสAวนรAวมเขEามาแบAงเบาภาระงานของ

ครูผูEสอนไดE เชAน ป5ญญาประดิษฐ4ของ Stable Diffusion และ Midjourney ท่ีสามารถวาดรูปจากขEอความท่ี

ป�อนเขEาไปไดE แตAรูปภาพท่ีสรEางโดยป5ญญาประดิษฐ4น้ันไมAไดEสรEางถูกตEองเสมอไป ดังน้ันคุณครูตEองตรวจสอบภาพท่ี

สรEางจากป5ญญาประดิษฐ4ทุกคร้ังกAอนท่ีจะนำไปใชEในหEองเรียนจริง 

ในทางกลับกันน้ันหากคุณครูมีรูปอยูAแลEว ป5ญญาประดิษฐ4สามารถสรEางขEอความบรรยายรูปภาพแบบ

อัตโนมัติ โดยใชEป5ญญาประดิษฐ4ชนิด Caption Generation ไดEแตAในบริบทของภาษาไทยน้ัน ป5จจุบันเทคโนโลยีน้ี

มีระดับความพรEอมของเทคโนโลยีอยูAในข้ันการพัฒนาและการวิจัยจึงยังไมAมีผลิตภัณฑ4ท่ีพรEอมใชEงาน 

อีกเทคโนโลยีหน่ึงท่ีเก่ียวขEองกับการอAานเขEาใจความหมายไดEแกAการใชEเทคโนโลยีตรวจจับการเคล่ือนไหว

ของดวงตาและเทคโนโลยีตรวจจับคล่ืนสมอง เพ่ือหาคำท่ีคาดวAาผูEอAานไมAเขEาใจ แลEวแสดงความหมายของคำใหE

ผูEอAานไดEทราบ ถึงแมEวAาเทคโนโลยีน้ีจะมีความแมAนยำในการคัดแยกคำสูง แตAทางทีมผูEวิจัยเห็นวAาเทคโนโลยีน้ีไมA

คุEมคAากับการทำเน่ืองจากผูEอAานสามารถคEนหาคำท่ีตนเองไมAเขEาใจความหมายเองไดEโดยคEนหาผAานพจนานุกรม

แปลภาษาอิเล็กทรอนิกส4ไดEโดยไมAตEองเสียคAาใชEจAาย 

 

• ตัวช้ีวัดดEานการต้ังคำถามและตอบคำถามเชิงเหตุผล 

การต้ังคำถามและตอบคำถามจากเร่ืองราวท่ีอAานเปJนสAวนหน่ึงท่ีใชEทดสอบความเขEาใจในการอAานบทความ 

เทคโนโลยีท่ีเก่ียวขEองกับการต้ังคำถามและตอบคำถามเชิงเหตุผลน้ันไดEแกAเทคโนโลยี Automatic Question 

Generation หรือการสรEางคำถามอัตโนมัติ และ Automatic Essay Scoring หรือการตรวจขEอสอบแบบปรนัยแบบ

อัตโนมัติ 

 จากผลการการวิเคราะห4ความเปJนไปไดEของเทคโนโลยี Automatic Question Generation น้ันพบวAา

คำถามท่ีสรEางข้ึนมาน้ันเปJนคำถามท่ีถามเก่ียวกับใคร ทำอะไร ท่ีไหน อยAางไร ดังน้ันเทคโนโลยีน้ีจึงเหมาะสำหรับ

การสรEางคำถามทดสอบความจำมากกวAาการทดสอบการเขEาใจ ป5ญหาท่ีพบในการใชEเทคโนโลยีคือคำถามท่ีสรEางมา

สามารถมีไดEหลายคำตอบ หรือไมAมีคำตอบเลย หากจะนำไปประยุกต4กับการใชEในหEองเรียนจริงคุณครูจะตEอง

ตรวจสอบคำถามท่ีสรEางจากป5ญญาประดิษฐ4กAอนใหEนักเรียน อีกป5จจัยหน่ึงท่ีควรคำนึงถึงในการสรEางคำถามคือ

ความยาก-งAายของคำถาม เน่ืองจากคำถามท่ีสรEางจากป5ญญาประดิษฐ4น้ันเปJนคำถามท่ีสรEางข้ึนจากคำในบทความ
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โดยไมAไดEแปลงคำ ทำใหEคำถามท่ีสรEางข้ึนงAายเกินไปนักเรียนไมAจำเปJนตEองเขEาใจเน้ือหาในบทความก็สามารถตอบ

คำถามไดE 

 อีกหน่ึงเทคโนโลยีท่ีเก่ียวขEองกับตัวช้ีวัดน้ีไดEแกA Automatic Essay Scoring เทคโนโลยีจะใหEคะแนน

ขEอสอบอัตนัยไดEอยAางแมAนยำหากมีขEอมูลคำตอบขEอสอบขEอน้ันๆ อยูAมาก โดยงานวิจัย (Das et al. 2022) ไดE

ทดลองแปรผันจำนวนคำตอบของผูEเช่ียวชาญกับความแมAนยำในการทำนายคะแนน ดังท่ีแสดงในรูปท่ี 75 

 
รูป 75 แนวโน-มของความแม2นยำของการทำนายคะแนนกับจำนวนคำตอบของผู-เช่ียวชาญ 

 

 หากคุณครูตEองการขEอสอบชุดใหมA คุณครูจะตEองเตรียมคำตอบของขEอสอบชุดน้ันจำนวนมากเพ่ือรองรับคำตอบ

ชนิดบทความ ซ่ึงนักเรียนสามารถตอบไดEหลากหลายรูปแบบ ดังน้ันเทคโนโลยีน้ีจึงไมAเหมาะกับหEองเรียนขนาดเล็ก 

เพราะจำนวนของคำตอบท่ีใชEฝ{กสอนป5ญญาประดิษฐ4 มากกวAาจำนวนของนักเรียนในหEอง ทางคณะวิจัยมีความ

คิดเห็นวAาถEาคุณครูตรวจขEอสอบเองจะใชEเวลานEอยกวAาการเตรียมขEอสอบใหEป5ญญาประดิษฐ4และมีความแมAนยำใน

การตรวจมากกวAา นอกจากน้ีผลิตภัณฑ4เทคโนโลยี Automatic Essay Scoring  สามารถตรวจคำท่ีคุณครูแตAงข้ึน

ใหมAยังไมAเผยแพรAใหEบุคคลท่ัวไปใชEงาน หากจะใชEเทคโนโลยีน้ีกับหEองเรียนจริงจะตEองขอความรAวมโปรแกรมเมอร4

เพ่ือชAวยฝ{กป5ญญาประดิษฐ4 

 

• ตัวช้ีวัดดEานการระบุใจความสำคัญ 

 การระบุใจความสำคัญของเน้ือหาท่ีอAานสามารถทำไดEสองวิธีไดEแกA การหาคำหรือประโยคสำคัญ และการ

สรุปบทความ ซ่ึงเทคโนโลยีท่ีเก่ียวขEองคือ Text Summarization มาชAวยคัดแยกใจความสำคัญของบทความ 
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 จากการวิเคราะห4ประสิทธิภาพของเทคโนโลยี Text Summarization ขEอความท่ีสรุปจากเทคโนโลยีน้ียัง

ไมAใกลEเคียงกับการสรุปโดยมนุษย4 เน่ืองจากมนุษย4สามารถแปลงคำและรูปแบบประโยคไดEเกAงกวAาป5ญญาประดิษฐ4 

ตAางจากขEอความท่ีสรุปจากป5ญญาประดิษฐ4ท่ีมักจะนำคำจากขEอความจากบทความตEนฉบับมาใสAในบทสรุป ซ่ึงการ

สรุปขEอความภาษาอังกฤษสามารถทำไดE แตAตEองมีคุณครูคอยตรวจสอบถูกตEองอีกคร้ังหน่ึง แตAการสรุปบทความ

ภาษาไทยในป5จจุบันน้ันเคร่ืองมือสรุปบทความจาก PythaiNLP ยังสรุปบทความท่ีมีความยาวมาก ไดEไมAดีเม่ือเทียบ

กับการสรุปบทความภาษาอังกฤษ  

 ความสามารถในการสรุปความของ ChatGPT สามารถทำไดEดี แตAความผิดพลาดก็สามารถเกิดข้ึนไดE 

ฉะน้ันควรมีคุณครูคอยควบคุมการใชEงาน 

 

• ตัวช้ีวัดดEานการแสดงความคิดเห็นและคาดคะเนเหตุการณ4 

 กAอนท่ีนักเรียนควรรูEกAอนท่ีแสดงความคิดเห็นคือ ขEอความไหนเปJนขEอเท็จจริงและขEอความไหนเปJนความ

คิดเห็น ซ่ึงภาระงานน้ีจะสอดคลEองกับการทำ Text Classification ถึงแมEวAางานวิจัย (Chatterjee et al., 2561) 

สามารถจำแนกขEอเท็จจริงและความคิดเห็นไดEแมAนยำมากถึงรEอยละ 87.08 แตAขEอมูลท่ีใชEฝ{กสอนแบบจำลอง

ป5ญญาประดิษฐ4ในงานวิจัยน้ีเปJนขEอมูลเฉพาะเก่ียวกับโรคอีโบลา ซ่ึงเปJนขEอมูลเฉพาะทาง ทำใหEแบบจำลอง

ป5ญญาประดิษฐ4ไมAสามารถแยกขEอเท็จจริงและความคิดเห็นบนขEอมูลท่ีนอกขอบเขตของโรคอีโบลAางไดE ใน

ภาษาไทยยังไมAมีชุดขEอมูลท่ีติดฉลากขEอมูลแสดงสถานะขEอเท็จจริง และความคิดเห็นของบทความ ป5ญญาประดิษฐ4

ท่ีใชEแยกเยอะขEอเท็จจริงและความคิดเห็นสามารถทำไดEในตอนน้ีโดยใชE ChatGPT ในการคัดแยกไดE แตAคุณครูตEอง

คอยควบคุมการใชEงาน 

 อีกเทคโนโลยีท่ีเก่ียวขEองกับตัวช้ีวัดน้ีคือ Automatic Essay Scoring เน่ืองจากความสามารถในการแสดง

ความคิดเห็นและการคาดคะเนเหตุการณ4ประเมินไดEโดยใชEขEอสอบอัตนัย แตAการตรวจขEอสอบโดยใชEเทคโนโลยี 

Automatic Essay Scoring ตEองใชEจำนวนขEอมูลคำตอบจำนวนมากในการสรEางแบบจำลอง ทำใหEเทคโนโลยีน้ีไมA

เหมาะกับหEองเรียนขนาดเล็ก 

 

• ตัวช้ีวัดดEานการอAานหนังสืออยAางสม่ำเสมอและนำเสนอเร่ืองราวท่ีอAาน 

ป5จจุบันเทคโนโลยีไดEเขEามามีบทบาทในใชEชีวิตนักเรียนช้ันประถมศึกษามากข้ึน ทำใหEนักเรียนใชEเวลากับ

เทคโนโลยีเหลAาน้ีมากกวAาเด็กรุAนกAอน ทำใหEนักเรียนละเลยการอAานหนังสือไป แตAเทคโนโลยีก็ชAวยใหEนักเรียนเขEาถึง

แหลAงความรูEไดEงAายข้ึนมาก ในบางคร้ังก็มากจนนักเรียนไมAสามารถเลือกอAานหนังสือไดE ซ่ึงป5ญญาประดิษฐ4สามารถ

ชAวยเลือกหนังสือท่ีคาดวAานักเรียนจะสนใจไดE ในภาษาไทยก็มีแอปพลิเคชันท่ีเผยแพรAใหEบุคคลท่ัวไปสามารถ

นำไปใชEไดEเลย เชAน แอปพลิเคชัน TK Read ท่ีสามารถแนะนำหนังสือท่ีเขียนเปJนภาษาไทยไดE ซ่ึงป5ญหาท่ีพบในการ

แนะนำหนังสือน้ัน คือป5ญหา Cold Start ซ่ึงเปJนป5ญหาท่ีพบเจอในนักเรียนท่ีพ่ึงสมัครสมาชิก และนักเรียนท่ีไมAคAอย
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ไดEมีปฏิสัมพันธ4กับแอปพลิเคชัน เพราะวAาระบบยังไมAมีขEอมูลการใชEงานของนักเรียน หรือขEอมูลการใชEงานของ

นักเรียนยังนEอยอยูAทำใหEระบบแนะนำหนังสือไดEไมAดีเทAาท่ีควร แตAหากนักเรียนใชEงานแอปพลิเคชันไประยะหน่ึง 

ระบบก็จะแนะนำไดEดีย่ิงข้ึน แตAทวAาการแนะนำหนังสือในท่ีน้ีแนะนำตามความสนใจของนักเรียนแตAไมAไดEแนะนำ

ตามความยากงAายของการอAาน 

 

• ตัวช้ีวัดดEานการอAานขEอเขียนเชิงอธิบายและปฏิบัติตามคำส่ัง 

 การอAานขEอเขียนเชิงอธิบาย คำแนะนำ คำส่ัง และปฏิบัติตามน้ัน เปJนการอAานเพ่ือทำความเขEาใจวAา

ขEอความท่ีอAานน้ันตEองการใหEเราปฏิบัติตนอยAางไร รูปแบบของขEอความประเภทน้ีมีลำดับข้ันตอน มีเง่ือนไข ซ่ึงมี

รูปแบบคลEายคลึงกับกลวิธีแบบกฎ (Rule-based Algorithm) ในคำส่ังคอมพิวเตอร4 ดังน้ันจึงไมAจำเปJนตEองใชE

ป5ญญาประดิษฐ4ในการสรEางคำส่ังเพ่ือใหEนักเรียนปฏิบัติตาม  

ป5ญญาประดิษฐ4สามารถเขEามาชAวยพัฒนาทักษะการอAานในตัวช้ีวัดน้ีไดEโดยนำมาชAวยตรวจสอบ ผลของ

คำส่ังประเภทท่ีเปJนการกระทำเชAน ส่ังใหEนักเรียนยกมือ ส่ังใหEเรียนย้ิม เทคโนโลยี Object dection หรือการ

ตรวจจับวัตถุสามารถตรวจจับพฤติกรรมของนักเรียนไดEวAานักเรียนทำตามคำส่ังหรือไมA 

นอกจากน้ีคำส่ังท่ีเปJนสัญลักษณ4สามารถใชEเทคโนโลยี Object dection ในการตรวจจับและอธิบาย

ความหมายของสัญลักษณ4ไดE แตAจำนวนสัญลักษณ4ท่ีพบเจอในชีวิตประจำวันมีไมAมาก และแตAละสัญลักษณ4มี

รูปแบบท่ีชัดเจน แตกตAางจากรูปสัตว4 ท่ีถึงแมEวAาจะเปJนสัตว4ท่ีมีรูปแบบท่ีแตกตAางกันถึงแมEวAาจะเปJนสัตว4ชนิด

เดียวกัน ดEวยความท่ีมีรูปแบบท่ีชัดเจนน้ีเราจึงไมAจำเปJนตEองใชEป5ญญาประดิษฐ4ในการจำแนกสัญลักษณ4 ใชEเพียงแคA

คEนรูปสัญลักษณ4จากอินเทอร4เน็ตพรEอมคำอธิบายจากอินเทอร4เน็ตก็เพียงพอแลEว 

4.3.2 กิจกรรมการประยุกต|ปuญญาประดิษฐ|เพ่ือพัฒนาทักษะการอ�าน 

กิจกรรมท่ีจัดข้ึนในโครงการน้ี จัดทำข้ึนเพ่ือเปJนตัวอยAางการประยุกต4เทคโนโลยีป5ญญาประดิษฐ4ในการ

พัฒนาทักษะการอAานของนักเรียนไทยในระดับช้ันประถมศึกษา โดยเลือกเทคโนโลยีป5ญญาประดิษฐ4ท่ีมีความ

เปJนไปไดEในการประยุกต4กับช้ันเรียนมาสรEางเปJนแอปพลิเคชัน ในการออกแบบแอปพลิเคชันน้ัน จะใชEขEอมูลท่ีไดE

จากการสัมภาษณ4มาชAวยในการออกแบบใหEเหมาะสมกับป5ญหาการอAานของนักเรียนไทยในป5จจุบัน และเหมาะสม

กับความสามารถของนักเรียนช้ันประถมศึกษา เม่ือพัฒนาแอปพลิเคชันเสร็จสมบูรณ4แลEว แอปพลิเคชันน้ีจะถูก

ทดลองในช้ันเรียนและเก็บขEอมูลผลการทดลอง เพ่ือใหEเห็นผลลัพธ4ของการประยุกต4 

แนวคิดในการพัฒนาแอปพลิเคชัน 

จากการวิเคราะห4ความเปJนไปไดEของการนำป5ญญาประดิษฐ4มาพัฒนาการอAานในบริบทภาษาไทยน้ัน จะ

เห็นไดEวAา Text summarization และ Question Generation ในภาษาไทยยังมีประสิทธิภาพไมAดีเพียงพอท่ีจะ

สรุปใจความสำคัญอัตโนมัติ หรือต้ังคำถามใหEนักเรียนโดยตรงไดE  ถึงแมEวAาแอปพลิเคชัน ChatGPT สามารถทำ
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หนEาท่ีเหลAาน้ีไดEดี แตAทวAา ChatGPT สามารถสรEางขEอความท่ีไมAเปJนความจริง แตAมีความนAาเช่ือถือไดE การใชEงาน 

ChatGPT จึงควรมีผูEมีความรูEในดEานภาษาไทยคอยควบคุมการใชE และไมAควรใชEกับเด็กโดยตรง 

คณะวิจัยจึงคEนหาป5ญญาประดิษฐ4ชนิดอ่ืนเพ่ือนำมาสนับสนุนการอAานและสรุปความ จากขEอมูลการ

สัมภาษณ4ของเด็กนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษา พบวAานักเรียนจะมีความกระตือรือรEนในการเรียนรูEมากข้ึนหาก

นักเรียนรูEสึกสนุกกับการเรียนรูE ดังน้ันการสนับสนุนการพัฒนาทักษะการอAานสามารถทำไดEอีกทางหน่ึงคือ เพ่ิม

ความสนุกสนาน คณะวิจัยจึงเสนอการประยุกต4ใชEป5ญญาประดิษฐ4ในการวาดภาพจากขEอความ เพ่ือเพ่ิมความ

สนุกสนานในการฝ{กฝนทักษะการสรุปและวิเคราะห4บทความ  ซ่ึงเทคโนโลยีน้ีเปJนเทคโนโลยีท่ีมีความสามารถใน

การวาดรูปสูง จนทำใหEคนท่ัวโลกต่ืนเตEนและใหEความสนใจเปJนอยAางมาก ป5ญญาประดิษฐ4ท่ีนำมาประยุกต4ในแอป

พลิเคชันตEนแบบ พัฒนาโดยบริษัท stability.ai ท่ีอนุณาตใหEนำป5ญญาประดิษฐ4ช้ินน้ีไปใชEในซอฟต4แวร4ของตนเอง

ผAานระบบ Application Programming Interface หรือ API คณะวิจัยจึงพัฒนาเว็บไซต4ข้ึนมาเพ่ือใหEนักเรียนใชE

งานเทคโนโลยีน้ีไดEงAานข้ึน และพัฒนาใหEเหมาะสมกับการเรียนรูEการวิเคราะห4บทรEอยแกEว และบทรEอยกรองใน

วรรณคดีไทย 

แผนผังการทำงานของแอปพลิเคชัน 

ข้ันตอนการทำงานของโปรแกรมแสดงในรูปท่ี 76 ข้ันตอนแรกนักเรียนตEองอAานเน้ือหาของวรรณคดีท่ีเปJน

บทรEอยแกEว หรือบทรEอยกรอง แลEววิเคราะห4วAาลักษณะและรูปรAางของตัวละคร หรือฉากในวรรณคดีควรมีลักษณะ

แบบไหน หลังจากน้ันนักเรียนตEองสรุปและเรียบเรียงประโยคเพ่ือใหEป5ญญาประดิษฐ4สรEางภาพท่ีเก่ียวขEองกับ

ประโยคน้ัน  รวมไปถึงเลือกสไตล4ของรูปภาพ แตAทวAาป5ญญาประดิษฐ4น้ีรองรับขEอความบรรยายภาพเปJน

ภาษาอังกฤษเทAาน้ัน จึงจำเปJนตEองแปลประโยคท่ีนักเรียนสรEางข้ึนจากภาษาไทยใหEเปJนภาษาอังกฤษดEวยเทคโนโลยี

ป5ญญาประดิษฐ4 Machine Translation หลังจากน้ันเพ่ิมสไตล4ไปในขEอความ แลEวสAงขEอความพรEอมรูปภาพตEนแบบ 

ใหEกับป5ญญาประดิษฐ4เพ่ือสรEางรูปภาพใหEสอดคลEองกับขEอความท่ีนักเรียนสรุปไวE นักเรียนจะตEองประเมินความ

ถูกตEองของภาพวAาตรงตามเน้ือหาในวรรณคดีหรือไมA หากไมAตรงผูEเรียนตEองแกEไขประโยคแลEวป�อนใหE

ป5ญญาประดิษฐ4อีกคร้ัง จนกวAานักเรียนจะพอใจในรูปท่ีสรEางข้ึน ทางคณะวิจัยเช่ือม่ันวAาการสรEางรูปภาพชAวยดึง

ความสนใจของนักเรียนฝ{กทักษะการวิเคราะห4และสรุปบทความมากข้ึน  
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รูป 76 ข้ันตอนการทำงานของโปรแกรมวาดภาพจากปiญญาประดิษฐO 

เน้ือหาวรรณคดีท่ีใชEในกิจกรรม 

เน้ือหาวรรณคดีของกิจกรรมน้ีจะนำมาจากบทท่ี 6 ของหนังสือวรรณคดีลำนำระดับช้ันประถมศึกษาป�ท่ี 3 

วรรณคดีน้ีมีช่ือเร่ืองวAา “ธนูดอกไมEกับเจEาชายนEอย” ซ่ึงบทน้ีจะนำนิทานพ้ืนบEานเร่ืองไชยเชษฐ4 ตอน พระนารายณ4

ธิเบศร4พบพระไชยเชษฐ4 มาเรียบเรียงและนำเสนอใหมAโดยมีเน้ือหาเก่ียวครอบครัวของพระไชยเชษฐ4 ซ่ึงเปJนกษัตริย4

เมืองเหมันต4 ไดEพลัดพรากจากพระนารายณ4ธิเบศร4บุตรของตนขณะท่ีเปJนทารก จากความเขEาใจผิด ทำใหEนางวิฬาร4

แมวพ่ีเล้ียง ไดEพาตัวพระนารายณ4ธิเบศร4ไปอาศัยอยูAกับพระยายักษ4 เม่ือพระนารายณ4ธิเบศร4อายุประมาณ 7 ขวบ 

เขาไดEพบกับพระไชยเชษฐ4โดยบังเอิญและไมAทราบวAาพระไชยเชษฐ4 คือพAอของตน ในการพบกันโดยบังเอิญคร้ังน้ีท้ัง

สองคนไดEมีปากเสียงกันพระนารายณ4ธิเบศร4จึงยิงธนูใสAพระไชยเชษฐ4แตAธนูกลับกลายเปJนดอกไมE พระไชยเชษฐ4จึง

โกรธและยิงธนูกลับใสAพระนารายณ4ธิเบศร4 และอธิษฐานวAาหากเปJนของตนขอใหEธนูกลายเปJนอาหาร ผลลัพธ4ท่ีไดE

คือธนูกลายเปJนอาหาร ท้ังสองคนจึงม่ันใจไดEวAาท้ังสองคนเปJนพAอลูกกันอยAางแนAแทE จึงปรับความเขEาใจกันไดEในท่ีสุด 

เปรียบเทียบคุณสมบัติแอปพลิเคชันกับป5จจัยท่ีควรคำนึงถึงท่ีไดEจากการสัมภาษณ4 

1. แอปพลิเคชันควรจะพัฒนาทักษะการวิเคราะห4และสรุปเร่ืองราวท่ีอAาน เน่ืองเปJนทักษะการอAานท่ีเปJนป5ญหาท่ี

คุณครูผูEสอนเห็นวAาเปJนป5ญหาท่ีควรแกEไขมากท่ีสุด 

แอปพลิเคชันน้ีสามารถฝ{กทักษะการวิเคราะห4และสรุปเร่ืองราวท่ีอAานไดE โดยนักเรียนตEองวิเคราะห4  

ขEอความจากวรรณคดีใหEเขEาใจกAอนแลEว ถึงจะสรEางรูปภาพดEวยป5ญญาประดิษฐ4ไดEอยAางเหมาะสม 
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2.   แอปพลิเคชันตEองใชEงานงAายเหมาะสมกับนักเรียนช้ันประถมศึกษา 

แอปพลิเคชันน้ีออกแบบใหEทำงานภายในหนEาเดียว โดยการใชEงานเพียง 5 ข้ันตอนเทAาน้ัน ไดEแกA 1. 

เลือกกิจกรรม 2. อAานบทความหรือบทรEอยกรองในวรรณคดี 3. พิมพ4ขEอความบรรยาย 4. เลือกสไตล4รูปภาพ 

และ 5. กดปุ²ม “ใหEเอไอวาดภาพเลย” 

 

3.    แอปพลิเคชันตEองมีความนAาสนใจ 

แอปพลิเคชันน้ีไดEแนวคิดมากจากการสรEางหนังสือนิทาน ซ่ึงเปJนกิจกรรมท่ีนักเรียนสนใจ และ

ป5ญญาประดิษฐ4สามารถวาดภาพไดEสวยงามโดยใชEเวลารวดเร็ว ทำใหEนักเรียนไมAตEองรอนานจนนักเรียนหมด

ความสนใจไปกAอน นอกจากน้ีการวาดรูปดEวยป5ญญาประดิษฐ4น้ันมีความหลากหลาย ในการวาดภาพแตAละ

คร้ังจะไดEรูปไมAซ้ำกับรูปเดิม ทำใหEนักเรียนต่ืนเตEนในการวาดรูปในแตAละคร้ัง 

 

4. แอปพลิเคชันตEองออกแบบใหEทำกิจกรรมกลุAมไดE เพ่ือใหEโรงเรียนท่ีมีอุปกรณ4เทคโนโลยีไมAเพียงพอตAอจำนวน

นักเรียนสามารถใชEแอปลิเคชันในการดำเนินกิจกรรมไดE  

หากสามารถฉายหนEาจอของโปรแกรมไปท่ีหนEาช้ันเรียนไดEก็สามารถทำเปJนกิจกรรมกลุAมไดE โดยใหE

นักเรียนชAวยกันคิดคำบรรยายเพ่ือป�อนใหEกับป5ญญาประดิษฐ4 

 

5.    แอปพลิเคชันตEองชAวยใหEนักเรียนมีปฏิสัมพันธ4กับคุณครูและเพ่ือนรAวมช้ันมากข้ึน  

หากนำไปใชEทำกิจกรรมกลุAมนักเรียนสามารถแลกเปล่ียนความคิดเห็นในการสรEางคำบรรยายไดE 

นอกจากน้ีนักเรียนสามารถนำรูปท่ีตนสรEางมาอธิบายรายละเอียดใหEเพ่ือนรAวมช้ันรับฟ5งไดE 

 

6.    แอปพลิชันควรจะใหEคุณครูคอยควบคุมกิจกรรมของนักเรียน และใหEคำแนะนำแกAนักเรียนไดE 

แอบพลิเคชันน้ีบันทึกประวัติภาพท่ีนักเรียนสรEางไวEเพ่ือใหEคุณครูตรวจสอบการใชEงานของนักเรียนไดE 

  

7.    เน้ือหาเรียนในแอปพลิเคชันควรถูกตEองและเหมาะสมกับวัย 

ณ ป5จจุบัน เน้ือหาวรรณคดีนำมาจากหนังสือวรรณคดีลำนำช้ันประถมศึกษาป�ท่ี 3 ซ่ึงเปJนหนังสือท่ี

จัดทำโดย สพฐ. ดังน้ันสามารถเช่ือม่ันไดEวAาเน้ือหาเหมาะสมกับวัยของนักเรียน 

8. แอปพลิเคชันตEองตอบสนองไดEอยAางรวดเร็ว  

แอปพลิเคชันสามารถตอบสนองไดEอยAางรวดเร็ว โดยการวาดรูปจากป5ญญาประดิษฐ4แตAละคร้ังน้ันใชE

เวลาเพียง 5 วินาทีเทAาน้ัน  
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การจัดกิจกรรม 

กิจกรรมวาดรูปวรรณคดีจากป5ญญาประดิษฐ4จัดข้ึนในช้ันเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาป�ท่ี 3 โดยมีนักเรียน

เขEารAวมจำนวน 12 คน และใชE iPad จำนวน 3 เคร่ือง และคอมพิวเตอร4 1 เคร่ืองในการดำเนินกิจกรรม โดยข้ันตอน

การจัดกิจกรรมมีดังน้ี 

1.  แบAงนักเรียนออกเปJน 3 กลุAม กลุAมละ 4 คน  

2. สรEางความคุEนเคยการใชEงานเว็บแอปพลิเคชันวาดภาพดEวยป5ญญาประดิษฐ4 โดยวิทยาการจะฉายภาพ

หนEาเว็บแอปพลิเคชันไปท่ีหนEาจอแสดงผลหนEาช้ันเรียน หลังจากน้ันเป¬ดแอปพลิเคชันในสAวนเกร่ินนำ

ดังแสดงในรูปท่ี 77 สAวนน้ีจะวาดรูปแมวซ่ึงเปJนสัตว4เล้ียงท่ีนักเรียนคุEนเคย โดยวิทยาการจะถามคำถาม

กับนักเรียนวAา “อยากใหEแมวสีอะไร” และ “แมวกำลังทำอะไร” เม่ือนักเรียนตอบคำถามแลEวใหEนำ

คำตอบมารEอยเรียงใหEเปJนประโยค เชAนประโยค “แมวสีขาวเดินเลAน” ถัดมานำประโยคมาใสAในสAวน

พิมพ4ขEอความบรรยาย แลEวกดปุ²ม “ใหEเอไอวาดภาพเลย” เพ่ือใหEป5ญญาประดิษฐ4วาดภาพตามคำ

บรรยาย และลองเปล่ียนสไตล4ของรูปภาพเพ่ือช้ีใหEเห็นวAา การเลือกสไตล4ของภาพมีผลตAอการวาดรูป

ดEวยป5ญญาประดิษฐ4 ตัวอยAางการเปล่ียนสไตล4ของรูปภาพแสดงในรูปท่ี 78  

 

 
รูป 77 เว็บไซตOวาดรูปด-วยปiญญาประดิษฐOส2วนเกร่ินนำ 

 

หลังจากน้ันลองเปล่ียนขEอความบรรยายและคงท่ีสไตล4ไวEเพ่ือใหEนักเรียนเห็นผลของการวาดภาพดEวย

ป5ญญาประดิษฐ4โดยใชEขEอความบรรยายท่ีแตกตAางกันดังแสดงในรูปท่ี 79 
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รูป 78 ตัวอย2างผลลัพธOการเปล่ียนสไตลOของรูปเพ่ือแสดงให-นักเรียนเห็นความแตกต2างในแต2ละสไตลO 

 

 
รูป 79 ตัวอย2างผลลัพธOการเปล่ียนข-อความบรรยายของรูป 
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3.   เม่ือนักเรียนเขEาใจการทำงานของโปรแกรมแลEว แจก iPad ใหEกับนักเรียนแตAละกลุAม พรEอมเขEาสูA

เว็บแอปพลิเคชันท่ีคณะวิจัยไดEพัฒนาข้ึน หลังจากน้ันใหEนักเรียนเขEาสูAกิจกรรมท่ี 1 บนหนEาเว็บแอป

พลิเคชัน โดยหนEาจอเว็บแอปพลิเคชันแสดงในรูปท่ี 80 

 
รูป 80 เว็บไซตOวาดรูปด-วยปiญญาประดิษฐOส2วนกิจกรรมท่ี 1 

 

4.   ใหEนักเรียนเร่ิมกิจกรรมท่ี 1 กิจกรรมวาดภาพตัวละครในวรรณคดี นักเรียนตEองเลือกตัวละครท่ีจะ

วาดมา 1 ตัวละคร ไดEแกA พระนารายณ4ธิเบศร4 พระไชยเชษฐ4 และนางวิฬาร4 โดยคำอธิบายของแตAละตัว

ละครแสดงในรูปท่ี 81 นักเรียนตEองอAานคำอธิบายของแตAละตัวละครแลEวตีความลักษณะของตัวละคร 

เชAน พระไชษเชษฐ4เปJนพระราชาเมืองเหมันต4 มีมเหสีแลEว ดังน้ัน พระไชยเชษฐ4ควรจะเปJนผูEชายชาว

เอเชียอายุมากกวAา 17 ป� และสวมใสAเคร่ืองแตAงกายสมฐานะกษัตริย4 เปJนตEน โดยตัวอยAางของการวาด

ภาพตัวละครแสดงในรูปท่ี 82 
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รูป 81 คำอธิบายแต2ละตัวละครกิจกรรมการวาดภาพด-วยปiญญาประดิษฐO 
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รูป 82 ตัวอย2างผลลัพธOการวาดภาพตัวละครจากปiญญาประดิษฐO 

 

5.   ใหEนักเรียนเร่ิมกิจกรรมท่ี 2 กิจกรรมน้ีจะใหEบทความเก่ียวกับฉากท่ีพระนารายณ4ธิเบศร4ข่ีมEาเพ่ืออก

ไปลAาสัตว4ในป²ากับเหลAาบริวาร โดยเน้ือเร่ืองท่ีแสดงใหEกับเด็กนักเรียนเปJนบทรEอยกรอง นักเรียนจะตEอง

อAานแลEววิเคราะห4บทรEอยกรองวAาในฉากมีตัวละครไหนบEางและเหตุการณ4ท่ีกำลังเกิดข้ึนในฉากน้ัน โดย

คำอธิบายฉาก และตัวอยAางของรูปท่ีสรEางโดยป5ญญาประดิษฐ4ของฉากแสดงในรูปท่ี 83 และ รูปท่ี 84 

ตามลำดับ 

 

 
รูป 83 คำอธิบายฉากวรรณคดีในกิจกรรมการวาดภาพด-วยปiญญาประดิษฐO 
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รูป 84 ตัวอย2างฉากวรรณคดีท่ีวาดภาพด-วยปiญญาประดิษฐO 

 

6.   ใหEนักเรียนเลือกรูปท่ีชอบท่ีสุดในแตAละกิจกรรมและนำเสนอหนEาช้ันเรียนถึงเหตุผลในการเลือกรูป 

7.   ใหEนักเรียนประเมินความพึงพอใจของกิจกรรม 

 

• ผลการทำกิจกรรม 

เด็กนักเรียนใหEความสนใจและสนุกกับการใชEป5ญญาประดิษฐ4เปJนอยAางมาก เน่ืองจากนักเรียนยังไมAเคยเจอ

เคร่ืองมือแบบน้ีมากAอน โดยตัวอยAางของรูปท่ีสรEางในกิจกรรมท่ี  1 และกิจกรรมท่ี 2 แสดงในรูปท่ี  85 และ 

86  ตามลำดับ จะเห็นไดEวAานักเรียนสามารถสรEางรูปภาพไดEดีสามารถปรับขEอความบรรยายใหEเหมาะสมกับตัวละคร

ไดE เชAน มีนักเรียนกลุAมหน่ึงใชEคำบรรยายวAา “เจEาชาย 7 ขวบใจดีกลEาหาญ” รูปท่ีป5ญญาประดิษฐ4สรEางจากขEอความ

น้ีคือรูปเด็กผูEชายท่ีมีรูปลักษณ4คลEายชาวตะวันตก นักเรียนกลุAมน้ันจึงปรับขEอความบรรยายเปJน “เจEาชายไทย 7 

ขวบใจดีกลEาหาญ” ทำใหEรูปท่ีสรEางมีลักษณะคลEายคลึงกับชาวไทยมากข้ึน แตAมีนักเรียนบางกลุAมท่ีใชEช่ือเฉพาะของ

ตัวละครหรือสถานท่ีกับสถานท่ีในวรรณคดี เชAน พระไชยเชษฐ4 เมืองเหมันต4 และนางวิฬาร4 มาเปJนสAวนหน่ึงของคำ

บรรยาย ซ่ึงป5ญญาประดิษฐ4ท่ีใชEวาดรูปน้ันถูกฝ{กจากขEอมูลท่ีเปJนภาษาอังกฤษ ดังน้ันป5ญญาประดิษฐ4ไมAรูEจักช่ือ

เฉพาะเหลAาน้ี ทำใหEภาษาท่ีออกมาไมAสอดคลEองกับคำบรรยาย 
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รูป 85 ตัวอย2างรูปภาพท่ีนักเรียนสร-างในกิจกรรมท่ี 1 

 

 
รูป 86 ตัวอย2างรูปภาพท่ีนักเรียนสร-างในกิจกรรมท่ี 2 
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ขEอสังเกตอ่ืนท่ีพบระหวAางการทำกิจกรรมของนักเรียน พบวAานักเรียนนักเรียนสามารถเรียนรูEไดEอยAางรวดเร็ว ไมAมี

ป5ญหาในการใชEโปรแกรม  และนักเรียนทุกคนมีสAวนรAวมในการทำกิจกรรม แตAทวAากิจกรรมน้ีเปJนกิจกรรมกลุAมทำ

ใหEนักเรียนมีอุปกรณ4ไมAเพียงพอในดำเนินกิจกรรม สAงผลใหEความคิดเห็นของนักเรียนบางคนถูกละเลยไปในระหวAาง

ทำกิจกรรมกลุAม นอกจากน้ีนักเรียนต่ืนเตEนกับเทคโนโลยีมากเกินไป ทำใหEนักเรียนใหEความสำคัญกับการสรEาง

รูปภาพ โดยละเลยการตีความจากขEอความบรรยายลักษณะของตัวละคร และขEอความบรรยายฉากในวรรณคดีใหE

เขEาใจความหมายอยAางลึกซ้ึง คาดวAาหากไดEรับคำแนะนำเพ่ิมเติมจะชAวยใหEนักเรียนใชEโปรแกรมไดEอยAางเต็ม

ประสิทธิภาพ 

 ผลการประเมินกิจกรรมของนักเรียนมีดังน้ี 

1. ระดับความพึงพอใจในกิจกรรม 

 
รูป 87 แผนภูมิแสดงระดับความพึงพอใจของนักเรียนในกิจกรรมวาดรูปด-วยปiญญาประดิษฐO 

 

2.   หากจัดกิจกรรมรูปแบบน้ีอีกคร้ัง นักเรียนจะเขEารAวมหรือไมA 

 
รูป 88 แผนภูมิแสดงความคิดเห็นของนักเรียนหากต-องเข-าร2วมกิจกรรมวาดรูปด-วยปiญญาประดิษฐOอีกคร้ัง 
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3.   นักเรียนพึงพอใจกับรูปท่ีวาดจากเอไอหรือไมA 

 
รูป 89 แผนภูมิแสดงระดับความพึงพอใจของนักเรียนต2อรูปท่ีวาดจากปiญญาประดิษฐO  

 

4.   ส่ิงท่ีชอบท่ีสุดของกิจกรรมน้ีคืออะไร 

นักเรียนชอบทุกอยAางในกิจกรรม เน่ืองจากนักเรียนมีความสุขในการสรEางรูปภาพโดยใชE

ป5ญญาประดิษฐ4 และชอบกิจกรรมตรงท่ีสามารถเลือกตัวละครในกิจกรรมท่ี 1 ไดE ทำใหEนักเรียนไดEสรEาง

รูปภาพในส่ิงท่ีตนเองอยากวาดไดE 

 

5.   ส่ิงท่ีควรปรับปรุงของกิจกรรมน้ีคืออะไร 

ป5ญญาประดิษฐ4ยังสรEางรูปท่ีตรงใจนักเรียนท้ังหมดไมAไดE  

 

6.   นักเรียนไดEเรียนรูEอะไรจากกิจกรรมน้ี 

นักเรียนไดEรูEจักกับป5ญญาประดิษฐ4ท่ีแสนสนุก และไดEรับความรูEใหมAเก่ียวกับการใชEเทคโนโลยีและ

ความรูEดEานภาษาไทยไปพรEอมกัน 

 

7.   ความยาก-งAายในการใชEโปรแกรม 
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รูป 90 แผนภูมิแสดงระดับความคิดเห็นของนักเรียนความยาก-ง2ายต2อการใช-โปรแกรมในกิจกรรมวาดรูปด-วย

ปiญญาประดิษฐO 

• ขEอคิดเห็นในการทำกิจกรรม 

กิจกรรมน้ีเปJนกิจกรรมพัฒนาทักษะการอAานวิเคราะห4และสรุปจับใจความ แตAนักเรียนใหEความสนใจใน

การวาดรูปดEวยป5ญญาประดิษฐ4มากเกินไป ดังน้ันรูปแบบของกิจกรรมควรปรับใหEนักเรียนสนใจดEานการอAานมาก

ข้ึน แนวทางการปรังปรุงเชAน แบAงสAวนของโปรแกรมโดยใหEนักเรียนวิเคราะห4 และสรุปใจความใหEเสร็จกAอน ถึงจะ

สามารถทำกิจกรรมวาดรูปไดE หรือปรับใหEเปJนกิจกรรมท่ีทำพรEอมกันในหEองเรียน แลEวใหEคุณครูเปJนคนพิมพ4

ขEอความป5ญญาประดิษฐ4แทนนักเรียน เพ่ือใหEนักเรียนไมAตEองกังวลในการใชEงานโปรแกรม 

อีกป5ญหาท่ีพบเจอคือรูปท่ีสรEางจากป5ญญาประดิษฐ4ยังไมAเปJนท่ีพึงพอใจของนักเรียนเทAาท่ีควร สาเหตุคือ

เด็กนักเรียนยังไมAชำนาญในการเลือกขEอความท่ีเหมาะสมสำหรับการวาดรูป ดังน้ันการปรับกิจกรรมในชAวงเกร่ินนำ

ใหEใกลEเคียงกับกิจกรรมท่ี 1 และกิจกรรมท่ี 2 มากข้ึนจะชAวยใหEนักเรียนเขEาใจการเลือกใชEขEอความบรรยายใหE

เหมาะสมมากย่ิงข้ึนไดE ตัวอยAางกิจกรรมชAวงเกร่ินนำ เชAน ใหEเด็กนักเรียนสรEางรูปคุณครูประจำช้ัน โดย

ป5ญญาประดิษฐ4ยังไมAรูEจักของนักเรียนเลย ดังน้ันนักเรียนตEองอธิบายรูปรAางลักษณะของคุณครูประจำช้ันใหE

ป5ญญาประดิษฐ4ทราบ เปJนตEน 
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บทท่ี 5 

สรุปผลการวิจัยและข)อเสนอแนะ 

 ในบทน้ีจะเปJนการสรุปผลการศึกษาท้ังหมดของโครงการศึกษาแนวทางการประยุกต4ป5ญญาประดิษฐ4เพ่ือ

พัฒนาทักษะการอAานของผูEเรียนระดับประถมศึกษา เน้ือหาในบทน้ีประกอบไปดEวย 3 สAวน ไดEแกA การสรุปการ

วิเคราะห4ความเปJนไปไดEของการประยุกต4เทคโนโลยีตามตัวช้ีวัดดEานการอAาน ฉากทัศน4การใชEประยุกต4

ป5ญญาประดิษฐ4เพ่ือพัฒนาทักษะการอAาน และการพัฒนาและขEอเสนอแนะในการตAอยอดงานวิจัย 

5.1 สรุปการวิเคราะห|ความเป�นไปได)ของการประยุกต|เทคโนโลยีตามตัวช้ีวัดด)านการอ�าน 

จากการวิเคราะห4ประสิทธิภาพของเทคโนโลยีท่ีเก่ียวขEองกับทักษะการอAานในบทท่ี 4 คณะวิจัยไดEสรุป

ความสารถของเคร่ืองมือป5ญญาประดิษฐ4กลุAมตัวช้ีวัดดEานการอAานตามตารางท่ี 17
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ตาราง 17 ตารางสรุปการวิเคราะหOความเป�นไปได-ของเทคโนโลยีปiญญาประดิษฐOเพ่ือพัฒนาทักษะการอ2านภษาไทยตามตัวช้ีวัดด-านการอ2าน 

ตัวช้ีวัดดEานการอAาน การนำไปใชE เคร่ืองมือ ระดับความ

พรEอมของ

เทคโนโลยี 

แอปพลิเคชันและงานวิจัยท่ี

เก่ียวขEอง 

ประสิทธิภาพ 

1. การอAานออกเสียง ใหEป5ญญาประดิษฐ4

สังเคราะห4เสียงเพ่ือเปJน

ตัวอยAางท่ีถูกตEองใหEกับ

นักเรียน 

Text-to-

Speech 

TRL 9  แอปพลิเคชัน 

• Read Write Speak 

Thai 

• Ling - Learn Thai 

Language 

• Google Transalate  

ทำไดEดี  

ใหEป5ญญาประดิษฐ4ประเมิน

ความถูกตEองของการอAาน

ใหEกับนักเรียน 

Automatic 

Speech 

Recognition 

TRL 9  แอปพลิเคชัน 

• Ling - Learn Thai 

Language 

• Google Speech-to-

Text 

• AI for Thai Speech-

to-Text 

สามารถรูEจำเสียงไดEดีแตAไมA

เหมาะกับ การใหEคะแนน

การอAานของนักเรียน 

เน่ืองจากระบบสามารถรูEจำ

เสียงไดEถึงแมEวAาจะแกลEงอAาน

ผิด 
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ตาราง 17 (ต2อ) ตารางสรุปการวิเคราะหOความเป�นไปได-ของเทคโนโลยีปiญญาประดิษฐOเพ่ือพัฒนาทักษะการอ2านภษาไทยตามตัวช้ีวัดด-านการอ2าน 

ตัวช้ีวัดดEานการอAาน การนำไปใชE เคร่ืองมือ ระดับความ

พรEอมของ

เทคโนโลยี 

แอปพลิเคชันและงานวิจัยท่ี

เก่ียวขEอง 

ประสิทธิภาพ 

2. การอAานเขEาใจ

ความหมาย 

ใหEป5ญญาประดิษฐ4สังเคราะห4

เสียงพรEอมกับภาพประกอบ 

เพ่ือใหEนักเรียนเขEาใจ

ความหมายของของเสียงอAาน 

Text-to-

Speech  รAวมกับ

การใชE

ภาพประกอบ 

TRL9 แอปพลิเคชัน 

• Ling - Learn Thai 

Language 

ทำไดEดี 

3. การต้ังคำถามและ

ตอบคำถามเชิงเหตุผล 

ใหEป5ญญาประดิษฐ4แตAงคำถาม

จากบทความเพ่ือทดสอบความ

เขEาใจของผูEเรียน 

Question  

Generation 

 
แอปพลิเคชัน 

• ChatGPT 

คลังโปรแกรม 

• PyThaiNLP 

ทำไดEแตAตEองมีคุณครูคอย

ควบคุม 

4. การระบุใจความ

สำคัญ 

ใหEป5ญญาประดิษฐ4คัดเฉพาะ

ประโยคหรือคำท่ีสำคัญของ

บทความ 

Text 

Summarization  

TRL 9  แอปพลิเคชัน 

• ChatGPT 

• PyThaiNLP 

ทำไดEแตAตEองมีคุณครูคอย

ควบคุม 

 
การระบุใจความสำคัญสรุป

บทความใหEนักเรียน 

TRL 9 แอปพลิเคชัน 

• ChatGPT 

• PythaiNLP 

ทำไดEแตAตEองมีคุณครูคอย

ควบคุม 
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ตาราง 17 (ต2อ) ตารางสรุปการวิเคราะหOความเป�นไปได-ของเทคโนโลยีปiญญาประดิษฐOเพ่ือพัฒนาทักษะการอ2านภษาไทยตามตัวช้ีวัดด-านการอ2าน 

ตัวช้ีวัดดEานการอAาน การนำไปใชE เคร่ืองมือ ระดับความ

พรEอมของ

เทคโนโลยี 

แอปพลิเคชันและงานวิจัยท่ี

เก่ียวขEอง 

ประสิทธิภาพ 

5. การแสดงความคิดเห็น

และคาดคะเนเหตุการณ4 

ใหEป5ญญาประดิษฐ4ชAวยจำแนก

ขEอเท็จจริงและขEอคิดเห็น

ใหEแกAนักเรียน 

text 

classification 

TRL 9 แอปพลิเคชัน 

• ChatGPT 

ทำไดEแตAตEองมีคุณครูคอย

ควบคุม 

6.การอAานหนังสืออยAาง

สม่ำเสมอและนำเสนอ

เร่ืองราวท่ีอAาน 

แนะนำหนังสือ/บทความใหEกับ

นักเรียน 

Book 

Recommender 

TRL9 แอปพลิเคชัน 

• TK Read 

• Meb 

ทำไดEดี 

7.การอAานขEอเขียนเชิง

อธิบายและปฏิบัติตาม

คำส่ัง 

ใหEป5ญญาประดิษฐ4ชAวยอธิบาย

สัญลักษณ4ตAางๆ ท่ีพบเห็นใน

ชีวิตประจำวัน 

object 

detection 

TRL9 แอปพลิเคชัน 

• Google Vision API 

รAวมกับ Google 

translate 

ทำไดEดี แตAไมAคุEมคAากับการ

ทำเน่ืองเน่ืองจากจำนวน

สัญลักษณ4ท่ีพบในมีไมAเยอะ 

สามารถใชEวิธีพิมพ4สัญลักษณ4

พรEอมความหมายของ

สัญลักษณ4ใหEนักเรียนอAานไดE 
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ตาราง 17 (ต2อ) ตารางสรุปการวิเคราะหOความเป�นไปได-ของเทคโนโลยีปiญญาประดิษฐOเพ่ือพัฒนาทักษะการอ2านภษาไทยตามตัวช้ีวัดด-านการอ2าน 

ตัวช้ีวัดดEานการอAาน การนำไปใชE เคร่ืองมือ ระดับความพรEอมของ

เทคโนโลยี 

แอปพลิเคชันและงานวิจัย

ท่ีเก่ียวขEอง 

ประสิทธิภาพ 

9. การอธิบาย

ความหมายของขEอมูล

จากแผนภาพ แผนท่ี 

และแผนภูมิ 

ยังไมAพบ 

8.การอAานอยAางมี

มารยาท 

ยังไมAพบ      
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5.2 ฉากทัศน|การใช)ประยุกต|ปuญญาประดิษฐ|เพ่ือพัฒนาทักษะการอ�าน 

คณะวิจัยเสนอแนะการจัดกิจกรรมการประยุกต4ใชEป5ญญาประดิษฐ4ท่ีมีความเปJนไปไดEในการพัฒนาทักษะ

การอAานของนักเรียนช้ันประถมศึกษา ตามฉากทัศน4ในตารางท่ี 18 ถึงตารางท่ี 25 เพ่ือเปJนทางเลือกใหEคุณครูผูEสอน

นำไปปรับใชEกับหEองเรียน 

 

ตาราง 18 ฉากทัศนOการฝ�กการอ2านออกเสียงด-วยเทคโนโลยี Text-to-Speech 

ช่ือ การฝ{กการอAานออกเสียงดEวยเทคโนโลยี Text-to-Speech 

ตัวช้ีวัดท่ีเก่ียวขEอง ตัวช้ีวัดดEานการอAานออกเสียง 

เทคโนโลยีท่ีเก่ียวขEอง 

(ระดับความพรEอมของ

เทคโนโลยี) 

เทคโนโลยีแปลงขEอความเปJนเสียง (Text-to-Speech)  

แอปพลิเคชัน 

• Google Translate (TRL9) 

• Google Cloud Text-to-Speech (TRL9) 

วิธีประยุกต4ใชEโดยสังเขป เร่ิมจากผูEสอนจัดเตรียมประโยค คำ หรือเร่ืองราวท่ีตEองการใหEนักเรียนหัดอAานออก

เสียง จากน้ันจึงใชEเทคโนโลยีน้ีชAวยออกเสียงใหEนักเรียนฟ5ง และใหEนักเรียนออกเสียง

ตาม ซ่ึงจะทำใหEนักเรียนสามารถฝ{กฝนการอAานออกเสียงไดEสะดวกมากข้ึน และไมA

ตEองพ่ึงพาใหEผูEสอนคอยออกเสียงใหEฟ5ง หรือสามารถประยุกต4ใชEในหEองเรียนเพ่ือ

ความรวดเร็วและสะดวกของผูEสอนไดE 

 

เทคโนโลยีน้ีสามารถนำมาใชEจัดกิจกรรมในหEองเรียน เชAน แขAงขันหาคำตามมาตรา

ตัวสะกดท่ีไดEรับมอบหมาย โดยผูEสอนจัดเตรียมบัตรคำตAาง ๆ ไวE และกำหนดใหE

นักเรียนแตAละกลุAมรับหนEาท่ีตามหาคำในมาตราตัวสะกดตAาง ๆ จากน้ันนักเรียนจึงใชE

เทคโนโลยีแปลงขEอความเปJนเสียงในการชAวยหาคำ โดยจะไดEคะแนนเม่ือหาคำไดE

ถูกตEอง หรือหาคำท่ีเทคโนโลยีแปลงขEอความเปJนเสียงอAานไมAถูกตEอง  

ขEอพึงระวัง แมEวAาเทคโนโลยีน้ีจะถูกใชEงานในสถานการณ4จริงเปJนท่ีกวEางขวาง แตAการอAาน

ภาษาไทยอาจจะมีการแบAงคำท่ีข้ึนอยูAกับบริบทของขEอความ เชAน “ตาก-ลม” และ 
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“ตา-กลม” นอกจากน้ี เทคโนโลยีการแปลงขEอความเปJนเสียงอาจมีการออกเสียง

ผิดพลาดไดE ผูEสอนจึงตรวจสอบกAอนนำไปประยุกต4ใชEงานจริง  

ตาราง 18 (ต2อ) ฉากทัศนOการฝ�กการอ2านออกเสียงด-วยเทคโนโลยี Text-to-Speech 

ช่ือ การฝ{กการอAานออกเสียงดEวยเทคโนโลยี Text-to-Speech 

ตัวอยAางการใชEงาน 

แอปพลิเคชัน 

การใชEงานโปรแกรม  Google 

Translate 

 

การใชEงานโปรแกรม  Google Cloud 

Speech-to-Text 
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ตาราง 19 ฉากทัศนOการประเมินการอ2านออกเสียงด-วยเทคโนโลยี Automatic Speech Recognition 

ช่ือ การประเมินการอAานออกเสียงดEวยเทคโนโลยี Automatic Speech Recognition 

ตัวช้ีวัดท่ีเก่ียวขEอง ตัวช้ีวัดดEานการอAานออกเสียง 

เทคโนโลยีท่ีเก่ียวขEอง 

(ระดับความพรEอมของ

เทคโนโลยี) 

เทคโนโลยีการรูEจำเสียงพูดอัตโนมัติ (Automatic Speech Recognition)  

แอปพลิเคชัน 

• Ling - Learn Thai Language (TRL9) 

• Google Cloud Speech-to-Text (TRL9) 

วิธีประยุกต4ใชEโดยสังเขป เร่ิมจากผูEสอนจัดเตรียมคำท่ีตEองการใหEผูEเรียนหัดอAานออกเสียง จากน้ันใหEผูEเรียนฝ{ก

พูดกับป5ญญาประดิษฐ4 ป5ญญาประดิษฐ4จะแปลงคำพูดของผูEเรียนเปJนตัวอักษร ซ่ึงทำ

ใหEผูEเรียนเห็นไดEวAาตนเองออกเสียงคำถูกตEองหรือไมA โดยถEาอAานออกเสียงถูกตEอง คำ

ท่ีป5ญญาประดิษฐ4แสดงจะเหมือนกับคำท่ีผูEสอนกำหนดใหE  

ขEอพึงระวัง เทคโนโลยีน้ีสามารถช้ีใหEเห็นเฉพาะคำท่ีผูEเรียนออกเสียงผิดไปจากเสียงอAานท่ีถูกตEอง

อยAางมาก แตAหากออกเสียงใกลEเคียงกับเสียงอAานท่ีถูกตEอง ป5ญญาประดิษฐ4จะมี

ความสามารถในการเดาคำท่ีถูกตEองไดE ทำใหEไมAสามารถประเมินไดEวAาผูEเรียนออก

เสียงถูกตEองหรือไมA 

ตัวอยAางการใชEงาน 

แอปพลิเคชัน 

การใชEงานโปรแกรม  Ling - Learn 

Thai Language 

 

การใชEงานโปรแกรม  Google Cloud 

Speech-to-Text 
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ตาราง 20 ฉากทัศน4การเตรียมภาพประกอบเพ่ือเพ่ิมความเขEาใจในการอAานดEวยเทคโนโลยี Text-to-Image 

ช่ือ การเตรียมภาพประกอบเพ่ือเพ่ิมความเขEาใจในการอAานดEวยเทคโนโลยี Text-to-

Image 

ตัวช้ีวัดท่ีเก่ียวขEอง ตัวช้ีวัดดEานการอAานเขEาใจความหมาย 

เทคโนโลยีท่ีเก่ียวขEอง 

(ระดับความพรEอมของ

เทคโนโลยี) 

เทคโนโลยีสรEางภาพจากคำศัพท4หรือประโยคดEวยป5ญญาประดิษฐ4  

แอปพลิเคชัน 

• Stable Diffusion (TRL9) 

• Midjourney (TRL9) 

วิธีประยุกต4ใชE

โดยสังเขป 

เน่ืองจากการอAานเพ่ือเขEาใจความหมายคือการเช่ือมโยงระหวAางคำศัพท4และเสียง เขEา

กับความหมาย แตAในระดับประถมอาจมีผูEเรียนบางสAวนยังไมAสามารถอAานคำศัพท4บาง

คำไดE การใชEรูปภาพประกอบจึงเปJนทางเลือกหน่ึงท่ีชAวย 

 

เทคโนโลยีสรEางภาพจากคำศัพท4และประโยคดEวยป5ญญาประดิษฐ4สามารถแบAงเบา

ภาระผูEสอนในการจัดเตรียมส่ือการสอนไดE โดยผูEสอนสามารถจัดเตรียมคำศัพท4หรือ

ประโยคท่ีตEองการสรEางรูปประกอบ และใชEเทคโนโลยีน้ีในการสรEางภาพออกมา ท่ี

สามารถนำไปสรEางส่ือการสอนตAอไป 

ขEอพึงระวัง เทคโนโลยีน้ีบางคร้ังจะสรEางรูปภาพท่ีส่ือความหมายไมAชัดเจน หรือผิดพลาด ผูEสอนจึง

ควรตรวจสอบกAอนนำรูปไปใชEงาน 

ตัวอยAางการใชEงาน 

แอปพลิเคชัน 

การใชEงานโปรแกรม Stable Diffusion 

 

การใชEงานโปรแกรม  Midjourney 
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ตาราง 21 ฉากทัศน4การสรEางคำถามจากบทความแบบอัตโนมัติโดยใชEป5ญญาประดิษฐ4 

ช่ือ การสรEางคำถามจากบทความแบบอัตโนมัติโดยใชEป5ญญาประดิษฐ4 

ตัวช้ีวัดท่ีเก่ียวขEอง ตัวช้ีวัดดEานการต้ังคำถามและตอบคำถามเชิงเหตุผล 

เทคโนโลยีท่ีเก่ียวขEอง 

(ระดับความพรEอมของ

เทคโนโลยี) 

เทคโนโลยีสรEางคำถามจากบทความอัตโนมัติ 

แอปพลิเคชัน  

• ChatGPT (TRL9) 

วิธีประยุกต4ใชE

โดยสังเขป 

ผูEสอนสามารถใชEป5ญญาประดิษฐ4ในการสรEางคำถามจากบทความตAาง ๆ เพ่ือ

ประหยัดเวลาในการจัดทำส่ือการสอนไดE โดยป�อนบทความท่ีตEองการใหE

ป5ญญาประดิษฐ4 จากน้ันป5ญญาประดิษฐ4จะเสนอคำถามท่ีเก่ียวขEองกับบทความออกมา

อัตโนมัติ โดยสามารถสรEางไดEท้ังคำถามแบบปรนัย อัตนัย และคำถามแบบเติมคำ 

ขEอพึงระวัง แมEวAาป5ญญาประดิษฐ4จะสามารถสรEางคำถามไดEอยAางอัตโนมัติ แตAสAวนมากคำถามจะ

เปJนคำถามท่ีทดสอบในเชิงความจำ เชAน ใคร ทำอะไร ท่ีไหน มากกวAาคำถามท่ีตEองใชE

การวิเคราะห4ในการตอบคำถาม นอกจากน้ีบางคร้ังคำถามท่ีไดEจะไมAสามารถหา

คำตอบไดEจากในบทความ ผูEสอนจึงตEองทำการตรวจสอบคำถามกAอนในไปใชEงานจริง

เสมอ 

ตัวอยAางการใชEงาน 

แอปพลิเคชัน 

การใชEงานโปรแกรม ChatGPT เพ่ือสรEางคำถามอัตโนมัติ 
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ตาราง 22 ฉากทัศน4การตรวจขEอสอบขEอเขียนแบบอัตโนมัติโดยใชEเทคโนโลยี Automatic Essay Scoring 

ช่ือ การตรวจขEอสอบขEอเขียนแบบอัตโนมัติโดยใชEเทคโนโลยี Automatic Essay 

Scoring 

ตัวช้ีวัดท่ีเก่ียวขEอง ตัวช้ีวัดดEานการต้ังคำถามและตอบคำถามเชิงเหตุผล 

เทคโนโลยีท่ีเก่ียวขEอง 

(ระดับความพรEอมของ

เทคโนโลยี) 

เทคโนโลยีตรวจคำตอบแบบอัตนัยอัตโนมัติ 

แอปพลิเคชัน 

• Ieltsnavigator (TRL9) 

วิธีประยุกต4ใชEโดยสังเขป คำถามแบบอัตนัยอาจมีไดEหลายรูปแบบและหลายคำตอบทำใหEการตรวจมีความ

ยากลำบากและใชEเวลามาก เพ่ือลดระยะเวลาในการตรวจ ผูEสอนสามารถใชEแอป

พลิเคชันน้ีตรวจสอบคำตอบสำหรับคำถามอัตนัยในขEอสอบ IELTS ไดE  

ขEอพึงระวัง ในป5จจุบันยังไมAพบเทคโนโลยีน้ีสำหรับภาษาไทย อยAางไรก็ตาม การพัฒนา

เทคโนโลยีน้ีอาจไมAคุEมคAา เน่ืองจากการสรEางคำถามขEอใหมAตEองใชEขEอมูลคำตอบ

จำนวนมากในการสอนป5ญญาประดิษฐ4ใหEสามารถใหEคะแนนขEอสอบขEอใหมAไดE 

และตEองพ่ึงพาโปรแกรมเมอร4ในการสอนแตAละคำถามใหEป5ญญาประดิษฐ4 จึงทำใหE

การตรวจคำตอบของผูEเรียนดEวยตัวผูEสอนเองเปJนเร่ืองท่ีงAายกวAาในการสอน

หEองเรียนขนาดเล็ก 

ตัวอยAางการใชEงาน 

แอปพลิเคชัน 

 การใชEงานโปรแกรม Ieltsnavigator 
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ตาราง 23 การสรุปบทความอัตโนมัติโดย ChatGPT 

ช่ือ การสรุปบทความอัตโนมัติโดย ChatGPT 

ตัวช้ีวัดท่ีเก่ียวขEอง ตัวช้ีวัดดEานการระบุใจความสำคัญ 

เทคโนโลยีท่ีเก่ียวขEอง 

(ระดับความพรEอมของ

เทคโนโลยี) 

เทคโนโลยีสรุปใจความสำคัญโดยอัตโนมัติ 

แอปพลิเคชัน  

• ChatGPT (TRL 9) 

วิธีประยุกต4ใชE

โดยสังเขป 

หากผูEสอนตEองการใหEผูEเรียนในหEองอAานบทความท่ีแตกตAางกัน อาจทำใหEไมAมีเวลาสรุป

ใหEผูEเรียนแตAละคน และเปJนไปไดEท่ีผูEเรียนอาจจะเขEาใจใจความสำคัญของแตAละ

บทความคลาดเคล่ือน 

 

เทคโนโลยีน้ีสามารถชAวยแกEไขป5ญหาน้ีไดE โดยผูEเรียนสามารถป�อนบทความและใหE

ป5ญญาประดิษฐ4สรุปใจความสำคัญของบทความใหEโดยอัตโนมัติ 

 

เทคโนโลยีน้ีสามารถประยุกต4ใชEไดEกับท้ังกับในหEองเรียน หรือใชEในการเรียนรูEดEวย

ตนเองของผูEเรียน 

ขEอพึงระวัง แมEวAาป5ญญาประดิษฐ4จะสามารถสรุปใจความสำคัญไดE แตAบางคร้ังป5ญญาประดิษฐ4นำ

ประโยคสAวนใหญAของบทความมาเปJนบทสรุปโดยตรง ทำใหEบทสรุปมีความยาวเกิน

ความจำเปJน การใชEเทคโนโลยีน้ีในภาษาไทยควรรอใหEมีการพัฒนาอีกระยะกAอน หรือ

จำเปJนตEองใหEผูEสอนกำกับการใชEงานอีกคร้ังหน่ึง 

ตัวอยAางการใชEงานแอป

พลิเคชัน 

การใชEงาน ChatGPT เพ่ือสรุปบทความ 
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ตาราง 24 ฉากทัศน4การจำแนกขEอเท็จจริงและขEอคิดเห็นโดย ChatGPT 

ช่ือ การจำแนกขEอเท็จจริงและขEอคิดเห็นโดย ChatGPT 

ตัวช้ีวัดท่ีเก่ียวขEอง ตัวช้ีวัดดEานการแสดงความคิดเห็นและคาดคะเน 

เทคโนโลยีท่ีเก่ียวขEอง 

(ระดับความพรEอมของ

เทคโนโลยี) 

เทคโนโลยีจำแนกขEอความ 

แอปพลิเคชัน 

• ChatGPT (TRL9) 

วิธีประยุกต4ใชE

โดยสังเขป 

กAอนท่ีผูEเรียนจะสามารถแสดงความคิดเห็นไดE ผูEเรียนควรรูEจักการแยกแยะระหวAาง

ขEอเท็จจริงและขEอคิดเห็นกAอน ซ่ึงสามารถใหEผูEสอนจัดเตรียมบทความและประโยคตAาง 

ๆ จากน้ันใหEผูEเรียนระบุวAาประโยคใดเปJนขEอคิดเห็น และประโยคใดเปJนขEอเท็จจริง ซ่ึง

เทคโนโลยีจำแนกขEอความสามารถแบAงเบาภาระผูEสอนในการระบุวAาประโยคใดเปJน

อะไรไดE และระบุใหEวAาประโยคไหนคือขEอเท็จจริง ประโยคไหนคือขEอคิดเห็นไดEโดย

อัตโนมัติ 

ขEอพึงระวัง ในป5จจุบันมีเคร่ืองมือท่ีสามารถชAวยระบุวAาขEอความเปJนขEอเท็จจริง ขEอความท่ีเปJนเท็จ 

หรือขEอคิดเห็นไดE แตAขEอมูลท่ีเคร่ืองมือน้ีชAวยระบุไดEจะเปJนขEอมูลท่ัวไป หากเปJนเร่ือง

ของวรรณคดีไทย เชAน พระอภัยมณี เคร่ืองมือน้ีอาจจะไมAสามารถระบุไดEวAาเปJน

ขEอเท็จจริงหรือขEอคิดเห็น เน่ืองจากไมAรูEจักบทหรือตัวละครในวรรณคดีน้ันๆ 

ตัวอยAางการใชEงานแอป

พลิเคชัน 

การใชEงาน chatgpt เพ่ือแยกแยะขEอเท็จจริงและความคิดเห็น 
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ตาราง 25 ฉากทัศน4การแนะนำหนังสือท่ีคาดวAาผูEเรียนจะสนใจโดยใชEเทคโนโลยี Book Recommendation 

ช่ือ การแนะนำหนังสือท่ีคาดวAาผูEเรียนจะสนใจโดยใชEเทคโนโลยี Book 

Recommendation 

ตัวช้ีวัดท่ีเก่ียวขEอง ตัวช้ีวัดดEานการอAานหนังสืออยAางสม่ำเสมอและนำเสนอเร่ืองราวท่ีอAาน 

เทคโนโลยีท่ีเก่ียวขEอง 

(ระดับความพรEอมของ

เทคโนโลยี) 

เทคโนโลยีแนะนำหนังสือตามความสนใจของผูEเรียน  

แอปพลิเคชัน 

• TK Read (TRL9) 

• Meb (TRL9) 

วิธีประยุกต4ใชE

โดยสังเขป 

การอAานหนังสืออยAางสม่ำเสมอสามารถชAวยใหEผูEเรียนพัฒนาทักษะการอAานไดE แตA

อยAางไรก็ตามการแนะนำหนังสือท่ีนAาสนใจใหEผูEเรียนแตAละคนเปJนเร่ืองท่ีทEาทาย 

เน่ืองจากผูEเรียนแตAละคนมีความสนใจท่ีแตกตAางกัน ทำใหEผูEสอนตEองคEนควEาหนังสือ

เปJนจำนวนมากในการนำมาแนะนำ 

 

เทคโนโลยีแนะนำหนังสือน้ีสามารถชAวยแบAงเบาภาระผูEสอนไดEโดยแนะนำหนังสือท่ี

นAาสนใจใหEกับผูEเรียนแตAละคน โดยอEางอิงจากหนังสือเลAมท่ีผูEเรียนเคยอAาน  

ขEอพึงระวัง แมEเทคโนโลยีน้ีจะแนะนำหนังสือใหEกับผูEเรียนแตAละคนไดE แตAสำหรับผูEเรียนท่ีสมัคร

สมาชิกใหมA หรือไมAคAอยไดEใชEงานแอปพลิเคชัน จะทำใหEเกิดป5ญหาเน่ืองจากไมAมีขEอมูล

ความสนใจ ทำใหEไมAสามารถแนะนำหนังสือใหEกับผูEใชEใหมAไดE จึงตEองใหEผูEเรียนอAาน

หนังสือท่ีสนใจในแอปพลิเคชันกAอนอยAางนEอยหน่ึงเลAม ระบบจึงสามารถแนะนำ

หนังสือท่ีเก่ียวขEองเลAมถัดไปไดE 

ตัวอยAางการใชEงานแอป

พลิเคชัน 

การแนะนำหนังสือบนแอปพลิเคชัน 

TKRead 

 

การแนะนำหนังสือบนแอปพลิเคชัน  

Meb 
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5.3 ข)อเสนอแนะ และปuจจัยเง่ือนไขสู�ความสำเร็จ  

 จากผลการศึกษาแนวทางการประยุกต4ป5ญญาประดิษฐ4เพ่ือพัฒนาทักษะการอAานของผูEเรียนระดับ

ประถมศึกษา พบวAาในป5จจุบันมีป5ญญาประดิษฐ4ท่ีสามารถนำมาประยุกต4ใชEเพ่ือชAวยครูในการจัดการสอนดEานการ

อAานภาษาไทยอยูAพอสมควร ไดEแกA การใหEป5ญญาประดิษฐ4อAานออกเสียงใหEนักเรียนฟ5ง การใชEป5ญญาประดิษฐ4ในการ

ประเมินคะแนนการอAานของผูEเรียน เปJนตEน ซ่ึงในการประยุกต4ใชEข้ึนอยูAกับครูผูEสอน ความพรEอม และความตEองการ

ในการพัฒนาผูEเรียนเพ่ือใหEบรรลุผลสัมฤทธ์ิดEานการอAานในแตAละตัวช้ีวัด ส่ิงท่ีครูผูEสอนควรพิจารณาในการนำ

ป5ญญาประดิษฐ4มาใชEเปJนเคร่ืองมือชAวยสอนทักษะการอAานแกAผูEเรียนระดับประถมศึกษา ไดEแกA ความสามารถการใชE

งานอุปกรณ4เทคโนโลยีของนักเรียนในช้ันเรียน ความเหมาะสมของเน้ือหา เน่ืองจากนักเรียนในแตAละพ้ืนท่ีมีทักษะ

ไอทีและทักษะการอAานไมAเทAากัน คุณครูควรเลือกสรรใหEเหมาะสมกับนักเรียนในช้ันเรียนของตน  

 จากการศึกษาพบวAาการนำป5ญญาประดิษฐ4มาใชEเพ่ือพัฒนาทักษะการอAานของผูEเรียนในประเทศไทยยังมี

ขEอจำกัด และป5ญหาอุปสรรค ไดEแกA  ความสามารถของป5ญญาประดิษฐ4ในบริบทภาษาไทยท่ียังไมAทัดเทียม

ภาษาอังกฤษ ความสามารถในการใชEงานเทคโนโลยีของคุณครูผูEสอนและนักเรียน และการเขEาไมAถึงเทคโนโลยีของ

นักเรียนในพ้ืนท่ีหAางไกล เปJนตEน 

 จากการศึกษากรณีของสาธารณรัฐประชาชนจีนท่ีมีการนำเทคโนโลยีป5ญญาประดิษฐ4มาประยุกต4ใชEในการ

จัดการศึกษา พบป5จจัยท่ีทำใหEประเทศสาธารณรัฐประชาชนจีนประสบความสำเร็จในการในการประยุกต4ใชE

ป5ญญาประดิษฐ4คือ การมีสAวนรAวมของภาคเอกชนท่ีเขEามาพัฒนาเทคโนโลยีการศึกษานักเรียนใหEดีย่ิงข้ึน มีบริษัท

สตาร4ทอัพดEานเทคโนโลยีการศึกษาท่ีมูลคAาเกิน 1,000 ลEานดอลลาร4สหรัฐเกิดข้ึนมาหลายบริษัท ทำใหEการแขAงขัน

ทางดEานการพัฒนาเทคโนโลยีการศึกษาพัฒนาข้ึนอยAางรวดเร็ว นอกจากน้ีรัฐบาลของประเทศสาธารณรัฐประชาชน

จีนไดEจัดสรรงบประมาณเพ่ือพัฒนาการศึกษาเพ่ิมข้ึนอยAางตAอเน่ือง ต้ังแตAป� ค.ศ.  2011 (Forbes, 2019) และไดEรAาง

แผนพัฒนาการใชEประโยชน4จากป5ญญาประดิษฐ4 ในแผนไดEระบุไวEวAาใหEสนับสนุนการประยุกต4ใชEป5ญญาประดิษฐ4กับ

ช้ันเรียนประถมและมัธยม แผนน้ียังไดEกลAาวถึงการสรEางสังคมอัจฉริยะ (intelligence society) ท่ีสะดวกสบายและ

ปลอดภัย การเรียนการสอนในสังคมอัจฉริยะน้ีตEองมีเทคโนโลยีชAวยในการสนับการเรียนรูE โดยเร่ิมจากการจัดอบรม

ใหEบุคลากรดEานการศึกษาของจีนใหEสามารถสอนโดยใชEเทคโนโลยีไดE นอกจากการพัฒนาบุคลากรแลEว นโยบายน้ียัง

สนับสนุนการประยุกต4เทคโนโลยีป5ญญาประดิษฐ4กับการศึกษาในหลากหลายดEาน ท้ังดEานการสอน ดEานการจัดการ

การเรียนรูE ดEานการสรEางทรัพยากรการเรียนรูE ดEานการสรEางบรรยากาศการเรียนรูE และดEานการสAงเสริมการเรียนรูE

ตลอดชีวิต (Digichina Stanford,  2017)  สำหรับการพัฒนาป5ญญาประดิษฐ4และนำมาประยุกต4ใชEในการจัด

การศึกษาของประเทศไทย ผูEวิจัยมีขEอเสนอแนะเชิงนโยบาย ดังน้ี 
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 5.3.1 ข)อเสนอแนะเชิงนโยบาย 

 1) รัฐควรวางแผนพัฒนาป5ญญาประดิษฐ4ทางการศึกษาเพ่ือสนับสนุนการจัดการศึกษาอยAางมีคุณภาพ ท้ัง

แผนในระยะส้ันและแผนระยะยาว เพ่ือตอบสนองการเปล่ียนแปลงดEานเทคโนโลยีดิจิทัลทางการศึกษา และการ

เรียนรูEตลอดชีวิตของคนไทยทุกชAวงวัย 

 2) รัฐควรสAงเสริมและสนับสนุนความรAวมมือในการพัฒนาป5ญญาประดิษฐ4ทางการศึกษาใหEเพ่ิมมากข้ึน ท้ัง

หนAวยงานของภาครัฐและหนAวยงานเอกชน ใหEมีการแลกเปล่ียนความรูEดEานการพัฒนาป5ญญาประดิษฐ4 ขEอมูลท่ีใชE

ในการพัฒนาป5ญญาประดิษฐ4 รวมไปถึงสAงเสริมการประยุกต4ใชEป5ญญาประดิษฐ4ในช้ันเรียน และสAงเสริมธุรกิจดEาน

เทคโนโลยีการศึกษาในภาคเอกชน เพ่ือใหEเกิดการแขAงขันดEานเทคโนโลยี 

 3)  หนAวยงานท่ีเก่ียวขEองกับการจัดการศึกษาควรวางแผนพัฒนาครูและบุคลากรทางการศึกษาใหEมีความ

พรEอมอยAางตAอเน่ืองในการจัดการเรียนรูEโดยใชEเทคโนโลยีดิจิทัล เชAน การมีทักษะดิจิทัล การออกแบบการจัดการ

เรียนรูEโดยใชEป5ญญาประดิษฐ4หรือเทคโนโลยีทางการศึกษา การพัฒนาโปรแกรมหรือส่ือเทคโนโลยีเพ่ือการเรียนการ

สอน เปJนตEน 

 4) รัฐและหนAวยงานเก่ียวขEองควรเรAงพัฒนาโครงสรEางพ้ืนฐานดEานเทคโนโลยีทางการศึกษาใหEแกAสถานศึกษา

อยAางท่ัวถึง เพ่ือรองรับการจัดการศึกษาท่ีใชEป5ญญาประดิษฐ4หรือเทคโนโลยีทางการศึกษาท่ีทันสมัยตAาง ๆ ใน

อนาคต โดยเฉพาะสถานศึกษาขนาดเล็กจำนวนมากท่ีมีโครงสรEางพ้ืนฐานดEานเทคโนโลยีทางการศึกษาท่ีขาดแคลน 

เชAน เคร่ืองคอมพิวเตอร4 สัญญาณอินเตอร4เน็ต โปรแกรม/ส่ือ/อุปกรณ4ในการจัดการเรียนการสอนโดยใชEเทคโนโลยี

ตAาง ๆ เปJนตEน  

 5) หนAวยงานระดับปฏิบัติในการนำป5ญญาประดิษฐ4ไปประยุกต4ใชEควรคำนึงถึงจริยธรรมของการใชE

ป5ญญาประดิษฐ4 เชAน ขEอมูลสAวนบุคคล ลิขสิทธ์ิผลงาน การใชEป5ญญาประดิษฐ4ในการทุจริตการสอบ เปJนตEน 

 

 5.3.2 ปuจจัยและเง่ือนไขสู�ความสำเร็จ 

 1) การสรEางความรAวมมือระหวAางภาครัฐ เอกชน นักพัฒนาป5ญญาประดิษฐ4 และหนAวยงานท่ีใชE

ป5ญญาประดิษฐ4ทางการศึกษา เพ่ือรAวมกันพัฒนาป5ญญาประดิษฐ4ของวงการศึกษาไทยใหEมีความกEาวหนEา 

 2) การสรEางความรูE ความเขEาใจ และทัศนคติท่ีถูกตEองในการใชEป5ญญาประดิษฐ4ทางการศึกษา และการนำ

ป5ญญาประดิษฐ4มาประยุกต4ใชEในการเรียนรูEใหEเกิดประโยชน4 มีคุณคAา และอยAางสรEางสรรค4 

 3) การพัฒนาป5ญญาประดิษฐ4ทางการศึกษาท่ีสอดคลEองกับความตEองการในการจัดการเรียนการสอนของครู 

และความตEองการในการพัฒนาผูEเรียน เชAน ป5ญหาดEานการเรียนรูEตAาง ๆ ของผูEเรียน เปJนตEน  
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5.4 ข)อเสนอแนะในการวิจัยต�อไป 

 1) ควรนำเทคโนโลยีป5ญญาประดิษฐ4ไปใชEในหEองเรียนระดับช้ันประถมศึกษาจริง ท้ังโรงเรียนในตัวเมืองและ

ในพ้ืนท่ีหAางไกล เพ่ือวัดประสิทธิภาพของป5ญญาประดิษฐ4 ในสภาวะแวดลEอมท่ีหลากหลาย 

 2) ควรศึกษาผลกระทบเชิงลบของป5ญญาประดิษฐ4 เพ่ือหลีกเล่ียงและรับมือผลกระทบเชิงลบท่ีอาจเกิดข้ึนไดE

อยAางมีประสิทธิภาพ 
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นางสาวบุญนภัส  ขำหินต้ัง นักวิชาการศึกษาปฏิบัติการ 

นางสาวปณัฐฐา  นEอยเนียม นักวิชาการศึกษาปฏิบัติการ 

หน�วยงานท่ีรับผิดชอบ  

กลุAมพัฒนานโยบายดEานการเรียนรูE สำนักมาตรฐานการศึกษาและพัฒนาการเรียนรูE  

สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ  

โทร. 0 2668 7123 ตAอ 2516-9 โทรสาร 0 2243 1129  

เว็บไซต4 http://onec.go.th 
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